1A SUN

TRACIKMA




€66 CEEEEEECLCGLLELEGLELEEGEEEGERLALLALALOLOLLLTS
€66 eeeEeeeeeetetetttttttttsscncnn

. -
OO0000000000000000000'0""'v,/ \N/A

a4 4 4 4 A 4 4 A A A A A B B B B B B BB B BB°°%SB B B°’BB B »




MANIA SUNRI.

ceecerrrrrrrerere

Pripojte se k inter é komunité TrackManie a jte pristup k nej éjSim
informacim, downloadiim, hernimu féru a dal$im zajimavostem!
WWW.TRACKMANIAGAME.COM
Ceska komunita TrackManie:
WWW.TRACKMANIA.CZ

RYCHLA POMOC/TECHNICKA PODPORA

Pokud se objevi problémy s instalaci nebo chodem TrackManie, mizete pomoci e-mailu
nebo telefonu vyuzit sluzeb nasi technické podpory.

TECHNICKA PODPORA:
fag@hypermax.cz
www. hypermax.cz

S Zadostmi o technickou podporu se také prosim snaZte poskytnout co nejpresnéjsi
informace tykajici se typu problému, na ktery jste narazili, kdy nastal a zda se objevuje
neustéle.

Do dotazu prosim zahrfite také blizSi informace o PC - jeho vykonu (frekvence procesoru
(CPU) a operacni paméti (RAM)), grafické kart€, pouZivané verzi DirectX a verzi ovladacu
grafické karty. Podrobnéjsi informace o FeSeni problému s TrackManii se dozvite v souboru
Read Me (readme.txt), ktery najdete v zakladnim adresari (rootu) disku CD-ROM.
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1 POZORNE SI PRECTETE PRED HRANIM JAKEKOLIV
VIDEOHRY

1.1 VAROVANI PRED EPILEPSII
Tuto pasaZ si pozorné prectéte jeSté predtim neZ vy nebo vasSe dité budete hrat
jakoukoliv videohru.

Neékteri lidé mohou po zhlédnuti jistych typl blikajicich svétel nebo jinych stimull, bézné se
vyskytujicich v naSem okoli, dostat epilepticky zachvat nebo upadnout do bezvédomi.

U téchto osob také existuje riziko, Ze dostanou zachvat pfi pohledu na urcité formy
televizniho obrazu nebo pfi hrani videoher. Tato situace mlZe nastat o u osob, které
doposud Zadnymi problémy s epilepsii netrpély. Pokud se u vas nebo kohokoliv z vasi rodiny
nékdy v minulosti pod vlivem svételnych stimult objevily symptomy podobné epilepsii
(zachvat, nebo ztrata védomi), konzultujte prosim pred dalSim pouZzitim produktu svého
lékare. Rodicim doporuéujeme na déti, které videohry hraji, dohlizet. Prestarite hrat

a okamzité kontaktujte svého Iékare, pokud se u vas nebo vaseho ditéte objevi nasledujici
symptomy: zavrat€, problémy s vidénim, o&ni i svalové tiky, ztrata védomi, dezorientace,
nechténé pohyby nebo krece.

Pri hrani videoher vZdy dbejte nasledujicich doporuceni:

* Nesedte nebo nestujte pFili§ blizko u obrazovky.

* Davejte prednost hrani videoher na mensi obrazovce.

* Nehrajte, pokud jste unaveni nebo jste neméli dostatek spanku.

® VVZdy hrajte v dobfe osvétlené mistnosti.

® V/ prubéhu hrani si kaZdou hodinu dejte deseti- az patnactiminutovou pauzu.

1.2 SOFTWAROVE PIRATSTVI

Jakakoliv neautorizovana vyroba celého, nebo €asti tohoto vyrobku nebo registrovanych
obchadnich znamek by znamenala porugeni zékona. PIRATSTVI poskozuje legitimni
zékazniky, vyvojare, vydavatele a distributory tohoto produktu. Pokud ziskéte podezieni, Ze
tento produkt je ilegélni kopii, nebo pokud mate informace o jinych pirdtskych produktech,
kontaktujte prosim vydavatele.
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2 INSTALACE HRY

2.1 MINIMALNI KONFIGURACE

Poznamka: Nasledujici konfigurace prredstavuje minimalni konfiguraci pro hrani
TrackManie Sunrise:

Windows 98,/2000/ME/XP

Pentium Il 500 MHz

128 MB RAM

16MB 3D akcelerovana karta kompatibilni s DirectX 9
‘1Bbitova zvukova karta

EtyFrychlostni CD-ROM mechanika

900 MB volného mista na disku

DirectX verze 9.0 b (nebo vy5si)

2.2 DOPORUCENA KONFIGURACE

Nésledujici konfigurace predstavuje doporuéenou konfiguraci pro PC:
Windows 98,/2000/ME/XP

Pentium IV 1 GHz

256 MB RAM

B64MB 3D akcelerovana karta kompatibilni s DirectX 9

2999999999999 9%

2.3 INSTALACE TRACKMANIE SUNRISE

Pro nainstalovani viozte CD ROM do mechaniky a postupujte podle instrukci na obrazovce.
Pokud se po vloZeni CD-ROM do mechaniky neabjevi Zadné okno, kliknéte na plose 2x na
ikonu Tento pocitac, poté 2x na ikonu CD-ROM mechaniky, &imz spustite instalator, podle
jehoz dalSich pokynt pak postupujte.

19 9999%99%9%9%79%9%99%9%%9%
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Jakmile bude hra nainstalovana, pripadné aZ ji poprvé spustite, pozada vas program
0 restartovani pocitace.

2.4 SPUSTENI TRACKMANIE SUNRISE

V prubéhu instalace vam bude nabidnuto umisténi ikony na plochu. Pokud svolite, budete
moci kliknutim na tuto ikonu na ploSe hru spustit. v opaéném pripadé kliknéte na tlacitko
.Start” a zvolte ,TrackMania Sunrise.”

Objevi se okno a vy budete poZadani o vioZeni kédu vice hracu. Ten naleznete uvnit® krabice
nebo v zadni €asti manualu.

Poznamka: heslo vice hraéi mize byt pouZivano pouze jedingm hracem. Tento kéd
k jte na k misté, cl li byt schopni hrat na internetu. Nedavejte

jej jingm hraéam.

Bude také spustén test pripojeni k internetu a bude zobrazena nasledujici zprava:

2999999799999 9% 9 9 9999999999999 9% %
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TrackManie wam dovali wykvoiit hru pies internet a vyméfovat data s jinymi hradi {peer to peer).
Pravé provéfujeme vase spojeni, takie budete moci nastavit Fireveall,

Pokud chcete vyuzit mozZnosti vymény dat s jinymi hraci nebo vytvaret hry na internetu,
doporucujeme kliknout na ,0K".

Pokud pouZivate firewall, miZe se objevit okno vyZadujici pro pokracovani autorizaci. Tato
operace je soucasti bezpecnostni spravy vaseho pocitace a Nadéo neruci za jakékoliv
problémy zplisobené udélenim takové autorizace.

Poté se zobrazi spoustéci obrazovka:

NADEO - ‘* 5

i
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T Spust i | Nastaveni ‘ ‘ Napovéda || Aktuaizace H Konec ‘ -

Ta vam umozni spustit hru, nastavit jeji parametry, vyhledat aktualizace nebo odejit bez -
spusténi hry. Napovéda vam umozni zobrazit seznam nejcastéjSich dotazli a otevrit slozky,

ve kterych jsou uloZeny soubory hry. -

Pro nastaveni hlavnich parametrt hry zvolte polozku ,Nastaveni®. o

Wkon / Kvalita“ vdm umozni rychle a jednoduse meénit kvalitu hry: pro vétsi plynulost -

zvolte ,rychlejsi®, pro vétsi detaily obrazu ,hezci*. 3
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e
‘ e e Okno podrobngjsiho nastaveni umoziuje
— pristup k pokrogilym moZnostem nastaveni
[ N Jazyk Cettina = {obrazovky, zvuku, sit&, hry a oviadani). Zde
také muZete obnovit ptivodni nastaveni.
. ' Celd obrazovka =
e e Fozlifeni obrazavky |800x800 = Tla_éitko ,,Z_kouéka" automaticky_ dete_kuje
Piapores orazy Iﬁ nejvhodnéjsi nastaveni pro vasi grafickou
[ N kartu.
' . “Wikon / Kwalita INormaI &
e e :T;T:;:tkc. 4 , | PRED SAMOTNYM HRANIM HRA )
Hiasiost hudby | | AUTOMATICKY DETEKUJE NASTAVENI
e e NEJVHODNEJSI PRO VAS POGITAG.
e e Fiipojeni [psisiz -] | POKUD MATE SLABSI GRAFICKOU
KARTU, DOPORUCUJEME ZVOLIT
.. ;‘ych'éynéét?"" l': GRAFIKU NA ,RYCHLEJSI. KVALITA
e e R NEBUDE TAK VYSOKA, ALE HRA
ee | Pokiodia nastaveni \ POBEZi PLYNULEJI.
e e [ oea ] ‘ Test | | Zpit |
ee
L J
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EDITOR vdm umozni zvolit:

. Editor trati, ktery je hraci pouzivan pro vytvoreni vlastnich trati. Za pouZziti
Media Trackeru zde mohou byt zaclenéna také videa.

Editor ducht, ktery hraéi umozni do trati umistit protivniky.

Editor kampani.

Editor zadznamU se pouZiva pro zhlédnuti trati nebo prehravani ukazek.
Editor vzhledu vozidel.

e e
e 3 HLAVNI MENU e e
e 3.1 POPIS POLOZEK HLAVNIHO MENU . .
* e e
* ee
VLEE
[ e e
[ ee
& ; ee
S
[ ee
e PROFIL pouzivdme pro nastaveni uzivatelského profilu (jména a pfijmeni, Urovné obtiznosti, e e
@ ikony), vybraného auta a nastaveni ovladani. [ N
AC otevie menu pro:
e JEDEN HRAE [ N
) . Pristup k oficialnim kampanim vytvorfenym firmou Nadéo. Ty jsou &tyri: Zavody, e e
Plosiny, Puzzle a Blaznivé
. Fistup ke kampanim komunity vytvorenym jinymi hraci primo ve hife; umozni
Pri ke K im k . Fenvm iinvmi hradi oFi hi -
také pristup k vlastnim hracovym kampanim vytvorfenym pomoci editoru.
K& DF Kl im h im ki ; S  edi
e . Spusténi traté z internetu nebo traté vytvofené pomoci editoru. e *
e ViCE HRACU umoziuje hrét ve tfech rozdilnych madech: f
[ d . Zéavody aZ osmi hracu se stiidanim na jediném pocitaci. *
. Mistni sit (LAN)
e . Internet
o
)
)
[ ]
[ ]
[
[ ]
[ J
2
¢
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3.2 POUZIVANI MENU

KLAVESNICE:
Sipkami nahoru a dolt vyberte text, poté klavesou ,Enter” potvrdte vwbér a pFesunete se na
dalsi obrazovku. Klavesa ,Escape” vas vréti zpét na predchozi obrazovku.

MYS:

Informace jednodus$e zobrazite tak, Ze na poZadovanou ikonu nebo text presunete
kurzor mysi. Pro vybér nebo potvrzeni mozZnosti na poZadovanou ikonu kliknéte za
pomoci levého tlagitka mysSi. Pro navrat na pfedchozi obrazovku v dolni €asti obrazovky
zmacknéte tlacitko ,Zpét”.

4 PROSTREDI A AUTA TRACKMANIE SUNRISE

4.1 OSTROV

Pokud jste fandou extrémni rychlosti, pripouta vas prostredi Ostrova a rychlé, silné vozy

k obrazovce! Sportovni vozy Ostrova dosahuji ohromujicich rychlosti a reaguji velmi Zivé. Co
vam bude vyhovovat |épe, smyky a kontrolované skluzy v nékolikasetkilometrové rychlosti,
nebo spiSe Cisté technické trati, na kterych uz par centimetrt mize znamenat rozdil?
Siroka paleta bloku, které vam je k dispozici, miZe byt pouZita pro vytvoFeni naprosto
odliSnych trati, jez disponuiji idylickym okolim, obrovskymi skoky a vyjimeénym grafickym
zpracovanim, které si ve fantastickych rychlostech skvéle uZijete.

19999%99%9%9%79%9%9%9%9%
2999999999999 9%

4.2 POBREZI

PobreZi vam nabidne vysoce realisticky jizdni proZitek ve stfedomorském prostredi. Se
svwymi Gzkymi a klikatymi cestami, které se proplétaji mezi Gtesy, svymi skoky a realistickym
znagenim zavodu v prubéhu trasy je PobreZi vhodné pro precizni jizdu zaloZenou na
presném ovladani a kontrolované rychlosti. Roadster, ktery si tu budete moci uZit, vyZaduje
pFesné fizeni se spravnym zrychlovanim o brzdénim a bezchybnym dodrZovanim vnitfnich

i vngjSich linii zatacek v prubéhu trati. Tyto zavody budou opravdu narocné!

1

4.3 ZATOKA
Ve shonu mezi budovami Zatoky si uZijete jizdu za volantem nefalSovaného 4x4! Jizda bude
rychla a drsna a diky skutecné dynamickému zavéSeni vdm poskytne skvély, az kaskadérsky
pocit! Vysoce detailni, Cisté méstské prostredi Zatoky vdm umozni vhrat si s jednotlivymi
elementy, z nichZ se mésto sklada. Od doku az po stiechy budov si zde uZijete vSechny
stranky kaZdodenniho chaosu ,Made In Nadéo®!

2999979797979 9 97 9% 9 9% 9 9 9999959999997 99%9%
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5 PROFIL

Jakmile hru spustite, budete muset vloZit jméno hrace (Profil). Mysi kliknéte na misto
tomuto Gcelu vyhrazené, napiSte své jméno a vSe potvrdte kliknutim na ,OK", nebo stiskem
klavesy ,Enter®.

Objevi se hlavni menu. Oteviete polozku PROFIL.

5.1 PROFIL

Jméno dalsiho hrace pridate tak, Ze kliknete na jméno zobrazeného profilu. Timto
zpUsobem muZe hru vyuZivat nékolik hracu s riznymi profily, rdznym skére a riznou pozici
ve hre jednoho hrace. Kliknéte na ,Pridej", vloZte jméno jednoho nebo vice novych hracu
a nasledné kliknéte na ,0K".

Pred hranim se ujistéte, Ze mate vybrén spravny profil.

Zpocatku je vas profil prednastaven jako vase prijmeni, to zménite tak, Ze na néj kliknete,
zmacknete klavesu Backspace a vyplnite své jméno.

Nakonec si vyberte Groven obtiZznosti: zacateénik, pilot, Sampion. (viz sekce 6.1.1)

5.2 IKONY

lkona je maly obrazek, ktery si vyberete, aby vas reprezentoval

v prubéhu zavodu. Ve hre je jiz nékolik ikon k dispozici. Kliknéte na
smajlika vlevo nahore, aby se zobrazil jejich seznam. Poté kliknéte na
ikonu dle svého vybéru.

1 9299%9%9%9%9%79%99%9%9%%9%9%
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Je také mozné do hry umistit vlastniho obrézek, a to tak, Ze do adresére
GameData>Skins>Avatars umistite prislusné soubory formatu .dds nebo .jpg
(128x128 pixelt) mensi nez 8 KB.

Pokud chcete ikony deaktivovat, kliknéte na ,DalSi moZnosti“ v pravém hornim rohu
obrazovky a potom na zeleny rémecek vedle ,Zobrazit ikony".

5.3 NASTAVENI OVLADANI

Hru muZete ovladat pomoci obrazovkového rozhrani a mysi nebo prednastavenych
klavesovych zkratek. Klavesové zkratky ve hie prednastavite tak, Ze kliknete na DalSi
mozZnosti a potom na ,Konfigurovat ovladani“. Kliknéte na zobrazené ovladaci prvky
a potom postupuijte podle instrukci.

Klavesové zkratky jsou uvedeny na konci tohoto manualu.

YT YY YT Y Y Y Y Y Y
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5.4 AUTA
Ve hie TrackManie Sunrise mate k dispozici 3 modely aut.
KaZzdé z nich muZe byt vybaveno naprosto originalnim néastfikem.

Zvétseného pohledu ve stiedu obrazovky na jedno z aut dosahnete
tak, Ze kliknete na Sipku v pravé nebo levé Easti obrazovky. Potom ve
spodni ¢asti obrazovky kliknéte na jeden z nabidnutych nastrika. To
zopakujte i u dalsich aut.

Opravdu osobity réz dodate vasim voziim tak, Ze je ,pomalujete” sami. Prosté kliknéte na
Nastrik, nalistujte Kapitolu 15 ,Editor vzhledu® a postupuijte podle instrukci.

6 TRACKMANIA SUNRISE V MODU JEDNOHO HRACE
Ted’ jste pripraveni hrat!

6.1 OFICIALNI KAMPANE

Toto menu vdm nabidne seznam nékolika kampani, kazda se sklada z nékolika sérii trati,
které je tfeba splnit. Série trati, které jsou zaloZeny na fidicském umu, jsou uvedeny

v kategorii ,Zavody", ty, co jsou zaloZené na kaskadérskych kouscich, jsou uvedeny

v kategorii ,PloSiny* a ty, co jsou zaloZeny na navrhovani trati, jsou uvedeny v kategorii
LPuzzle®. k dispozici je také kampari ,Blaznivé®.

Tyto 4 skupiny jsou detailn&ji popsany nize.

9299%9%9%9%79%79%9%79%%9%9%9%
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Jednu z téchto kampani si vyberete tak, Ze kliknete na prislusnou polozku. Poté kliknéte na
prvni uvedenou sérii — zobrazi se seznam trati, které je tfeba spinit. Nasledujici série jsou
zpristupfiovany v zavislosti na ziskanych medailich.

6.1.1 MEDAILE A TRATE

Kazda trat podléha tfem Easovym standardim, které urcuji, zda jste dosahli bronzove,
stFibrné nebo zlaté medaile. Cas pro bronzovou medaili je zobrazen v pravé &asti obrazovky
v kolonce ,Skére".

Na pocatku série je uvedena pouze jedina trat. Ostatni jsou uzamé&eny. Odemknete je tak,
Ze v jim predchazejici trati ziskate v zavislosti na drive zvolené urovni obtiznosti (zacatecnik,
pokrogily, Sampién) bud bronzovou, stfibrnou, nebo zlatou medaili.

Menu vam ukazuje vas$ nejlepsi €as a medaile ziskané ve dfive spinénych tratich. Vpravo od
menu je zobrazena také duleZité informace o tom, jaky je vas dalsi cilovy Eas.

6.1.2 KREDITY
V TrackManii se plati ,kredity”. Za kaZdou ziskanou medaili obdrzite urcity pocet kreditd.

99979999
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Ty muzZete vyuzit k ndkupu stavebnich blok( a stavét pak vlastni trati. (viz sekce 10.1.1)

Cim vice zlatych medaili vwyhrajete, tim vice kreditti budete mit! PouZijte je k vystavéni trati
z téch nejdivocejsich snu!

6.1.3 HRANI TRATI ,ZAVODY"

Kliknéte na trat a spustte ji.

Odpocet se spusti, jakmile se trat objevi na obrazovce.

Jakmile je odstartovano, ovladejte svuj viz Sipkami na klavesnici.
Sipka nahoru: plyn (pohyb vpied)

Sipka dolti: brzda

Sipka vpravo: zato&eni vpravo

Sipka vlevo: zato&eni vlevo

Kdykoliv mlZete odstartovat znovu:

* po zmacknuti klavesy ,Enter* muiZete v jizdé pokracovat z posledniho projetého
kontrolniho stanovisté

* po zmécknuti klavesy ,Delete” zacnete ze startovni Eary

Jakmile projedete cilovou Earou, je vdS €as zaznamenan a zobrazi se na obrazovce.
zlepsili, uloZit zaznam, prejit k nasleduijici trati (pokud byl vaS cas dostatecné dobry, abyste
ji odemkli) nebo odejit do hlavniho menu.

Pied vybranim jedné z téchto voleb dopor jizdy, ktery je
pirehravan automaticky. Uvidite, jakou stopu zvolili vasi protivnici, coZ vam umozni
vasi jizdu pozdéji zlepsit.

Pokud se rozhodnete jet zavod jesté jednou, uvidite na obrazovce ,ducha® (pruhledny viz),
coZ je obraz vasi predchozi nejrychlejsi jizdy.

6.1.4 HRANI TRATI ,,PLOSINY“

U trati v této kategorii se muZete tésit na kaskadérské kousky! VSe, co musite udélat, je jet
a skakat!

Klavesa ,Enter” se vdm zde bude velmi hodit. KdyZz se vdm skok nepovede, minete plosinu

a spadnete do oceanu a nebo kdyZ uviznete na nékteré z plosin, zméacknéte ,Enter”

a vréatite se do posledniho kontrolniho bodu, kterym jste projeli.

V tomto pripadé neni cilem jet na Cas, ale dokonéit zavod s co nejméné stisky kldvesy ,Enter”.

2999799999999 999%
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11 aut modrych a 2 éervena (auto, se kterym jste protivnika porazili + auto
pro druhy zavod).

Jakmile eliminujete tfetinu protivnikt, ziskate bronzovou medaili. Dvé tietiny pak znamenaji
medaili stifibrnou, a jakmile eliminujete posledni tietinu, ziskate medaili zlatou.

e
e @ ]6.1.5 HRANI TRATI ,,BLAZNIVE*

Jizdy, které tu na vas Cekaji, jsou opravdu néco blaznivého! Trati jsou velmi malé a nejde
e e vlastné o nic jiného nez o JEDEN velky kaskadérsky kousek. VSe je opravdu extrémni —

Yy y

e e nesoutézi zde proti sobé dva nebo tFi, ale hned cely tucet jezdcl, ktefi se snazi dosahnout

co nejlepsiho ¢asu.

Jakmile zavod zacne, stojite proti vSem dvanacti sém. Jejich vozy jsou identické a vasim
® @ | ikolem zde je eliminovat je v uréitém Case.
L Kdyz dokoncite kolo, je eliminovan vas nejhorsi protivnik; viz, ktery porazite, bude

Y. y

e e nasledujicim zavodé na vasi strané.
@ @ | piiklad:
e e Kdyz jedete poprvé, stojite proti 12 protivnikiim. TakZe je zde 12 modrych vozi

a jeden viz éerveny (vas).
@ @ | Pokud se vam podari jednoho protivnika elimi , bude ve druhém zavode
ee
(N

4 '
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6.1.6 HRANI TRATI ,PUZZLE"

Trat puzzle je trat, ve které nékolik Easti (stavebnich blokt) chybi. Ukolem je nahradit je na
spravnych mistech tak, aby byla trat kompletni a vy jste ji mohli co nejrychleji projet —

a zaroven jste projeli vSemi kontrolnimi body (pokud tam néjaké jsou).

Casto existuje vice spravnych moznosti, jak dosahnout cile, budete ale muset uvaZovat, zda
je vaSe varianta tou optimalni z hlediska blokt a prostredi.

Bloky, které mate k vystavéni trasy k dispozici, jsou vyobrazeny ve
spodni Gasti obrazovky.

Typ a pocet blokd, které jsou k dispozici, je omezeny.

V tomto prikladu jiz byl umistén 1 blok z 10 moznych.
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Abyste puzzle dokongili, musite:
pouZit kamery pro prohlédnuti terénu, nalézt startovni a cilovou €aru a urcit,
zda jsou zde kontrolni body

. vystacit s bloky, které jsou vdm dany k dispozici ve spodni ¢asti obrazovky

. umistit bloky do terénu tak, aby propojily start a cil a aby trasa vedla pres
vSechny kontrolni body

. projet celou trasu a ziskat medaili

JAK SI PROHLEDNOUT TEREN:
Pouzijte mys a klavesu Alt na klavesnici:

o Alt + levé tlacitko mysi: hybe kamerou horizontalné
® Alt + pravé tlacitko mysi: kamerou otaci

e Alt + kolecko mysi: priblizuje a oddaluje

* Kolecko mysi: hybe kamerou vertikalné

V obrazovkovém rozhrani je ekvivalentem klavesy Alt tlacitko
vyobrazené vlevo. k jeho vybréni pouzijte mys a poté pohybujte mysi po
obrazovce a drzte pravé nebo levé tlacitko mysi stisknuté. Dvé Sipky
jsou ekvivalentem kolecka mysi: pouZijte je pro priblizeni a oddaleni.

2999999999999
2999999999999

SLOZENI PUZZLE:

Nejdrive si kliknutim oznacte jeden ze stavebnich bloku.

(Pokud se o stavebnich blocich chcete dozvédét vice, nahlédnéte do sekce 10.1.2)
Nasledné prresurite na obrazovce kurzor stavéni na misto, kam chcete blok umistit. Pro
horizontélni pohyb kurzoru pouZijte myS nebo smérové Sipky klavesnice.

Pro vertikélni pohyb kurzoru pouziite kolecko mysi nebo klavesy Page
Up / Page Down. Tento nastroj muzete také ovladat pomoci rozhrani.

Pokud chcete blok otogit, nez ho umistite, kliknéte pravym tlacitkem mysi, pripadné
zméacknéete klavesu CTRL.

Blok umistite kliknutim levého tlacitka mysi nebo zmacknutim mezerniku.
Abyste méli praci lehéi, jsou kurzory stavéni oznaceny barevné. Pokud je kurzor zeleny,

muZe byt blok umistén, pokud Eerveny, neni mozné jej umistit tak, jak chcete.
Nezapomerite, Ze ob&as staci blok otocit, aby mohl byt umistén.

T T T T T T T T W WY Y Y Y Y Y Y S ST YYD ST YT YT YT YTTYIT-FET_TTesew s
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Rada: Pokud vytvarite primou linii nebo zatacku za pouZiti stejného bloku, podrzte
mezernik a zaroven pouzZijte smérové Sipky. Pfimou linii také jednoduse vytvorite

tak, Ze pridrzite levé tlacitko mysi a
pustite, objevi se trasa v terénu.

s ni pohyt Jakmile tlacitko

-
Spatné umisté&ny blok smaZete tak, Ze jej nejprve oznadite kliknutim
a poté zmacknete Ctrl. Jakmile je blok oznaéeny (kurzor zméni barvu na
modrou), mlZete jej smazat stiskem klavesy Delete. Ekvivalentem
klavesy Ctrl v obrazovkovém rozhrani je tlacitko vyobrazené vievo.

N

K mazani mlzZete pouZit také ,buldozer*! Tento nastroj opét vyberete
| L kliknutim na jeho obrazek v rozhrani. Pak kurzorem ukaZte na blok,

L L ktery ma byt vymazan (kurzor zbsla), a poté kliknéte levym tlagitkem
mysi. Klavesova zkratka pro ,buldozer” je ,X".

Nakonec, pokud budete chtit vymazat vSechny jiz umisténé bloky, zméacknéte klavesu
Backspace.

Tato dvé tlacitka mohou také byt velice uZitecnda, pokud budete
" potiebovat zopakovat/vratit néjakou akci.

Své puzzle muzete také kdykoliv uloZit, pokud jesté neni dokoncené.

Jakmile se stavénim skonéite, zméacknéte ,Enter” a zavod zacne.
Pokud pak zmacknete ,Enter znovu, zaéne zavod od zacatku, a pokud zmacknete ,Esc”,
vrétite se zpét do editoru.

U tohoto typu traté nemizZe byt stavéni a fizeni oddéleno: pokud postavite ,Spatnou” trat,

nebudete schopni zvlddnout jizdu na ¢as. Stejné tak ani ta nejlépe postavena trat vam
neumozni Uspésné dokonceni, pokud neumite Fidit.

Jakmile prekrocite cilovou ¢aru, je vas €as zaznamenan a ukadZe se na obrazovce. Kliknéte

199999%9%9%9%9%9%9%79%9%9%9%
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uloZit zaznam, prejit k nasledujici trati (pokud byl vas cas dostatecné dobry, abyste ji
odemkli) nebo odejit zpét do menu.

Pokud se rozhodnete jet zavod jesté jednou, uvidite na obrazovce ,ducha® (pruhledny viz),
coZ je obraz vasi predchozi nejrychlejsi jizdy.

6.1.7 POHARY

Pohary jsou tou nejcennégjsi trofejil MuZete je vyhrat v kampanich Zavody a Plosiny.
Jakmile v jedné z téchto kampani vyhrajete néjakou sérii (je jedno, jestli ziskate bronz,
stiibro €i zlato), bude vdm nabidnuto hrat stejnou sérii jeSté jednou a ziskat tak pohar.
Méd ,Pohary” jesté vice otestuje vase jezdecké schopnosti.

Cilem je dokongit sérii trati bez preruseni a bez prohry — pokud prohrajete, musite zacit
opét od pocatku.

Jakmile whrajete kaZdy pohar série, miZete se jeSté zlepSit a vwhrét pohar za celou kampari!
Musite postupné odehrét vSechny série trati. Pokud vwyhrajete, opravdu patfite na vrchol!

Samoziejmé, &im vice pohard vyhrajete, tim vice médaku ziskate.

Chcete-i hrat v ,médu pohart®, kliknéte na tlacitko ,Pohar série”, které se objevi v dolni
Gasti obrazovky, jakmile dokonéite nékterou sérii.

6.2 KAMPANE KOMUNITY

Toto menu umoZiuje prfimy pristup k sériim vytvorenym jinymi hraci komunity. Zdstarte ve hie
a kliknéte na ,Hledej nové kampané® ve spodni Easti obrazovky. Pokud jste pfipojeni k internetu,
objevi se na obrazovce oficialni seznam kampani, které jsou komunité k dispozici.

MuZete také kliknout na ,DalSi zdroje* a vioZit URL internetové stranky, na které jsou
umistény kampané, které chcete ziskat.

Pokud vytvorite kamparni, bude zde také umisténa (viz sekce 8.4).
A konecné, v tomto menu naleznete také ty kampané, které vam zaslal e-mailem vas pritel
a které jste zkopirovali do adresare Gamedata (viz sekce 6.4).

6.3 SAMOSTATNE TRATE

Pomoci tohoto menu se dostanete k tratim, které jste vytvorili v editoru (sekce 8.1), stahli
z internetu nebo ziskali pomoci emailu (viz sekce 6.4). v levém okné jsou zobrazeny traté
(jméno, prostiedi a cena v médacich) a v pravém okné jejich skére.

Pokud jednu z nich vyberete, budete mit moZnost spustit ji a hrat v médu jednoho hrace.

6.4 ZISKANI TRATE NEBO KAMPANE
Jakmile obdrZite emailem trat nebo kampan, pripadné jakmile si néjaké z internetu
stahnete, musite jejich soubory zkopirovat do odpovidajici slozky:

Soubor kampané zkopirujte sem:
Gamedata > Tracks > Campaigns > Downloaded




Soubor traté zkopirujte sem:
Gamedata > Tracks > Challenges > D

Pokud traté obsahuiji duchy nebo video, musite také zkopirovat soubory zaznamu, a to sem:
Gamedata > Tracks > Replays > Downloaded

299999999 9 9% 9 9 9999995999999 9%
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7 TRACKMANIA SUNRISE Z ,HORKEHO KRESLA®
V menu Vice hraca kliknéte na Na jednom pocitaci.

Horké kreslo dovoluje stfidani az osmi hract na jednom pocitaci.

Klikdnim na bila slova si vyberete, jakou trat chcete absolvovat.

»M6éd“ vam umozni vybrat méd hrani hry Na jednom poéitaci:

Maéd:
Casuvy' limit:

Trat:

Pocéet hraca:

KOLA (HRANI POPORADE):

Cil hry je jednoduchy: ten, kdo za cely zavod doséhne nejlepsiho casu, vyhréva. Kazdy hrac
ma povoleno urcité mnoZstvi kol (coZ definujete v menu).

Hraci se vystridaji a zajedou prvni kolo okruhu. Poé&itac uréi jméno hrace, ktery méa zacit,
a tento hrac absolvuje prvni kolo. Jakmile skonéi, je na Fadé hrac druhy, treti atd., nez se
vystiidaji vSichni.

Nasledné hrac, ktery byl nejhorsi, zajede dalsi jedno, nebo vice kol - pokusi se prekonat
€as nékoho jiného. Pokud uspéje, pozada hra o dalsi jizdu nového nejhorsiho hrace. Tak
soutéZeni pokracuje dale. Jakmile néktery hrac prekroci povoleny limit kol, je eliminovan.
Ukazatel v levém hornim rohu obrazovky hréaci ukazuje, kolik kol mu jesté zbyva.

NA CAS (HRA PROTI HODINAM):

Cil hry je stejny: vitézem je hrac s nejlepSim Easem. Tentokrat neni specifikovan pocet kol,
ale casovy limit, ktery je také zadavan v menu.

Dokon&enim prvniho kola nastavi prvni hraé urcity as. Poté hra pozada o jizdu dalSiho
hréce, ktery musi prvni as prekonat a na rfadé je tak dlouho, dokud €as neprekona.
Pokud hraje 8 hracu, kazdy hraje jedno kolo, takZe je uréeno 8 asu.

V levé Easti obrazovky se zobrazuje zbyvajici Cas kazdého hréace, spusti se, jakmile hrac
zacne kolo.

Jakmile hréci ¢as vyprsi, je eliminovan.

Hra konéi, kdyZ zbyva posledni hrag, kterému jesté v presypacich hodinach zbyva pisek.




Jakmile jste se rozhodli vytvorit nebo nacist jiz existuijici trat (bilé tlacitko traté), zvolte
pocet hracu a ve spodni Easti obrazovky kliknéte na OK.

Hra vas poté pozada o vybér trati pro nacteni nebo postaveni trati nové (viz sekce 10.2),
posléze o vybér hracl. Pokud jsou jiz jména hracu zobrazena, jen na né kliknéte. DalSi
jméno pridate kliknutim na Pridat.

Zvolte profil pro hréée 1/2
608
Kikina
MAN

Pridat
Zpét

Hra zagne automaticky a pozada prvniho hréce, aby zacal.
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8 TRACKMANIA SUNRISE PRES INTERNET
8.1 MODY ZAvOoDU

8.1.1 KOLA

Maéd Kola hra€lm umozni setkat se tvari v tvar na jedné (Ci vice) trati (tratich) s predem
uréenym startem. VSichni hraci odstartuji zaroven a kazdy start znaci jedno kolo. v tomto
maodu odehrajete na jedné trati celou sérii kol.

Vsichni hraci zacinaji spolu. Prvni, ktery prekroci cilovou €aru, ziskava 10 bodu, dalsi

6 bodu, pak 4, 3, 2 a 1 bod. Jakmile je prekrocen €asovy limit kola, automaticky zacne
kolo nasledujici. Prvni hrag, ktery ziska urcity pocet bodl (pFednastaveno je 50), vyhrava.
Pokud pouZivate alternativni pravidla, ziska vitéz 1 bod a ostatni nic.

8.1.2 NA CAS

Urcité jde o nejtechnicté&jsi mod, velice podobny hie jednoho hrace. VSichni hraci jedou
zaroven na Cas na stejné trati, ¢as jizdy je omezen. Tento méd ovSem neni zavod (hraci
startuji rizné), jde spiSe o pokus vytvorit rekord trati! Kdykoliv je moZné vrétit se stiskem
klavesy ,Enter” nezavisle na ostatnich hracich zpét na start, napriklad kvili zdokonaleni jizdy
na uréité trati. Vyhodou tohoto médu je, Ze aktualni rekordy jsou v redlném case
zobrazovany spolu se jmény hracu, ktefi je vytvorili (klavesa Tab) - to hru pékné okofeni.
Jakmile vyprsi €as, vyhraje hrac, ktery pravé drzi rekord.

19999%99%9%9%79%9%9%9%9%
2999999999999 9%

8.1.3 TYM

Hraéi jsou rozdéleni do dvou tymu.

KaZdy hrac hraje nezavisle, v rédmci pravidel médu Kola. Na konci kaZdého kola se
body vSech hracl jednoho tymu sectou. Tym, ktery ziskal vice bodu, vyhrava a obdrzi
za toto kolo bod.

Hra€ mulze byt prifazen k tymu prfimo z trati stisknutim klavesy Escape.

Poznamka: Vysledky tymovych jizd se nezapocitavaji do internetovych klasifikaci.

1

8.1.4 OKRUHY

Zde zavodite na okruzich. v tomto médu jsou mozné dvé formy hry:

. Pocet kol: Prvni hrag, ktery dosahne urcitého poctu kol, vyhral.

. Na €as: Hraci musi v uréitém casovém limitu dokongéit dany pocet kol. Pokud
Gas uplyne pred jejich dokon&enim, vyhréva hrac, ktery projede nejvice
kontrolnich bodd.

Poznamka: v tomto madu hrajete pouze na tratich, které obsahuji blok ,vice kol*
(viz sekce 10.3.2).
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SN 8.2 VYTVORENI KONTA NA INTERNETU [ J
b @ Pokud chcete soutéZit s protivniky z celého svéta, jdéte do menu Vice hracl a kliknéte na [
r @ Internet. IS
» @ [
g Nejprve se budete muset zaregistrovat a vytvorit .
SN si online konto. Budete poZadani o poskytnuti [}
__ Definujte viastni profil nékterych Gdaju: o vioZeni prihlaSovaciho jména
JN yménofoll a hesla, zemé pvodu, nejblizsiho velkého mésta [ ]
» @ Z”Simii‘i,i" Rep. a své emailové adresy. Pak kliknéte na OK. e
Email
@ St PY
. @ [
@ e
» @ e
» @ e
» Tento blok informaci udava celkovy pocet hract na
e 86 internetu, pocet her, které jsou préavé hrany, a pocet .
N vasich pratel, ktefi jsou pravé pripojeni. [ J
S '
» @
S o :‘
. 8.3 VYHLEDANI HRY
e -
SN Filtr seznamu vadm umoZzni zobrazit bud’ hrace, nebo hry. o
Filtr her vdm rovnéZz umoZzni zamérit se na urcity typ hry (VSechny, Na ¢as, Kola, Tym
o ' nebo Okruhy). -
@ =
@ »
@ @
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S o
S o
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s
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rJak pridate hrace do seznamu pratel:

Tlacitko ,Pokrocila nastaveni® mizete vyuZzit pro
prednastaveni vyhledavani a pro:

® zobrazeni pouze téch hracu, ktefi jsou online
(tato moznost je aktivni, pouze pokud je zobrazen
Jen kamaradi ¢ seznam hracua)

® zobrazeni pouze téch her, kterych se G€astni
; vasi pratelé

CLGVAGEEEEE ™ Sl o skryti her soukromych

e skryti her, které jsou jiz piné

Volbu oznacite tak, Ze kliknete na modrou znacku,
ta se zméni na zelené zatrZeni (=volba je aktivni).

Pouze online

Skryt zamcené @

. N L )
Seznam je prednastaven tak, aby se uprostfed obrazovky zobrazil jako
strom Fazeny podle statu a mésta. Seznam her a hracd naleznete po
kliknuti na urcity stat a poté mésto.
Pokud chcete v8e zobrazit nehierarchicky, kliknéte na tlacitko zobrazené
vlevo.
Toto tlacitko ukazuje, Ze seznam je zobrazen nehierarchicky. Pro néavrat
k serazeni podle statu a mésta kliknéte na toto tlacitko.
Pro navrat z uréitého vybéru stisknéte toto tlacitko.
J
Seznam her uvadi nasledujici informace:
® jméno hry
o klicek, ktery udava, zda jde o hru soukromou, nebo ne (Pokud jde o soukromou hru, je
aktivovan kli¢, ktery musite vloZit, abyste se mohli pFipojit.)
® prezdivku hrace, ktery hru vytvoril
* herni méd (Na cas, Kola, Tym, Okruhy)
* pocet hracu ke hre jiz pripojenych a jejich maximalni pocet
P amka: Nemuz se zuc it zavodu, kterého se jiz uéastni maximalni
pocet hracu.
Pokud je zobrazen seznam ,Hraci", jsou informace sefazeny jinak, vedle jmen hract take
uvidite Sedého a Zlutého smajlika. Zluty smaijlik znamena, Ze tento hrac je zarazen do
seznamu vasich pratel.
~
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: e 1. v horni ¢asti obrazovky zadate zobrazeni seznamu hracud
Seznam: Hraci

2. Pokud znate stat a mésto hrace, kterého chcete do seznamu pratel
pridat, zadejte zobrazeni v hierarchickém madu.

Pouze online 3. Volby ,Pouze online” a ,Pouze pratelé “ ponechte neaktivni.

Jen kamaradi

Poté strom muZete prohledat, abyste
nalezli stdt a mésto svého pritele a mohli
jej pridat do seznamu svych pratel tim,
Ze kliknete na Sedého smajlika vlevo od
jména hrace (prezdivky, nebo jména;

v zavislosti na zaskrtnuti volby Zobrazit
prezdivku). Zluty smajlik znadi, Ze hrad byl
pridan mezi pratele.

1 9 999%9°9%9%79%79%%79%7%79%9%
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4
Kliknutim na ,Zobrazit prezdivku* zvolite,
zda bude zobrazovano prihlasovaci jméno,
nebo prezdivka jiného hrace.
LUget" vdm umozni pristup k vasemu
online kontu.
.Novinky online” zobrazi aktualni novinky.
.

299999999 9% 9% 9 9 9 9999999999999

Tlacitko Obnovit vdm umozni aktualizovat herni informace.
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8.4 PRIPOJENI KE HRE

Pokud se chcete k néjakému zavodu pripojit, kliknéte na jednu z her.

Otevie se dialogové okno, které vam o hie, ke které se chcete pFipojit, poskytne tyto
informace:

® jméno serveru (coZ je hra, ktera byla vytvorena tak, aby se ji mohli ziEastnit dalsi hraci),

 ping (&im nizsi ping, tim lepsi je vase spojeni),
* madd zavodu,
® jména pripojenych hracu, seznam zavodu dané hry, jejich prostfedi a jejich trvani.

Toto dialogové okno je také mistem, kde zadéate heslo potiebné pro pfipojeni k soukromé hre.

Pokud chcete do zavodu vstoupit, kliknéte na Pripojit.

8.5 VYTVORENI HRY NA INTERNETU
V menu Internet kliknéte na Vytvorit vpravo dole.
Hru nastavite tak, Ze mysi kliknete na bila slova:

Server:
Moéd: Na cas
Pocet trati:
Popis:

Casovy limit: O!

Hraci Pozice | Traté

supayop Cavaliere

Tuffster entourlooping

Sulfuric race1

Sacrife hounet
hounet

bp_sub8
Start/Finish Il
Unfinished Symp

1/2 =

P PP PPPPPPPPPES
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Jméno hry:
Maximaini pocet hréci:
Mdd hry:

Casovy limit:
Popis:
Heslo (nepovinne):

T asovy limit prodebate;
Povolit staZeni trati:

Jakeé je jméno vasi hry? Jaky je maximalni pocet hracu?

Poté, co tato rozhodnuti ucinite, budete jeSté muset zvolit méd hry: Okruhy, Kola, Na cas
nebo Tym. Pro kaZzdy mad také musite definovat podminky vitézstvi. v médu Tym nebo Kola
definujete, kolik bodu je pro vitézstvi potfeba. v médu Na Eas urcujete, jak dlouho bude hra
trvat.

POUZITI TLACITKA ,PODROBNEJI* VAM UMOZNI NASTAVENI DALSICH
PARAMETRU HRY:

Jakeé je heslo (pokud chcete, aby byla hra soukroma)? Kolik chcete mezi hrami nastavit
¢asu na ,pokec*? (V tomto Ease si hraci mohou povidat, pokud vSichni zméacknou pravée
tlacitko mysi, pokracuji do dalSiho zavodu ihned.) Dovolite, aby si hraci vase traté stahli?

999%9%9%9%%9%9%79%7%9%%79%9%79%
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Pokud zvolite méd Okruhy, budete moci zvolit asovy limit. (viz sekce 8.1.4)

Chcete v madech Tym a Kola pouZivat alternativnich pravidel? (viz sekce 8.1.1 a 8.1.3)

Jakmile skonéite s nastavovanim hry, kliknéte na OK v pravé spodni
Gasti obrazovky a zobrazi se seznam zavodu, které mulZete spustit.
J Kliknéte na kaZzdy zavod, ktery budete chtit pouZit, aby se u n&j objevilo
zelené zatrZeni. Takové hry budete pozdéji moci spustit pfimo ze série
stisknutim klavesy Escape, aniz byste se museli vracet do menu.

Kliknéte na OK a zaéne vas prvni zavod. Potom se k vam mohou postupné
pfFipojovat dalsi hraéi.

29999 9% 9% 9% 9% 9% 9% 9% 9% 999 999599 99% 9 9%9%
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8.6 NA TRATI

8.6.1 ZAVOD

V zavislosti na médu zavodu uréeném serverem, muZzete zacit bud okamZité poté, co se
dostanete na trat (Na cas), nebo budete cekat na odstartovani dalSiho kola (Kola). Zatimco
Cekate, mlzZete jako divak sledovat pravé probihajici zavod.

Dalsi start je signalizovan zobrazenim startovaci sekvence. VSe, co pak musite udélat, je
zrychlit (Sipka nahoru na klavesnici).

V prubéhu zavodu se budou objevovat zpravy, které vas budou informovat o prubéhu
zavodu (nové pripojenych hracich, prekroceni cilové €ary, odchodech ze hry atd.)

Pokud sjedete z trasy nebo se prevratite, muZete znovu odstartovat z posledniho
kontrolniho bodu, kterym jste projeli, stiskem klavesy Enter.

Probihajici zavod muZete opustit stisknutim klavesy Delete, pak mizZete pockat na dalsi
odstartovani. Pokud jste v médu Kola, stane se z vas divak a budete muset pockat na dalSi
odstartovani. Pokud jste v médu Na Eas, je dalsi start okamyZity.

J

Aktualni vysledky si muZete kdykoliv prohlédnout stisknutim klavesy Tab.

Pokud je hra preruSena uprostfed zavodu, stalo se tak proto, Ze hru opustil hrac, ktery ji

vytvoril.

2999999799999 9% 9 9 9999999999999 9% %
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8.6.2 KLAVESA ESCAPE

Pokracovat

« Oficiglni méd

Pozice v ZebFicku

Profil hrace

UloZit trat
Ulozit zéznam
Konec (opustit zavod)

Klavesa Escape otevie dialogové okno, ve kterém budete mit k dispozici nékolik moZnosti:

2999979799979 9°9%99%9%9%9%9%

Pokud kliknete na ,oficialni méd”, budou se vase vysledky zapocitavat do vasi pozice

v Zebricku hragu.

Pozn.: aby se vysledky zapoéitavaly, neni nutné, aby méli oficialni méd zapnuty
vsSichni hraci ve hre.

Pokud se v prubéhu hry rozhodnete oficidlni méd opustit, kliknéte na ,zrusit zavod®. Zavod
bude zrusen, jakmile tuto volbu zvoli vSichni hragi, ktefi maji zapnut oficidlni méd. V tomto
pripadé je Pokec opravdu nepostradatelnou volbou, pomaoci které informujete ostatni hrace
0 svém zameéru.

Pokud si chcete prohlédnout svou pozici v Zebficku hragd, aniz byste se museli vracet do
menu, kliknéte na Zebricek hracu.

IR T e Y W W v v VvV VvV VvV ¥V Vv Vv vy Yy vy vy
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Protivnikav profil zobrazite tak, Ze kliknete na Profil hrace:

4 . .
To vam poskytne informace o hragové

pozici v Zebricku, jeho skére, poctu
vitéznych bodl za posledni zavod

a o celkovem poctu prohranych,
vyrovnanych a vitéznych her.

Navic zde mizete hrace pridat do
seznamu svych pratel - kliknéte na
JPratelé"— nebo hlasit néjaké podvody

z jeho strany.

Pozn.: Funkce ,Hlasit podvod” by méla
byt pouzivana pouze vyjimeéné

a v opravdu vaznych pripadech.

\.

Zvotta oi tgm
Corvengtim  Modrytim

Restart
Dalsi zévod
Divak

Profil hréée

Ulozit zéznam Pripojit k Cervensmu tymu
Konec [pferusit zévod) Pripojit k Modrému tymu
Zpét

Pamatujte, Ze pokud zavodite v médu Tym, dovoluje vam kldvesa Esc také tym ménit.
Rovnéz byste si méli povsimnout, Ze moznosti Oficidlni mod a Zrusit zavod nejsou

v dialogovém okné k dispozici, jelikoZ méd Tym neumoZriuje zapocitavani tohoto skore
L do Zebricku.

J

\.

Pozn.: Pokud jste ten, kdo hru vytvoril, ukazi se vam po stisknuti klavesy Esc
jesté dal$i moznosti:

* Prejit na dalsi zavod.
® Zménit mod na divaka.
® Zastavit hru.
Dol savod
alsi zavo . L . ..
Divék Tlagitko Profil hrace vam umozni:

* \/ykopnout nékterého z hracu ze hry.
Profil hrace o Zakazat urcitému hraci pristup do hry
UloZit zéznam tak, Ze mu bude znemoznéno se viibec

Konec (pFerusit zévod)

pripojit.
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V maodu divéka se jiz nebudete zavodu Gcastnit a nebudete se také objevovat jako hrac na
seznamu her (hra pro 8 hracu s tvircem hry v médu divaka je povaZovana za hru

0 maximu 7 hracu).

Pozn.: pokud jste tvircem hry, jeji of
ostatni hrace.

8.6.3 POKEC V PRUBEHU HRY

S ostatnimi hraci si muzZete v pribéhu hry povidat.
Okno pro Pokec zobrazite a zase schovate pomoci klavesy ,C".

Néco Fici vdm umoZzni kldvesa mezernik.

8.6.4 VYSLEDKY A ZEBRICEK HRACU NA INTERNETU

Cas Hré¢
1:15.83 & Inspecteur Derrick
17.75 & MK1=>CroKi

.30 & Rikkit
.95 € MAN
AR )

& Silly Duck
METTENTE
& Hoichi
272 KO'PANsen

[[VC] Wulf] hi @all
[[0X0}PeK.CitrOn] gg

[[0Xo]PeK.CitrOn] lut™
[KO'PANsen] hi, gg ;/
[Tidus] hi

[Tidus] gg

[MK1=>CroKi] gg

Okno, které zobrazuje skére pro Zebricek hracu, se objevi automaticky na konci kazdého
oficialniho zavodu. UkaZe vam body, které byly kazdému hraci pricteny nebo odetteny.

i vjejim pr ji pferusi o pro

2999799979999 9%9%9%9%9%

[IMETTENTE]

[Silly Duck].

[Silly Duck].
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@ @ | ZEBRICEK HRACU: * ¢
ZebFigek hragt je dostupny z menu o pFimo ze hry. Tato funkce uspofada Zebrisek
@® @ |} zaisiosti na Grovni hrada. e ¢
e Skére kazdého hrace je pocitano podle nasledujicich parametra: *
[ N N ¥ysledek hr‘;r/], kterou jste pravé dokongili *
. rvani této hry
e e . Vase stévajici skére v Zebficku *
e e . Stavaijici skére hracu, se kterymi jste pravé soutéZili (pouze téch, ktefi pravé *
hrali v oficidlnim madu).
e *
- Pozn.: pokud chcete, aby bylo do vaseho skére v Zebricku zahrnuto skére dané hry,
@ @ | musi byt aktivovany oficialni méd (viz sekce 8.6.2). L
e e Kazda oficialni hra vase skére zvedne, nebo snizi. * ¢
® & | nemsi byste zapominat, Ze body budou zapog¢itany, jakmile se pripojite k internetu. * ¢
: : 9 TRACKMANIA SUNRISE PO MISTNI SITI : :
é * Mistni sit funguje obdobné jako internet. e
B okud jsou vasSe PC zapojena do sité, objevi se vytvorené hry v nabidce a vy se k nim
i @ | budete moci pFipojit. [
- ) e ¢
» | 10 EDITOR TRATI
¢ ¢ e ¢
® @ | 10.1 OBECNY POPIS Ll
¢ ¢ Nespornym pozitivem na TrackManii je, Ze zde muZete vytvaret své vlastni trati a délit se *
0 né se svymi prateli.
& B Ve tfech prostiedich, ktera vam hra nabizi, muZzete vytvorit trati pro ty nejdivocejsi jizdy * ¢
(viz kapitola 4).
> ¢ *
" ¢ Editor trati spustite tak, Ze kliknete na ,Editory” v hlavnim menu hry a potom na ,Trat’ e ¢
J *
4 4 *
4 *
N g *
o - *
. o L
o g *
4 o L
o *
-




10.1.1 PROSTREDI A KREDITY

Vytvofit novou trat’
== e__ S

Pro kazdé prostredi (Ostrov, Pobfezi a Zatoka) je zobrazen pocet kreditd. Jakmile hru
oteviete, méte pro urcité prostredi k dispozici urcity pocet kreditt. Cim vice medaili
a poharu v daném prostiedi vyhrajete, tim vice kredit budete mit.

Kredity utratite tak, Ze postavite
svou vlastni trat. Celkova cena za
trat je zobrazena v levém spodnim
rohu obrazovky. Méni se pri kazdém
umisténi nového bloku. Jakmile toto
¢islo dosahne poctu vasich kreditt,
nebudete jiz moci déle stavét.

999%9%9%9%%9%9%79%7%9%%79%9%79%
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Pamatujte na to, Ze bloky spotiebovavaji mnoho paméti! Gim vice bloku vase trat
bude obsahovat, tim vétsi bude zatéz na vase PC. Davejte si pozor na prilis
naroéné trati, jelikoz ty budou vyzadovat opravdu silny poéitac.

Kazda trat také ukazuje poéet kreditu, jelikoZ jsou whornym indikatorem naroénosti!
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10.1.2 STAVEBNI BLOKY
Stavebni blok je kus cesty nebo scenerie. Tim, Ze za sebe budete umistovat navazuijici
bloky, vytvarite trat.

Design a charakteristika bloku se li§i v zavislosti na prostfedi. Naleznete zde Sikany, loopy,
mustky, zkosené zatacky a dalsi.

Nicméné kazdé prostredi obsahuje nasledujici specialni bloky, které jsou nutné pro
vytvofeni trati:

4 ™
Blok start definuje startovni bod trati a smér jizdy. Ve vasi trati muze byt
obsaZen pouze jeden startovni blok.

Barevné oznaceni: zelena.

Blok cil definuje konec zavodu.
Barevné oznaceni: Gervena.

2999999999999
2999999999999

Blok cesty je tim nejjednodussim blokem, ale dozajista tim nejvice
pouzivanym. Je nutny k propojeni ostatnich typ bloku.

Kontrolni body umisténé do trati jsou mista, kterymi je nutno projet.
Jsou velmi dulezité, jelikoZ zabrariuji podvodim a také funguji jako mista,
ze kterych mlzZou v jizdé pokracovat ti hraci, ktefi nékde uvizli. Po celé
trase muZete umistit nékolik takovych kontrolnich bodu.

Barevné oznaceni: modra.

Pozn.: modra Sipka neznamena smér, kterym musi hrac projet, ale spiSe smér,
kterym budou otoceni, kdyz se zde objevi po zmacknuti klavesy ,,Enter”.
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Blok vice kol definuje zacatek o konec trati, nahrazuje start o cil. Staci
jen jeden, aby trat fungovala. PouZiva se pro vytvoreni her pro mod
,Okruhy” (viz sekce 8.1.4).

Barevné oznaceni: Zluta.

Pamatujte, abyste mohli tento blok pouzit, budete muset
umistit také minimalné jeden kontrolni bod. Jinak by totiz
néjaky hraé mohl vyhrat prosté tak, Ze by projel cilem, pak
prosté otoéil a projel jim znovu!

Bloky Turbo (neboli urychlovaée) jsou dalSim uZiteénym stavebnim
prvkem, ktery doda projizd&jicim vozidlim rychlost potfebnou

k prekonani nékterych skokt, dlouhych rovinek nebo doda sérii
zatacek na zajimavosti.

-
\.

19999%9%9%9%°9%9%%9%%9%9%

10.1.3 KONSTRUKCNI ROZHRANI
NeZ zaGnete stavét, seznamte se s konstrukénim rozhranim a jeho nastroji:

299%9%9%79%79%79%79%7°9%7°9%9%%9%9%9%
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ZONA 1: NABIDKA BLOKU

Tato nabidka uvadi seznam blok( podle kategorie.
Uréity blok zde vyberete bud kliknutim mysi, nebo zmacknutim prislusného Eisla
na klavesnici.
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Mezi bloky se muZete pohybovat zpét, a to tak, Ze:
© - kliknete na Sipku vyobrazenou vlevo, nebo
. | - kliknete na navigacni panel pravym tlacitkem mysi.

Bloky v nabidce jsou €lenény podle jednotlivych prostredi:

3

* Bloky terénu

* Silniéni bloky

 Bloky tunelt

* Tranzitni bloky pouzivané pro pfechody mezi cestami nebo pro zkfizeni element( terénu
(hor, plazi atd.)

* Bloky scenerie

2999979979979 979799799°9999599599599999%9%
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Priklad prostredi Ostrova:

Bloky pouZzivané pro vytvoreni terénu jsou v nabidce 1.
Silni€ni bloky v tabulkach 2 az 5.

Bloky tuneltl v tabulce B.

Tranzitni bloky v tabulce 7.

A konecné bloky scenerie v tabulce 8.

Blok umistite tak, Ze na néj kliknete nebo zméacknete na klavesnici prislusné Cislo. Poté mysi
kliknéte na misto v terénu, na které chcete blok umistit. MuZete jej také umistit pomoci
mezerniku klavesnice.

Pamatujte, Ze vSechny bloky (kromé jednoduchého silniéniho bloku) maiji propojeni.
MuzZete spojovat pouze ty bloky, u kterych typ propoj hlasi, jinak k
muset pouzit tranzitni bloky, které umoziuji pFfechod mezi riznymi typy propojeni.

1 999999999999

2 9299999799999 9%99%9%9%
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ZONA 2: NASTROJE STAVENI A KAMERA

7

muZete pouZit kolecko mysi nebo kldvesy Page Up a Page Down. Tento
nastroj |ze pouZit o v rozhrani obrazovky.

muzete pouzit kolecko mysi nebo klédvesy Page Up a Page Down. Tento
nastroj |ze pouzit o v rozhrani obrazovky.

Spatné umistény blok smaZete tak, Ze jej nejprve oznatite kliknutim

a poté zmacknete Ctrl. Jakmile je blok oznageny (kurzor zméni barvu na
modrou), miZete jej smazat stiskem klavesy Delete. Ekvivalentem klavesy
Ctrl v obrazovkovém rozhrani je tlacitko vyobrazené vlevo.

K mazani muZete pouZit také ,buldozer”! Tento nastroj opét vyberete
kliknutim na jeho obrazek v rozhrani. Poté kurzorem ukaZzte na blok,
ktery ma byt vymazan (kurzor zbé&ld), a poté kliknéte levym tlacitkem
mysi. Klavesova zkratka pro ,buldozer” je ,X".

Tato dvé tlacitka mohou také byt velice uZitecna, pokud budete
potiebovat zopakovat/vratit néjakou akci.

V8echny jiz umisténé bloky smaZete klavesou Backspace.

Méd ,Podzemi* vdm umozni nahlédnout pod povrch, takZe si budete
moci prohlédnout tunely.

"
e
-
Lad
9

V obrazovkovém rozhrani je ekvivalentem klavesy Alt tlacitko vyobrazené
vlevo. k jeho vybrani pouzijte mysi a poté pohybujte mysi po obrazovce
a drzte pravé nebo levé tlacitko mysi stisknuté. Dvé Sipky jsou
ekvivalentem kolecka mysi: pouZijte je pro priblizeni a oddaleni.

9999997999997 9% 9 9 9% % 9 99 9999999999 9%99% 9%
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ZONA 3: TESTOVANI A KONFIGURACE TRATI
-

Zavodni mad (viz sekce 8.2.5)

Oveérit trat (viz sekce 8.2.5)

Zménit parametry traté (viz sekce 8.3.1)

Vytvorit video a zahrnout ho do traté (viz sekce 8.3.4)
L -

ZONA 4: UPRAVUJEME BLOKY
Nékteré bloky mohou byt upravovany: reklamy, hotely, nejrtiznéjsi billboardy atd.

Jakmile je vase trat dokoncena, kliknéte v levé Gasti rozhrani na
kyblik s barvou. VSechny bloky, které je moZno upravit, budou
oznaceny modre.

Na jeden z blokd kliknéte.

V dialogovém okné se vam ukaze seznam dostupnych skind. Pro umisténi do daného bloku
vzdy vyberte ten, ktery vam vyhovuje.

MuZete také vytvorit své vlastni skiny a do hry je umistit. Prosté je ulozte do slozky
gamedata>skins.

ZONA 5: OBECNA CHARAKTERISTIKA TRATE
Tato zéna ukazuje jméno traté a jejiho tvirce. Cislo ukazuje cenu trati v kreditech.
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ZONA 6: ODCHOD, ULOZENI, POMOCNICI

4 N\
Tlacitko ,Nastroje” zobrazi v terénu konstrukéni sit, podle které Ize

..-| [I trat stavét. Sit mazete aktivovat/deaktivovat pomoci klavesy ,?".
ES|

n Navrat do predchoziho menu.
-

UloZeni

\.

10.2 PRUVODCE EDITOREM TRATI: STAVIME SVOU PRVNI TRAT

V hlavnim menu kliknéte na ,Editor” a potom na ,Trat".

1 9999%9%9%79%79%9%99%9%9%9%79%9%
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Doporucujeme, abyste svou prvni trat vystavéli v prostiedi Ostrova.
Kliknéte na prvni obrazek. Potom kliknéte na ,Den”.
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10.2.1 UMISTENI TERENU
Po kliknuti na ,Den” se objevite zde:

Jde o velkou vodni plochu.

Nezapomerite, Ze kamerou muZete pohybovat:
Alt + praveé tlacitko mysSi = otoceni kamerou

Alt + levé tlacitko mySi = pohyb kamerou po mapé
Alt + kolecko mysi: priblizeni/oddaleni

299%9%9%9%99%%9%99%79%9%

n

Nyni kliknéte na ikonu nabidky ,1“, kterd vypada takto. Nachazi se ve spodni
Gasti obrazovky.

Tato sada blokt obsahuje:
Blok 1, coZ je tréva. a Blok 2, coZ je voda.

Blok 1 vyberete kliknutim nebo zméacknutim klavesy ,1% na klavesnici.

Trévu do své mapy umistite tak, Ze kurzor presunete nad vodni hladinu, kde se objevi ,kurzor
objektu” - bude zeleny. Jakmile se objevi, pridrzte levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem, az
pomaci ,kurzoru objektu” vytvorite velky obdélnik, ktery mezitim zméni barvu na modrou.

AZ budete s rozlohou oblasti spokojeni, pustte tlacitko mysi. Na celé ploSe, kterou jste
pomoci ,kurzoru objektu” oznadili, se objevi trava.

2997979979979 9 9 9% 9% 9 999 9999999999
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Uzitecné rady:

prrekryjete bloky vody.

10.2.2 VYTVORENI TRATI

Koleékem mysi muZete kurzorem objektu pohybovat nahoru a doli. To vdam umozni
modelovat reliéf nebo ménit vysku uréitych objektu.
RealistictéjSi pobrezi vytvorite tak, Ze nékteré bloky s travou podél pobrezi

Nyni jste pFipraveni zacit na travnaté ploSe budovat svou trat.
To mlZete, jakmile se v hierarchii nabidky blokd vratite zpét, bud

- kliknutim levého tlacitka mysi na obrazek vyobrazeny vlevo, nebo
t - kliknutim na navigacni panel pravym tlacitkem mysi.

199999999999
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Nyni jste v hlavnim menu nabidky bloku.

Kliknéte na nabidku 2.

Poté vyberte blok 2.

Umistéte kurzor nad dfive vytvorenou travu,
kurzor objektu zezelena. Jakmile zezelena,
pridrzte levé tlacitko mysi, nakreslete primou
linii a tlacitko pustte.

Poté zacnéte na vzdalenéjSim konci své cesty
a udélejte totéz, ale jinym smérem.

Dalsi zpusob, jak vytvorit rovnou cestu, je
umistit blok pomoci mezerniku, pridrzet ho

a kurzorem mezitim pohybovat Sipkami
klavesnice.

9929999799999 999 %9999 ¢

P PFP P PFrFrrPrPrPrPrrerer

. - - - - -~

299999799979 % 9 % % 9 9 %9 999999999 9%99%99%9%
Y Y Y T O Y YUY YY" Y Y Y YT YT

-

A 4



I T R W W v v vV vV vV vV Vv Yy Yy Yy y Yy

2997979979979 9 9 9% 9% 9 999 9999999999

10.2.3 UMISTENI SPECIALNICH BLOKU

Abyste byli schopni svou trat provérit, musite do ni vkomponovat start, cil a (volitelng)
jeden nebo vice kontrolnich bodl (Check point).

Kurzory maji barevné kédovani, coZ vam pomuze pfi stavéni. Pokud je kurzor zeleny,
muZete blok umistit, pokud je Eerveny, nemize dany blok (tak jak je) byt na tomto misté
umistén. Nesmite zapomenout, Ze nékteré bloky musi byt otoeny urcitym smérem, aby
mohly byt umistény.

Blok otocite tak, Ze zmacknete pravou kldvesu Ctrl, pfipadné pouZijete pravé tlacitko mysi.

Blok umistite za pouZiti levého tlacitka mysi nebo stiskem mezerniku na klavesnici.

Seznam blokd uvedeny vySe obsahuje:

C. 3
Startovni blok (oznaceny zelenou). Oznacte jej kliknutim mysi a poté vioZzte na jeden konec
trati. PouZijte pravou kladvesu Ctrl, abyste se ujistili, Ze je otoeny spravnym smérem.

C .4
Kontrolni body (oznacené modrou) donuti hrace projet urcitymi misty trati, jinak zavod
nedokonéi.

C. 6

Cilovy blok (oznaceny cervenou) definuje misto, kde trat kon&i. Umistéte jej na konci své
trati a ujistéte se, Ze je otocen spravnym smeérem.
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10.2.4 DOPLNENI SCENERIE

Bloky scenerie naleznete v 8. nabidce bloku:
Stejné jako u silniénich blokd; prosté na jeden z blokd kliknéte a poté jej umistéte do terénu
kliknutim levého tlacitka mysi.

199999999999
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Pamatujte, Ze vysku nékterych blokii scenerie (jako napiiklad hotelu) mizete
meénit. Prosté pootocte koleckem mysi, abyste uréili jeho vysku, poté kliknéte
levym tlacitkem mySi do terénu a umistéte ho.
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SN 10.2.5 TESTOVANI A PROVERENI TRATI [ N
@ ee
4 A
o Zatimco stavite, muzete se kdykoliv prepnout do zavodniho médu, coz e e
» @ vadm dovoli prohlédnout trat, zda vSe dobre funguje. Nejdrive kliknéte e e
na obrazek vyobrazeny vlevo a potom na tu ¢ast trati, kterou byste
I ) radi otestovali. Pro navrat do editoru zmacknéte Esc. [ N
i g \. J * e
4 A
b @ Jakmile je trat hotova a obsahuje alesporn start a cil, vSe, co vam ' '
A @ jesté zbyva udélat, je kliknout na tlagitko rozhrani vyobrazené vievo. e e
o] L /e e
» @ ee
@ ee
@ ee
@ ee
\
» @ ee
@ ee
J g o .. g
e Ulozit zéznam  Ukoncit testy ' e
o (N
SN Zatne zévod - a jeding, co musite udélat, je dokongit ho! o
. Cas, za ktery zavod dokoncite, je velmi duleZity, jelikoZ podle né&j se urci cas "
e potiebny pro zisk zlaté, stFibrné a bronzové medaile. (Toto pFiFazeni Casu . -
A @ jednotlivym medailim je automatické, muize ovS8em byt manualné pozménéno,
viz sekce 10.3.1) -
. . . -
. . -
@ Jakmile zavod dokoncite, objevi se menu. Pokud nejste se svym Easem spokojeni, miZete
zacit znovu, jinak zvolte ,Ukoncit testy”. . o
™ Pokud zagnete znovu, uvidite na trati ,ducha®, ktery odpovida vaSemu prredchozimu
v . o
nejlepSimu ¢asu na trati.
- o -
. - . o
;. - . o
. o -
g . o
o -
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¢ ¢ ) 1026 ULOZENI A PREHRANI TRATI [
- - N t ul klik b k disk dl .
yni svou trat ulozte kliknutim na obrazek diskety a dle uvazeni
e e ji pojmenuijte. L
e e u‘-anJ = e
e e e
| Prehrani traté:
: L g Vase trat je nyni pripravena ke hrani! *
# @ ] Vratte se do hlavniho menu a zvolte Jeden hrac. * ¢
Vase trat se objevi v menu mezi ostatnimi tratémi.
e e L
Jak se o trat podélit:
e e Traté jsou jako soubory uloZeny v adresari k tomu uréeném (Gamedata > tracks > =
@ @ ) challenges > my challenges). * ¢
Emailem je mlZete poslat svym prateltm, ktefi si je pak do stejné slozky mohou
[ zkopirovat a zahrat si je. *
e e Rovnéz muZete hru s vlastni trati spustit na internetu nebo mistni siti, takze si s vami jini * ¢
hraci budou na ni moci zazavodit (viz sekce 8.5 Vytvoreni hry pFes internet).
- - 10.3 EDITOR TRATI - PODROBNEJI R
ee| ™ e
[ X 10.3.1 STANDARDY PRO ZISK MEDAILI *
- - Lol SRR . | -
e e Typ zévodu: L
ee - e
- e Kola: 2 *
@ Limit ¢
;J * Bronz: 1:11.00 ¢ ¢
StFibro: 0:44.00 P
s o Zlato: 6.00
¢ ¢ Autor: 357, *
o o *
" @ *
¢ ¢ *
o - L
o 4 e ¢
. - L
xJ 3 cPPee e
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Pro kazdou trat, ktera byla vytvorena a provérena, jsou automaticky
vytvoreny casové standardy dulezité pro uréeni podminek zisku
medaili. Nicméné tyto ¢asy je mozné zmeénit kliknutim nejdrive na
obrazek vyobrazeny vlevo a potom na €asy samotné.

= Pozn.: éas urcujici zisk zlaté medaile nemiiZze byt nizsi nez
cas dosaZeny tviircem traté pii ovéieni.

10.3.2 TYPY TRATI

U trati, které vytvorite (viz Pravodce v sekci 10.2), je prednastaveno,
Ze jde o zavody, ve kterych se snaZzite dosahnout cilové ¢ary v uréitém
Gase. Kdyz tvorite svou vlastni trat, mate moznost definovat jiné

- podminky. Toho doséhnete tak, Ze kliknete na tlagitko rozhrani
vyobrazené vlevo.

19999%9%9%9%°9%9%%9%%9%9%

Pokud kliknete na ,Zavod” v levé horni asti nové otevifeného okna, budete maci vybirat
mezi riznymi typy trati, které mulZete nastavit.

299%9%9%79%79%79%79%7°9%7°9%9%%9%9%9%

Vytvoreni traté Plosiny:

Nejdrive postavte svou trat a ujistéte se, Ze obsahuje mustky, loopy atd., tedy bloky, které
poskytnou moZnosti kaskadérskych prvkd. Pred témi nejobtiZngjSimi nezapomerite umistit
kontrolni body.

Rada: prostiedi Ostrova nebo Zatoky jsou pro traté typu PloSiny vhodnéjsi nez
prostiedi Pobrezi.

Svou trat otestujte a provérte (viz sekce 10.2.5).

Jakmile je vase trat hotova a provérend, presurite se kliknutim na zde
zobrazené tlacitko do okna ,Typ traté” a vyberte ,Plosiny". Cile muZete
meénit, pokud to bude nutné.

Pozn.: v trati PloSiny je cilem prekroéit
vSak neni dosazZeny ¢as, ale pocet opakovani.

Garu, r
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Vytvoreni traté Puzzle:

Vytvorte a provérte svou trat a poté vyberte typ traté ,Puzzle®.

Kliknéte na OK a vratte se do editoru.

Pak nékteré €asti trati vymazte (vSechny zplsoby, jak bloky odstrafovat, se naucite v sekci
10.1.3).

V tomto prikladu byly odstranény 3 silniéni bloky a blok zatacky.

1 999999999999
2999999999999

Pro dokonéeni Puzzle musi byt vSechny bloky, které jste odebrali,
o pridany do zasob bloku, které jsou pak hréaci dany k dispozici.
3 _l j Pokud odstranite 3 silnicéni bloky, musite vybrat stejny silniéni blok
v nabidce rozhrani a nejméné 3x kliknout na + v tlacitku
vyobrazeném na levé strané.

Svou trat Puzzle pak musite jesté provérit. Kliknéte na vlajku
a sestavte ji za pomoci blokti dostupnych ve spodni ¢asti obrazovky.
Tyto ikony ukazuji pocet a typy blokt, které jsou k dispozici.

\. J

Jakmile Puzzle dokonéite, zbyva jen dokonéit zavod — zméacknéte tedy Enter.

Vstupte do zavodu a dokoncete trat. Pokud nejste spokojeni s vysledkem, muZzete zacit
znovu. v opacném pripadé provéreni dokoncete.

Jakmile se vratite zpét do editoru, miZete upfesnit Casové poZadavky na medaile a poté
Puzzle ulozit.

Pozn.: Odlisné typy trati (Zavody, Plosiny, Puzzle atd.) nejsou ukladany do odlisnych
adresar, takze doporucujeme do jména souboru doplnit ,,puzzle®, ,zavody* atd.

.
-
o
-
o
-
-
v
-
-
-
-
-
-
r
-
L
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Vytvoreni Blaznivé traté:

Otestuijte ji, provérte, poté kliknéte na tlaCitko vyobrazené vlevo a vyberte typ
traté ,Blaznivé®.

Vytvorte pouze kratkou trat s jedinou prekazkou.

Svou trat uloZte a pojmenujte.

Odejdéte z editoru trati a oteviete editor duchu.

Nactéte svou trat a specifikujte poZzadovany pocet protivnikd.

Pozn.: doporucuj ulozit nejméné 6 protivnika! Ujistéte se, Ze maji odlisSné
urovné dovednosti!

Trat na vice kol musi byt vytvofena za pomoci bloku ,vice kol“.
KdyZ svou trat stavite, pouZijete misto blokl start a cil blok vice kol,
ten pak bude zastupovat start o cil zarover.

2999799999999 999%

Vytvoreni traté Vice kol:

Pamatujte, Ze pro vytvoieni traté Vice kol je dulezité umistit do okruhu nejméné
jeden kontrolni bod. Jinak by jezdec mohl vyhrat pouhym projizdénim cile tam

a zpét.

Trati typu Vice kol jsou na internetu pouzivany v médu Okruhy (viz sekce 8.1.4).

Kliknutim na toto tlacitko a zvolenim traté typu Zavody budete moci urcit
pocet kol ve své trati.
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11 MEDIATRACKER

Podobny nastroj jesté nikdo nikdy v Zadné hie nevidél!

Mozna jste hrag, ale mediatracker vas promeéni jesté v reZiséra.

Dovoli vdm dotvaret trati sekvencemi pred, v prib&hu o po zavodé - vkladanim textu,
specidlnich efektt, drah, zvukd a pohybti kamery.

Mediatracker je soucasti editoru trati.

NeZ zacnete, pouZijte editor k vytvoreni jednoduché trati, napfiklad s jednim stoupanim
a jednou zatackou.

Jakmile méate trat hotovou a provérenou, otevirete mediatracker kliknutim na kameru.

Otevre se dialogové okno, které se vas zeptd, zda chcete vytvorit klip pfed zavod (intro),
pro pribéh zavodu nebo na jeho konec.

11.1 PRIDANI KLIPU SPOUSTENYCH V PRUBEHU ZAVODU: CAST 1.

Sekvence
Z&aznam ducha
Intro: Editovat

Hra:
Konec zévodu: Editovat
Ok

Kliknéte na ,Editovat pribéh zévodu.”

Trat se pak nacte do mediatrackeru. Pokud ji v okné neuvidite, je tomu tak proto, Ze neni
v zorném poli kamery. Naleznete ji tak, Ze kamerou zacnete pohybovat.
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11.1.1 CIL 1: MANIPULACE S KAMEROU

Smérovymi Sipkami kamerou pohybujete dopfedu a dozadu, vlevo a vpravo.
Klavesy Page Up a Page Down kamerou pohybuiji nahoru a dolt.

Kamerou otacite tak, Ze pridrzite pravé tlacitko mySi a pohybujete s ni.

Ugelem mediatrackeru je oZivit vasi trat zahrnutim kratkych klipa, které se prehraiji, jakmile

projedete urcitym bodem trati.

11.1.2 CIL 2: VLOZTE TEXT

-
Krok 1. Kliknéte na tlacitko vyobrazené

vlevo, které se v editoru naléza ve spodni

Gasti obrazovky. v okné klipti se objevi klip.

Kliknéte na néj a pojmenuijte ho, napf. ,do
kopce!”

Krok 2. Kliknéte na tlacitko ,spoust”
vyobrazené vlevo, v editoru se nachéazi v jeho
horni &asti.

Na trati se objevi kurzor (pruhledny
Gtverec). Timto ctvercem pohnéte na
misto, kde ma byt klip spustén. Nahoru
nebo doltl méZete kurzorem pohybovat za
pomoci kolecka mysi. Bude zde také
zobrazeno auto.

-

Zde je cilem vytvorit Klip s titulky a nechat
ho zobrazit t&sné pred stoupanim.

Pozn.: miiZe byt umistén pouze jeden kurzor. Vymaz jej jednodus

S néj kliknete. Jakmile je umistén, kliknéte znovu na tlaéitko ,spoust*.

AR EEREEREEEREEREEERERER]
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Krok 3. Kliknéte na tlacitko ,pridat stopu®, které se naléza v zéné ,Stopy”
vpravo od zény ,Klip“.
Pak si mUzete vybrat druh stopy, ktery chcete vloZit.

V klipu muZete pouZit nékolik druht stop: pohyb kamery, text, koncovku
a specialni efekt nebo zvuk. v tomto pripadé pouzijeme text. Kliknéte na
text. v zoné ,Stopa“ se objevi textova stopa.

Krok 4. Kliknéte na tlacitko ,UloZit segment” vyobrazené po levé strané.

V' mediatrackeru znamena segment ¢asovy Udaj, ktery ukazuje zacatek a
konec v Useku klipu vytvarené stopy. Uréuje, jak dlouho bude celd udalost
trvat.

2999999999999
2999999999999
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Zeleny textovy segment se objevi na asovém ukazateli. Sklada se ze dvou
klicu (Zluté ctverecky). Pokud kliknete na prvni, uvidite svdj viiz v bodé, kde
ma udélost zacit (objevi se text). Pokud kliknete na druhy ki€, objevi se viz
v bodég, ve kterém ma udalost skonéit (text zmizi).

29997999799 9% % 97 9 %9 9 999999999999 9%99% 9%
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"PrEFEVL.
Krok 5. Kliknuti na segment vdm dovoli v levé
Gasti obrazovky nahlédnout do jeho moZnosti:

Vedle ,Text" vypiSte text, ktery ma byt

zobrazen. Zmacknéte Enter a text se ukaze na
Hob obrazovce.

VEllkosth ]

VENROBEY S

Azl ——

Tady je popis ostatnich moZnosti, ackoliv je momentainé nebudete pouZivat:

* Zacéatek segmentu: €as mezi spusténim udélosti a zobrazenim textu (nebo jiné polozky)
na obrazovce. (Toto nema nic spolecného s délkou zavodu, je to samostatny casovy udaj
pouze pro potfeby bloku.) v naSem pripadé zde ponechame O, takZze nas text se objevi
okamZité po spusténi udalosti. To koresponduje s prvnim kliéem na asovém ukazateli.

* Konec segmentu: to je délka trvani udélosti. PFednastavena je délka 3 sekundy. Tento
Gasovy Udaj koresponduje s druhym klicem na asovém ukazateli.

* Prehravat: pokud je tato volba zatrZena, bude se udélost nadefinovana na konec
segmentu stale opakovat.

* PosX, PosY: toto jsou hodnoty, které mohou byt vioZeny manualné. Uréuji pozici textu,
kdy se objevi a kdy zmizi. Textem muZete také po obrazovce pohybovat, kdyz kliknete
pravym tlacitkem mysi.

Kliknéte na prvni klig, pak umistéte svuj text: text se v této chvili objevi.
Kliknéte na druhy klié, pak umistéte svij text: text v této chvili zmizi.

* Rot: rotuje text

* \elikostX a VelikostY: (= Sitka a vySka textu) zmensSete nebo zvétSete rozmeéry textu

* Pruhlednost: pokud ukazatel presunete Gplné doleva, bude text neviditelny, pokud uplné
doprava, bude naprosto nepruhledny.

2999799999999 999%
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Krok 6. Nyni, pokud chcete vidét mediatracker Garovat, kliknéte na tlacitko
‘ wzhlédnout klipy” vyobrazené vievo - naleznete ho v horni Easti obrazovky.
Zacne hrat medailovy zavod autora a objevi se text.

11.1.3 CIL 3: UMISTENI KAMERY

Prefrévat:

Jmenoducha MAN
ostuody 05857

i

199999999999
1 9299%9%9%79%79%9%%9%9%9%

9929999799999 999 %9999 ¢
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Podle vyse uvedeného navodu vytvorte druhy klip jako v kroku 1. Pak pridejte spoust
(krok 2) v takovém bodé zavodu, kde byste chtéli provést zménu pohledu.

Spoust umistéte peclivé, nezapomenite pouZzit také kolecko mysi.

Pozn.: druha spoust musi byt az za koncem prvniho klipu.

Jakmile byla spoust umisténa, znovu kliknéte na ikonu ,Spoust”.
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™
e Poté do svého klipu pridejte stopu (krok 3) a nasledné zvolte ,Kamera™: v .
@ ee
@ ee
@ ee
» ¢ ee
Nové stopa
» @ e e
Svétl,
I B:-e:y efekt [ N
Rozostreni
& ' Zvuk , '
Zoé
¢ ' ee
@ ee
@ ee
P Novy segment
h Nyni pridejte blok (krok 4). ok
e (‘ Prozatim zvolte ,Standardni kamera* Stondare .-
@ ee
\
. @ e N\ & e
B R e Zvolte blok a vyvolejte v levé casti
- i 3 MM:I obrazovky moZnosti. . '
k@ Konee, (050 Za pouZiti tlagitka ,Konec* definujte e e
ws Kamena, Elizks «» g‘vénki te;o udalosti. Zde pouzijeme délku P
@ Objekt, MAN 4% 6selund e
Kliknéte na jednu z Sipek vedle ,Kamery* ’,’ -
S a vyberte napfiklad kameru orbitalni. [ J
L,Objekt” znamend, Ze kamera bude stale
@ zamérena na vas viiz. . -
. . . -
@ \. J ¢ ¢
SN - Kiiknéte na tlagitko ,Zhlédnout Klipy” - uvidite zmény v thlu pohledu N
. kamery v prabéhu trati.
. . o
S Zaznam mlzete bez rozhrani zhlédnout tak, ze zmacknete klavesu Tab. Zmackneteli S
Tab podruhé, vrétite se zpét do rozhrani, poté zmacknéte tlacitko ,Zhlédnout klipy*“.
. - . o
;. - . o
S M‘E - -
R - -
U\ o -
T -~
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11.1.4 CIL 4: JAK PRIDAT ZA AUTO SVETELNOU STOPU

Cilem je zde za klip, ktery jste pravé vytvorili, pridat dalsi stopu.
V z6né klipt vyberte Kameru.
Pozn.: ujistéte se, Ze jste neklikli na text, jelikoZ tato volba by nefungovala.

V klipu nazvaném Kamera je pouze jedina stopa: stopa kamery. Nyni pfiddme druhou stopu
nazvanou ,svétla“.

9299%9%9%9%79%79%9%79%%9%9%9%
2999997999999 99%9%

Nova stopa

V zo6né stop pridejte kliknutim na
Text

tlacitko ,pridat stopu” vyobrazené
vpravo dal$i stopu. Barevy efekt

J

Rozostieni
2vuk

Zpét

Nyni kliknéte na tlacitko v zéné blok( vyobrazené vievo.
Potom v dialogovém okné zvolte ,Svétla“.

Segmentovy €as stopy se zobrazi v samostatném asovém ukazateli tésné pod
Gasovym ukazatelem kamery. Stopa je prednastavena na délku 3 sekund. Pokud
chcete, aby trvala déle, zméacknéte klavesu Alt a podrzte ji, zatimco délku upravite
kliknutim na druhy kli¢ a jeho posunutim dle potfeby za pomoci mysi. Segment sdm
muZe byt také presunut smérem ke konci Gasového ukazatele: pridrzte klavesu Alt,
zatimco kliknete na segment a posunete jej doprava.
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Nakonec kliknéte na tlacitko ,Zhlédnout klipy“. Spusti se video a vy uvidite:
- jak se zobrazi a zmizi text,

2. jak se zméni uhel kamery

3. a objevi se svételna stopa.

Fungovalo to? Gratulujeme! Nyni to zkouSejte stale znovu, nez prvni lekci v mediatrackeru
zvlddnete s naprostou brilanci. Pozdéji priddme jesté dalSi moznosti, jak se kreativné
vyjadrit.

i ‘ Kliknutim na Konec v levé horni Easti obrazovky se vrétite do editoru trati.

11.2 PRIDANI KLIPU SPOUSTENYCH V PRUBEHU ZAVODU: CAST 2.

Pokud chcete do své trati pridat dalsi specidlni efekty (jako napriklad efekt rozostreni
(fx blur), efekt barev (fx colors) nebo zvuk]), postupuijte stejné jako pfi pridavani textu,
kamery nebo svétel.

11.2.1 PRIDANI SPECIALNIHO EFEKTU BAREV

Nechte vSe vypadat zasle v sépiovém zobrazeni, akceleraci mize provazet zména barey,
obloha miZe byt jak z divokého snu... vSe je mozné!

Po vytvoreni klipu a pridani spousté do trati vytvorte stopu efektu barev.

— e — e R~ WA e |  iel)
Nova stopa

Text

Zvuk

Zpét
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"
@ | Nyni do stopy pridejte segment.
' 00
Py 30D
iE]
* —_—
| jelo)
’ F——
——
B —— |
[ J —
—
' —
>
V Gasovém ukazateli kliknéte na poZadovany segment, v levé ¢asti obrazovky se
* zobrazi tabulka moznosti. Ta vdm umozni uplatnit od zaklad vytvorené barevné
(] efekty, napiiklad za pomoci zmény inkoustu.
e Posuvnikovy ovlada¢ intenzity nastavuje intenzitu vami vytvorreného efektu. Pozice
Gplné vlevo znamena intenzitu nulovou, Gplné vpravo intenzitu maximalni.
¢ Je prednastaveno, Zze zmeény barev ovlivni cely obraz.
. Kliknutim na ,Blizké" zptisobite zobrazeni volby ,Vzdalené".
@ Posurite posuvnikovy ovladac ,Splyvani* doprava, abyste aktivovali pozadi, a potom
PY zvolte vzdalenost, ve které bude vaSe pozadi zacinat.
[
° | T TSR
) Novs stopa
g 2
o Text
- Barevy efekt
-
¢ Zpét
-
-
-
-
-
R T I e e




11.2.2 PRIDANI SPECIALNIHO EFEKTU ROZOSTRENI

Po vytvoreni klipu a pridani spousté do trati nyni vytvofime stopu efektu rozostreni.

Nyni do své stopy pridejte blok.

MuZete zde najit dva typy rozostieni: rozostfeni vaZici se na vzdalenost a hloubku obrazu
a rozostfeni vaZici se na rychlost.

Vysledkem je obraz ve filmové kvalité!

Novy segment

Pohybové rozostfeni
Zpét

( Zacatek (NGL0)6G) Rozostfeni z diivodu pohybu je nejjednodussi. Neexistuiji )
Konee (LUE00 iétjné parametry, které E)y l?ylo tr"ebar zadév?t, ’kr‘Dmé
pozadované délky rozostieni. Barevné oznaceni na
Casovém ukazateli je znazornéno Zluté. Neexistuji zde
klice, takze zacatek a délku trvani musite zadat pomoci
nastroju v levé Gasti obrazovky.

Rozostreni podle vzdélenosti se vaZe na ohnisko.
Ohnisko je prednastaveno na auto a vy muZzete

=ik S Sl el . < e . . .
VENKOEL COCKYES| jednoduse modifikovat jeho intenzitu.
Pokud chcete zmény provést manuaing, zvolte ,ruéni
VRUEIE GELrens s ostfeni” a urete ohnisko sami.

WSLrEREE,

1929992929997 9°99%9%9°9°9%9%999%9%
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11.2.3 PRIDANI ZVUKU ¢
Poté, co vytvorite klip a pridate do trati spoust, vytvorte zvukovou stopu. 3
Nové stopa .
-
Text ¢
Svétla ¢
Barevy efekt -
RozostFfeni
‘ >0 -
-
-

S

58
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Nyni do své stopy pridejte segment.

V casovém ukazateli kliknéte na segment, v levé
Gasti obrazovky se objevi tabulka moZnosti. Zde

: AN
Kon)

s LDE naleznete seznam zvuk, které muaZete do trati
Jiadant pridat.
filasitost: Upravuji se zde pouze dvé vé&ci: hlasitost
) —— a vyvazeni (zvuk zprava, zleva nebo z obou

reproduktord).

11.3 VYTVORENI VIDEA UVADEJICIHO TRAT

V editoru trati oteviete mediatracker a kliknéte na Editovat intro.

Sekvence
Zaznam ducha

Intro:

Hra: Editovat

Konec zévodu: Editovat
Ok

Cilem je vytvorit kratké video, které vasi trat predstavi hracum, jeSté nez na ni zacne
samotny zavod. Auta zlistanou na startovni ¢arfe a s urcitymi sekcemi trati neprobiha
Zadna interakce. Nejsou nastaveny Zadné spousté. Potfebujete pouze jediny klip, ve kterém
budete vytvaret stopy.

Vytvorte stopu a nasledné zvolte volbu Vlastni kamera.

Novy segment

Standardni kamera

Zpét
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Pak kliknutim na Upravit kameru vytvorte segment.

Vkladani klica:

Aby prechody kamery mezi popredim (,blizké") a pozadim (,daleké") vaseho filmu byly pékné,
budete muset do Gasového ukazatele pridat klice.

i y’.—wm A

Kli¢ vloZite tak, Ze Eerveny €asovy posuvnik budete posouvat po €asovém ukazateli
doprava a doleva, zatimco budete drZet klavesu Alt a pohybovat mysi se zmacknutym
levym tlacitkem.

Pak kliknéte na tlacitko Vlozit klic v zoné klict. Na Casovém ukazateli se objevi
maly Zluty ctverecek.

Pro kazdy kli¢ uréete na trati pozici kamery:

Kliknutim zvolte prvni kli€. Zméni se na bily.

Pak po své trati pohybujte kamerou:

Pomoci smérovych Sipek pohybujte kamerou doprfedu a dozadu a otacejte ji doleva a
doprava.

Popzn.: pokud je jako cil zvoleno vase auto (viz tabulka moznosti nize), pak Sipky
vpravo a vlevo zpusobi, Ze se kamera bude pohybovat kolem vozu. Klavesy Page Up
a Page Down kameru zvysi nebo snizi. Pro otaéeni miZete pouzit mys, zatimco
drzite zmacknuté pravé tlacitko.

Pozn.: tato funkce funguje, pouze pokud je jako cil indikovano ,,ne”

2999999999999 9%

2999799999999 999%

Tato 4 tlacitka v horni Gésti obrazovky se pouZivaji

k doladéni nastaveni pohledu vasi kamery. Kliknutim na
E m H H prvni nebo druhé tlacitko miZete korigovat, jak rychle Ize
ke - pohybovat kamerou. DalSi dvé tlacitka vdm umozni vrétit

kameru do nulové polohy.

i s pozici kamery v ramci prvniho klice, kliknéte na kli¢
druhy. Pozice j |sou ukladany automaticky. Stejny postup zopakujte u kazdého klice.

92 99997997999 9%9%9%9%9%
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Pokud nevidite néktery ze svych klicd, je to tim, Ze na obrazovce neni
[ N ] zobrazeny cely Gasovy ukazatel. Cely Casovy ukazatel zobrazite kliknutim na
tlacitko vyobrazené vlevo. Casovy ukazatel mizZete také upravit pridrzenim
¢ e klavesy Alt a pravého tlacitka mysi.
ee
ee
@ @ | Seznam moznosti pro upraveni kamery se nachézi v levé &asti obrazovky:
ee
e e A
ee
L Cil vdm umozni zamérfit kameru na auto. Své auto
e e muzete ponechat v zacatku videa jako cil, v dal§im
z klicu pak muzete zvolit volbu ,ne” - tak budete
e e ®  moci kamerou volng pohybovat.
" ' Pokud je zatrzeno ,Pripoutat’, bude se kamera
pohybovat spolu s autem. Ve videu pouzivaném jako
basn IntenpolRce S ERhEEIENE il intro zGstavaji auta na startovni Care, takze
" J LJPripoutat” by mélo byt ponechano na nastaveni ,ne".
- -
.
J
. - N\
Jakmile jste kamery umistili, pouZiite tlacitka
s o m u n u m Gasového ukazatele a prohlédnéte si trajektorii
kamery.
ra )
. - )
N Svou trat muZete kdykoliv uloZit kliknutim na disketu.
Tuto sadu tlagitek miZete také pouZit k nadvratu do
o - editoru trati.
Opravdovym expertim dovoluji posledni dvé tlacitka
. - importovat nebo exportovat klipy, které jste jiz vytvorili
o a chcete je pouZit u jinych trati.
ot V moédu ,spousté” miuzete pouZit klavesu Ctrl
o - a praveé tlacitko mysi k definovani rozhrani pro
import / export.
. -
- -
. -
. -

aad:vncdvtddddddddi)

- - - - - -
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11.4 VYTVORENI VIDEA ZAKONCUJICIHO ZAvoD

Sekvence
Z&éznam ducha
Editovat

Editovat

Konec zévodu:
Ok

Tato ¢ast mediatrackeru pracuje stejné jako mediatracker pro klipy prfehravané v pribéhu
zavodu. Rozhodné jde o misto, kde méate nejlepsi mozZnost popustit uzdu své fantazii, jelikoz
klipy pFehravané v prubéhu zavodu se musi drzet jistych mezi! Klipy, které pridate, by
samoziejmé nemély sniZovat hratelnost vasich trati.

A nyni zpét do préace - to jediné, co potiebujete, abyste se stali tim nejlepSim rezZisérem
videoher, je troska cviku!

12 EDITOR DUCHU

9299%9%9%9%9%79%9%79%7%9%9%79%9%

2997979999999 9%9%9%99%9%

Duch je digitaini protivnik. D&l& hru jesté vétsi vyzvou - jeho pfitomnost je mnohem
atmosférictejsi nez tikani hodin... kdykoliv vds muze dohnat!

KdyZ hrajete né&jakou trat podruhé, vidite ducha, jehoZ jizda odpovida vasi predchozi nejlepsi
jizdé na této trati.

V TrackManii Sunrise mlZete do trati, které vytvorite, pridavat soupere.

MuZete vytvorit 4 - nebo tfeba 7 soupert, kazdého z nich vSak musite provést trati, &imz
vytvorite trajektorii, kteréd stanovi Casové a medailové Zebricky.

V menu Editoru vyberte Editor duchti a kliknéte na trat, do které chcete pridat soupere.
Zobrazi se menu, které vdm dovoli zaznamenat trajektorii prvniho (nejrychlejsiho) soupefe.

299999999 9 9% 9% 9 99599599999 9999

I T R W W v v vV vV vV vV Vv Yy Yy Yy y Yy

f)ﬂ
/*)
7

YT YTYYYYYYYS
T YTYTYTY YT Y Y Y Y YYY



feeerrrrrrrrrrerere

Duch 1/7: Medaile autora
Kompatibilni duch na disku nalezen
Auto Cas:

Nahrat nového ducha

Mate moZnost vyuzit bud ducha korespondujiciho s Easem autora trati, nebo se pokusit
vytvorit ¢as rychlejsi, neZ je autortv. Pokud se rozhodnete vyuZit jiz existujiciho ducha,
kliknéte na ,Pouzit ducha“.

Pak se objevi dal§i menu, které vdm umoZzni zaznamenat dalSiho soupefe. Toto menu bude
ukazovat horni a spodni Easové limity pro trajektorii druhého ducha.

Duch 2/4: Zlaté medaile
1:53.37 < Limit < 1:59.91

Kliknéte na ,Nahrat ducha" a zacnéte zavod. Pokud budete pfilis rychli nebo pFilis pomali,
hra vas na to upozorni a budete muset zacit zavod znovu. Pokud bude vas Eas ve
stanovenych hranicich, budete moci tuto jizdu pro druhého soupefe uloZit a pokracovat se
soupefem tretim.

Stejné pokracujte, nez budou zaznamenani vSichni protivnici.

999%99%9%9%9%7%79%79%9%79%99%7%9%7%79%9%
2999999999797 9%°9%°9%79%79%%7%79%79%9%

Toto menu zobrazuje slozku, do niZ byl soubor uloZen. Pokud chcete do traté,
o kterou se chcete s nékym podélit, zahrnout i soupere, budete tyto informace
potiebovat (viz Kapitola 13).

WS e el e
All ghosts recorded!
File: pepita_race 1.Replay.gbx
Directory: Tracks\ Replays\ CreatedGhosts\

-
-
-
-
-
-
-
-
-

Challenge medal times updated.
Quit
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13 EDITOR KAMPANI

Kampari je série nékolika na sebe navazujicich trati.

Spolecnost Nadéo pro vas jiz nékolik kampani vytvoFila, miZete ale také ziskat kampané
vytvorené jinymi hraci (viz sekce 6.4).

A ted prisla Ffada na vas, abyste predstavili komunité kamparni svoji!

V hlavnim menu kliknéte na ,Editor" a pak na ,Editor kampani“.
Nyni kliknéte na ,Nova kampan*.

| Editovat ke =i

Kampari: Mistrovstvi sveta Série: Série 1

Sério 1 s

Série 2 NightRound
‘ShoppingCenter
TwoMountains

Pridat

V horni €asti obrazovky svou kampari pojmenuijte.

Pak pridavejte série kliknutim na ,Pridat” u levého okna. Své série muzete prrejmenovat tak,
Ze na né kliknete a vpravo nahore jejich jméno zménite.

Pak vyberte sérii a kiiknéte na Pridat v pravém spodnim rohu - traté pripojite do této série.

1999%9%9%97%9%79%79%99%79%9%79%9%9%9%
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CeeeCCPPOPPEPEOPPEPErEe P (
e e
A
. . Traté vyberete tak, Ze se budete v menu pohybovat klikanim na e ¢
. ' L zobrazené soubory. Pokud chcete v hierarchii udélat krok zpét, ' [
kliknéte na Sipku vyobrazenou vlevo.
e e P e
ee e
[ Trat vyberete tak, Ze na ni kliknete, aby se u ni objevila zelena znacka. *
J Jakmile budete mit vybrano, kliknéte na OK.
ee e ¢
L AN J @
L Nakonec svou kampan uloZte. Pozdé€ji ji najdete pod Jednim hracem - Sdilenymi Ll
[ N kampanémi. e ¢
@ @ | rokud cheete svou kampan umistit na internetu, aby ji ostatni hraci mohli najit pfimo ze * ¢
Py hry, postupujte podle téchto instrukci:
¢ 1. Pro kaZzdou kamparn musite zkopirovat vSechny dale uvedené soubory ze svého L
[ [ ] herniho adresare gamedata > Tracks: e ¢
e a. Soubor kampané ze slozky Campaigns > my campaigns
' o I Soubory trati ze slozky Challenges > my challenges [
s c. Soubory zdznamU (duchové a videa) ze sloZzek Replays > created ghosts a my
' replays (pouze pokud jste ve svych tratich pouZivali duchy nebo videa). L
- i C. Zabalte vSechny tyto soubory do archivu ZIP. *
. . . . . L
3. Nabidnéte svou kampari vidci své komunity tak, Ze mu tento archiv zaslete
- emailem. Pokud bude kampar uznana jako vhodnd, postara se vidce o to, aby [ I
byla umisténa na hernim serveru.
" ¢ [
JN Blizsi informace o komunitach najdete na adrese: www.trackmania.com * ¢
¥ % 8 Svou kampan také mizete velmi jednoduSe zaslat pomoci emailu svym prateldm. *
. - e
J *
o - e ¢
4 *
o o *
4 4 L
. - [
o g *
. - *
o *
-
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14 EDITOR ZAZNAMU

Z menu editort otevitete Zaznamy jizd.

Pak nactéte dfive uloZeny zaznam traté.

Kliknéte na négj, aby byl oznagen zelenou znackou, pak kliknéte na OK v pravém spodnim
rohu obrazovky.

Nasledujici dialog vam nabidne nékolik moZnosti.

L,Editovat” vdm dovoli nastavit zd&znam, meénit pohled kamery a text, specidlni efekty a zvuky.
Editor zadznamU pracuje stejné jako mediatracker (viz Kapitola 11).

LProvéfit” dovoluje spréavclim soutéZi overit, Ze zaznam zaslany hracem je autenticky a Ze
se nejednd o podvod.

LExportovat zdznam k provéreni® vytvori zaznam, ktery obsahuje pouze informace nutné pro
provéreni (v kontextu soutézi).

+Spustit hru* vdm dovoluje spustit zdznam a postavit se proti zaznamenanému protivnikovi.
JTest” ukaZze statistiku vykonnosti.

Prehrat
Editovat

Spustit hru
Test
Vygenerovat AVI
Zpét

Video ze svého zaznamu ziskate tak, Ze kliknete na ,Vygenerovat AVI" a v okné, které se
objevi, urcite rozliseni. Pokud jste novacek, ponechte rozlieni, které je pravé nastaveno.
Zvukova stopa vdm umozni nahrat také zvuk zdznamu, pokud budete chtit.

Kliknéte na OK.

2999999997991
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Zaznamenat video do souboru avi:
512
384

25
Zvukovd stopa: &
Ok Zpét

Objevi se nové okno, které vas pozada o volbu formatu komprimace vaseho videa.
Kliknéte na OK.
Video pak bude zaznamenano a objevi se zprava, ktera vam sdéli, do které slozky bylo uloZena.

15 EDITOR VZHLEDU AUT

Ve hre TrackManie Sunrise méte k dispozici 3 auta a Siroky vwbér nastrika pro kazdé z nich.
Sveé vlastni nastriky miZete vytvorit pravé pomoci ,editoru vzhledu®.

Tri auta TrackManie Sunrise jsou zobrazena v levé horni €asti obrazovky. Jedno z aut zvolte
tim, Ze na ngj kliknete, a pak zvolte volbu Do lakovny.

Ted jste v lakovné sami se svym strojem!
Kolecko mysi muZete pouZit pro priblizeni nebo oddéleni. MuZete se také pohybovat kolem
auta, a to tak, Ze budete mysi hybat a zaroven drZet jeji pravé tlacitko.

LL Nastrikat celé auto 2. Na nastrik umistit motiv 3 Aplikovat vinyly 4. Strikaci pistole




15.1 NASTRIKANI CELEHO AUTA

Kliknéte na ikonu 1.

Nyni kliknéte na jeden z navrhovanych nastfikd.
Jako dalsi zvolte pohybem posuvnik(l velikost vzoru a odlesky.
Barva bude na auto aplikovana automaticky.

Rada: do herniho adresare G | U pr sué Y
s barvami.

Kdyz je pipetka bila, mizete kliknout na auto,
v mapé barev.

y i jeho stavajici barvu

s MuZete také pouZit mapu barev v pravé ¢asti rozhrani. Pipetka
ma dvé funkce, které aktivujete, kdyz na ni kliknete:

Kdyz je pipetka Sedd, funguje jako strikaci pistole: kliknéte na
mapu barev a vyberte barvu. Zvolena barva bude automaticky
aplikovana na auto.

Za pomaoci Gtvereckl, které jsou k dispozici pod mapou barev,

2999999999999 9%
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muZete také vytvorit své vlastni palety barev. Kliknéte na mapu )

barev a pak znovu na jeden ze ¢tvereckl, zatimco pridrzite =

klavesu Ctrl. . -
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e
e @ ]15.2 UMISTENI MOTIVU

e e

e

ee

@ @ | Ciknéte na ikonu 2, pak na jeden z motivd. Definujte odlesky a nasledné kliknéte na auto,
e e a tim aplikujte motiv.

[ N 15.3 APLIKACE NALEPEK

ee

ee

ee

® @ ] Kiknéte na ikonu 3, pak na jeden z motivu.

' ' Pred aplikaci nalepek si prosim pozorné procté asledujici p ucky
-

a klavesové zkratky:

Otogit motiv doleva: s / Alt + kole€ko mysi doltl

Otogit motiv doprava: s / Alt + kolecko mysi nahoru

Rotace o 90° doprava: R

Rotace o 90° doleva: Z

Zvetsit motiv: E

Zmen&it motiv: D

Pripojit motiv k modelu: X nebo C / Alt + pravé tlacitko mysi
Napovéda: H

Rozhrani také nabizi nasledujici nastroje:

Symetrizace nalepek. Definujte prasvitnost, velikost a odlesk.

(

Jakmile budete se svou nélepkou spokojeni, jednoduse ji kliknutim levého tlacitka mysi
aplikujte na poZadované misto.

|
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Jak aplikovat text:

s

Kliknéte na ,VloZit text* v horni casti panelu
nastroji vpravo. Objevi se maly kurzor. Existujici
text smazte a vlozZte text vlastni. Pak kliknéte na
malou zelenou Sipku (orédmovanou Zluté).

Barvu svého textu muZete za pomoci palety
barev meénit.

Vse, co jesté musite udélat, je kliknutim levého
tlacitka mySi umistit text na auto.

Nastroje a klavesové zkratky zminéné vySe funguiji
0 pro text.

\.

15.4 MALOVANI STRIKACI PISTOLI

Kliknéte na ikonu 4, poté na jeden z nasledujicich motivu.

L Nastroje a klavesové zkratky jsou stejné, jako u aplikace nalepek. )

Nakonec svij hotovy nastiik ulozte kliknutim na di v lu nastrojua v levé
spodni éasti obrazovky a pojmenujte ho.
Nyni mizZete z editoru odejit. Sviij nastrik naleznete v menu Profily.
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16 KLAVESOVE ZKRATKY

VE HRE

Rizeni

Smeéroveé Sipky: Fizeni / brzdy
Enter: start / navrat na trat
Delete: restartovat zavod
Escape: navrat do menu

Kamery

1: externi pohled, Sirokouhly

2: externi pohled, priblizeny

3: interni pohled

5: kamera je zamérena na vas viz

F10: screenshot (tj. uloZeni aktualniho obrazu do souboru)
- zvétSeni ohniskové vzdalenosti

+ : zmen$eni ohniskové vzdalenosti

299%9%9%79%99%99%79%79%9%9%9%
29999999 9%9%9%9%9%

Vice hraéa

Mezernik: pokec

C: otevrit/zavrit okno pokecu

Klavesa Tab (=tabulator): zobrazeni skére
2: zobrazit/skryt jména u aut

Jiné

O: klakson

S: uloZeni zdznamu

*: zobrazit/skryt rozhrani

V EDITORU
OVLADANI MYSI

Normalni méd

Levé tlacitko: umistit blok (pFidrZzte pro vytvoreni cesty)
Pravé tlacitko: otoéit blok ve sméru hodinovych rucicek
Kolecko: zvysit/snizit kurzor

Volny mad

Levé tlacitko — pridrzené: sledovat
Pravé tlacitko: otocit kameru
Kolecko: priblizit/oddalit

A O T T T T T T T T Y W WY Y Y T T Y Y Y YN Y YT YT Y YY"
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Testovaci méd

Levé tlacitko: spustit zavodni méd z pozice a sméru kurzoru
Pravé tlacitko: otocit smér startu

Kolecko: zvysit/snizit kurzor

Navigace hierarchii bloka

Levé tlacitko: vybrat ikonu

Pravé tlacitko: vratit se v hierarchii o jednu Uroven zpét
Ovladani klavesnici

Sipky: pohyb kurzoru

Mezernik: umisténi bloku (pFidrZet pro vytvoreni cesty)

Page Up/Page Down: zvySit/snizZit kurzor

Pravé Ctrl: otoéit blok ve sméru hodinovych rucicek

Delete: smaZe blok(y) pod kurzorem

Num 2/4/6/8 (=Cisla na numerické klavesnici): pohyb kamery
Backspace: smaZe vSechny bloky

Enter: spustit zadvodni méd z pozice kurzoru a sméru kamery
Escape: odchod z editoru

U: zrusit posledni zménu

R: vrétit posledni zménu, ktera byla zruSena

S: uloZit trat

, © aktivovat/deaktivovat pomocniky

Navigovani hierarchii bloka
1-8: vybrat koresponduijici ikonu
2 : vrétit se v hierarchii o jednu Uroven zpét

Klavesové zkratky pro mody:
Levy Alt: volny méd

X: mazaci méd

W: podzemni maéd

Levy Ctrl: méd vybéru

V LAKOVNE
*Mys:

Pravé tlacitko + pohyb: pohyb kamery
Kolecko: priblizit/oddalit

Prostredni tlacitko (kolecko) + nahoru nebo dolt: zména Ghlu pohledu kamery
Levé tlacitko: prestrikani celého auta - aplikace vrstev na auto — nakresleni motivu na auto.

Pozn.: kurzor mysi musi ukazovat na auto, vyjma maédu Stétce.
*Klavesnice

Otoceni motivu:

R: otoceni o 90 stupiti doprava
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EREEREEREEREERERERE

2999999999999 9%




MANIA SUNRI.

Ce PP PPOPELEOLOLPrEP P (
e e
[ N F: otoGeni doprava e ¢
Z: otoceni o 90 stupiiti doleva
@ @ | s otoceni doleva [
nebo C: pfipojit motiv k modelu. v médu Stétce bude motiv resetovan na nulu, tj. vrchni
X nebo C: pripoji iv k model 6du Stétce bud i e lu, tj hni
e e Géast motivu bude miFit k horni Easti obrazovky. v médu nélepek se motiv automaticky L
e e prizplisobi nejblizsi ose auta (napf. horizontalni nebo vertikalni) e ¢
@ @ | Velikost motivu: *
E: zvétsit motiv
L D: zmensit motiv Ll
ee ) *
Ostatni.:
® @ |+ Napoveda e ¢
*Klavesnice + mys:
.. Otogeni motivu: L
avesa Alt + kolecko mySi: zménit osu motivu
Kia Alt + kolecko mysi i i ¢
Klavesa Alt + pravé tlacitko mysi: pfiFadit motiv
e e e
Velikost motivu:
' . Klavesa Ctrl + kole€ko mysi: zménit velikost motivu ® ¢
[ ] ' Klavesa Ctrl + pravé tlacitko mysi: pFiFadit motivu prednastavenou hodnotu [
¥ 1} V MEDIATRACKERU L
. - Klavesa Ctrl + Page Up/Page Down: zvysit/sniZit kurzor ,spoust” > ¢
@ | Klavesa Ctrl + levy klik: umisti kurzor spousté na blok, na ktery ukazuje kurzor mysi [ I
&} Tab: zobrazi/skryje rozhrani *
F10: screenshot e ¢
. -
2 Ctrl + Sipky nahoru/dolG: umisti cil kamery na osu z vzhledem k vozu [ I
Ctrl + Sipky doprava/doleva: umisti cil kamery na osu X vzhledem k vozu
™ & 8 Ctrl + Page Up/Page Down: umisti cil kamery na osu Y vzhledem k vozu *
Ctrl + Enter: znovu namii kameru na auto.
o o *
o, o *
4 4 *
4 *
. o L
4 4 L
. - [
;e e ¢
. - *
o - L
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17 PODEKOVANI

DIGITAL JESTERS

Commercial Director
Terry Malham

Marketing Director
Leo Zullo

U.K. Sales Director
Matthew Edwards

International Sales Director
Graham Chambers

Creative Director
Edward Willey

Development Manager
Spencer Low

Product Manager

John Merchant
Technical /GA Manager
Jason Harman

Community Manager
Kevin Leathers

PR Manager
Rob Donald

Accounts
Nicola Brown

NADEO

Production

Pascal Herold
Adrienne Pechere
Cedric Lagarrigue

Director
Florent Castelnerac

Graphics
Francois-Xavier Delmotte
Stéphane Sommers

Programming

Xavier Bouchoux
David Fallot
Jean-Sebastien Luce
Damien Quilot
Olivier Torreilles

Additionnal programming
Pierre Augeard

Nicolas Maurer
Michael Ribaud
Clement Viguier

Gerald Grosrenaud

(Music and Artists):
Ten Thousand Eyes
Hi-dera

Take Back
NBF

Larger Than Life
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Silvermaker

The Brit Hoolas

One TakeWonder
21st Century Beatnik

Jack and Mary
Big Wednesday

Latin Trick
Jason Alner

Situation
Mattie and Ben

Getting Things Started
Dan Money

1999999999999 9%9
2999999999999

Tainted Adrenaline
Mike Myler

Breathe 1
Zsolt Marx

Fill Your Pages
Zsolt Marx

Mutants
Dom Lyne

Sounds: Awess

9299997979999 999999

| Never Thought She Eva Lived
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UPOZORNENI!

Program, grafika, hudba, nazvy

a manual podléhaji autorskému
zakonu. Software ani manudl nesméji
byt rozmnoZovany, kopirovany,
prekladany ani zkracovany na
Zadném elektronickém médiu &i
formulaFi zpracovatelném strojem, at
jiz v celku, nebo jejich €asti, bez
drivéjsiho souhlasu vydavatele.
Vétsina hardwarovych

a softwarovych znacek v tomto
manualu jsou registrované znamky,

a je tudiz nutno s nimi tak nakladat.
Jakékoli poruseni vySe uvedenych
prav bude ze strany vydavatele
soudné stihano!

V CR wydava CINEMAX, s. r. o.
http://www.cinemax.cz

a HYPE, s. r. o

http: //www.hype.cz

Edice HYPERMAX

http: //www.hypermax.cz
e-mail: hypermax@hypermax.cz

HYPERMAX
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INSTALACNY MANUAL
OBSAH

1. Poziadavky na pocitac

2. Instalacia hry

3. Varovanie pred epilepsiou

4. Podpora

5. Distribucia

UPOZORNENIE!

Obsahom tohto balenia je SW pocitacovy program v cudzom jazyku, ktory je
dielom podla §6 odst.1 pism. A autorského zakona a z toho dévodu sa na
SW vztahuje pravna Gprava a ochrana autorského zékona (Zakon €. 383 /
1987 Zb. v zneni Novely zak. €. 234 / 2000 Zb. ).

Hra je vhodna pre hracov od 3 rokov!

1. POZIADAVKY NA POCITAC

Minimalne a optimalne poZiadavky su uvedené na obale hry.

2. INSTALACIA HRY

Pre nainstalovanie hry na vas pocitac viozte CD do CD-ROM/DVD-ROM
mechaniky. Po vloZeni tohto CD sa spusti inStalaény program, ktory vas
prevedie inStalaciou hry. Ak mate vypnuté automatické spustanie CD, spustite
subor setup.exe z CD. Ak nemate nainStalované ovladace DirectX 9.0 b
alebo vySsie, pomocou inStalaéného sprievodcu ich nainStalujte a restartujte
pocitac.

3. VAROVANIE PRED EPILEPSIOU

Predtym, neZ zacnete vy nebo vasSe deti hrat tuto hru si precitajte toto
ustanovenie:

Niektori fudia st nachylni k epileptickym zachvatom v pripadoch, kedy su
vystaveni blikajdcim svetldm alebo aj beZznym svetelnym vzorom. Takito fudia
modZu dostat zachvat pri sledovani istych televiznych relacii alebo pri hrani
istych pocitacovych hier. To sa méZe stat i osobam, ktoré s epilepsiou
doteraz Ziadne problémy nemali.

Pokial ste mali vy alebo niekto z vaSej rodiny akékolvek symptémy podobné
epilepsii (zachvaty alebo ztrata vedomia), v pripade vystavenia sa blikajicim

o
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svetldm sa pred hranim hry poradte s lekarom.

Odporacame, aby rodica pozerali na deti pri hrani pocitacovych hier. Pokial sa
u vas alebo vasich deti objavi niektory zo symptémov: zavrate, rozmazané
videnie, ocné €i svaloveé tiky, strata vedomia, strata orientacie alebo nechcené
pohyby, PRESTANTE HRAT a poradte sa s lekarom.

Preventivne opatrenia pri hrani pocitacovych hier:

* Nebudte prili§ blizko obrazovky. Sedte v rozumné vzdialenosti od nej, tak
ako vam dovoli dizka kabelu.

* Radsej hru hrajte na mensich obrazovkach.

* Wyhybajte sa hraniu, ked ste unaveni nebo ospali.

e Uistite sa, Ze izba v ktorej hréte je dobre osvetlena.

® Po kazdej hodine hrania si na 10 az 15 mindt oddychnite.

4. PODPORA
V pripade problémov sa obrétte na nasu podporu
E-mail: fag@hypermax.cz

Web: www.hypermax.cz

Vydava CINEMAX, s. r. o, a HYPE, s. r. 0,

Edice HYPERMAX, www.hypermax.cz
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Stahujte nové traté, skiny, pesilejte své
vlastni, piekonavejte ostatni Trae ckmanialky...

http:/itrackmania.cz

KaZdy se miiZe stat d
na vék, pehlavi, rasy € ndboz
(Trackmaniaei nejs ’

PouZivani cheatd je zakdzane. ZjiSténi zneuZiti
cheatdj i J'@kehokoljw nepoveleného zdsahu do hry
bude trestane doZivotni ztritou tituly Trackmaniaka.




