ZPG vstupni test

Je dano N bodl rovnomérné rozlozenych na kruznici o poloméru R se stfedem v pocatku

soufadného systému.

Napiste podprogram MESH(N, R) v pseudokddu, ktery bude pro dany pocet bod(i N a polomér R

generovat spojnice vSech bodd, tj. spoji se kazdy bod s kazdym bodem. Tento algoritmus je sloZitosti

O(N?). Pro kresleni mate k dispozici pfikazy:

MOVE (x,y) — pfesune ,,pisatko” do bodu (x,y)
DRAW (x,y) — kresli Usecky z dané pozice do pozice (x,y)

Pfi ndvrhu respektujte ndsledujici pozadavky:

minimalizaci po¢tu presun( pisatka, tj. minimalizuje se pocet instrukci MOVE

nepouZivat strategii — z daného bodu udélej Gsecku do ostatnich bod(. Je nutné si predstavit, Ze
u nékterych vystupnich zatizeni se po instrukci MOVE, pokud ndsleduje instrukce DRAW, pisatko
spusti, coz vede pro vétsi N k destrukci papiru nebo materidlu. Toto je typicky problém napft.
u kreslicich nebo rycich zafizeni. Eliminaci operaci MOVE také docilite zrychleni, coz je napf.
velmi dalezité u numericky fizenych obrabécich (CNC) stroju.

Souvisejici samostatna uloha - odevzdava se na PORTAL

Vase feSeni ze cviceni si ovéfite samostatnou ulohou, kdy vdmi navrieny algoritmus a pfipadné

optimalizovany algoritmus naimplementujete jako podprogram, resp. podprogramy a:

1.

ze vstupniho souboru, ktery je zadan jako parametr pfi spusténi, nactéte vSechny pozadované
hodnoty N (na kazdém radku jedna hodnota). Po stisknuti tlacitka DalSi zobrazte vysledny
obrazec pro dalsi hodnotu N.

podprogram, resp. podprogramy, spustite pro rGzné hodnoty N a napocitdte pocet operaci
presunll P, ktery byl nutny k vykresleni, tj. pocitate pocet volani podprogramu MOVE

vynesete do grafu zavislost P = f(N) vaseho algoritmu a ziskanou zavislost proloZite regresni
kfivkou s popisem

zobrazte zdavislost mezi implementovanym optimalizovanym algoritmem s algoritmem brutalni

Pbrutaini

sily. u = , kde Pprypimi je poCet kroki brutalniho algoritmu a Poptimatiziovany J€

Poptimaliziovany
pocet krokl algoritmu optimalizovaného. Tento pomér vam pak ukazuje miru optimalizace,

jakou jste dosahli. Pocet krokll brutadlniho algoritmu lze ziskat po dosazeni do vzorce

(N=-2)(N-1)
Pprutaini = - 5,



Hodnoty N volte vrozsahu N € (10,10%) s alespori 5 rovnomérné rozlozenymi hodnotami na
dekadu, bud' 1, 2, 4, 6, 8 nebo fadou R5 (1, 1.6, 2.5, 4.0, 6.3). Napocitané hodnoty ukladejte do
souboru ,,*.CSV“, tj. hodnoty jsou oddélena znakem “;” a k vyhodnoceni pouzijte MS Excel.

Dokumentace
Soucdsti semestralni prace je dokumentace, ve formatu PDF, ktera popisuje vami
implementované feSeni. Format pozadované dokumentace je popsdn na adrese:

e http://herakles.zcu.cz/~skala/First report page.rtf

Povinna adresarova struktura odevzdani
e adresar private:
o adresar src:
=  Obsahuje zdrojové texty s moznosti prelozeni do spustitelné podoby
o zdrojovy textu prace, tj. vdoc, docx nebo rtf formatu MS Word 2010 kompatibilni,
vSechny pouZité datové soubory s uvedenim zdroje dat
e adresar public:
o adresar bin
= obsahuje binarni tvary programi napf. *.exe véetné pfislusnych knihoven dll,
nékolik ukdzkovych datovych soubor(, které posuzovatel mlze pouzit pro
verifikaci programu, atd.
o Uplny tvar prace v pdf formatu s vloZzenymi fonty

Odevzdani
Odevzdani semestralni prace probiha elektronicky pres portdl. Soucasné je nutné odevzdat
vytisténou dokumentaci cvicicimu.

Bodovani

Bodovani samostatné ulohy je maximalné 10 bodu (0 bod( za pozdni odevzdani).


http://herakles.zcu.cz/~skala/First_report_page.rtf

