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m [. Alokace paméti pro procesy

m []. Principy vstupne vystupniho hw



In mper ativni Programov:
m statické promenné
m vyhrazena pfi spusteni programu
m [okalni proménné procedur a fci
m alokace na zasobniku
m dynamicka alokace paméti

m v oblasti hromada (heap)

m pomoci sluzeb OS
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Proces
B mapovani po spusténi procesu
m kod, statické proménné, zasobnik
m neni mapovana veskera adresovatelna pameét’
m 32bit systémy 2-3GB virt.pam. (zbytek OS)
m zadost procesu o pamet’
m knihovni funkce (alokator pameéti)
m zvetSen{ hromady

m pozada OS
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32bit OS, 2732 = 4GB
2+2  Win: proces+OS
3+1 Win: prepinac /3GB

[boot loader]

timeout=30

default=multi (0)disk(0O)rdisk(O)partition(2)\WINNT

[operating systems]

multi (0O)disk(O)rdisk(0)partition(2)\WINNT="?2?222?"
/3GB



PAE (Physical Address Extensions)

podpora az 64GB fyzické pameti pro aplikace na
[A-32 platformach — pfepina¢ /PAE

Win2000, 32bit Win XP .. 4GB
Win Server 2003(8) .. 64GB

64bit Windows nepodporuji PAE
expanze z 32bitt na 36bitt
274 =10, 16x vice, t). 4x16 = 64GB

page directory, page tables na 8B
24 bith misto 20 bita



Explicitni sprava pameéti
(C, C++, Pascal ..)
m /nalloc() a free() v C, new delete v C++

m alokator pameti

m spravuje hromadu

m soucasna nestaci — pozada OS o dalsi tsek virt.pam.
m alokace napf. metodou first fit
m problémy
m nezapomenout uvolnit pamet’, kdyz neni potfeba

m roztrouseni malloc, free v kodu



Snaha vyfesit spravu pameéti jinym zpusobem,

automatickou spravou pamett
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m napt. Perl, Python

m kazda datova struktura
m polozka pocet referenci
m pi1 snizeni referenci — test == 0 uvolnéni
m pocty referenci udrzovany automaticky
m nevyhody
m Cas pfi vytvofeni / zruseni odkazu

m cyklicka datova struktura — neuvolnéni pameéti
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m automaticka detekce a uvolnéni neodkazované
pamett
B napf. samostatné vlakno
B Spusteno pri dostupna pamet’ < limit
m soucast virtualnich stroja (JVM, CLR)

m potfebuje rozumet obsahu datovych struktur
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m vyhody
m usnadnéni pro programatora, redukce chyb
m nevyhody
m plné v rezit virtualntho stroje
m aktivace GC v nevhodnych okamzicich
m explicitni spusténi GC
m nepouzivana pamét’ muize zustat alokovana, pokud
nenastavime odkaz na null
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m prvni prachod
m vyhledava dostupnou pamet’

m zacne od globalni proménné, lok. proménné
procedur a funkci (kotevni objekty)

m odkazy — postupuje dale na odkazovana data
m oznaceni — bit ,,objekt je dostupny*
m druhy prachod

m neoznacena alokovana pamét’ je uvolnéna

B narazoveé citelné zpomaleni systému
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B inkrementalni verze

B pamct’ na 2 semiprostory

m jeden aktivni, v ném vytvareny nové objekty
m po urcitém case

m jako aktivni oznacen druhy semiprostor

m projde puvodni “mark-and-sweep”, misto oznaceni
prostor evakuuje do nového semiprostoru

m na misté¢ puvodniho objektu — nahrobni kamen s novou
adresou
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m puvodni semiprostor

m po pruchodu jen smeti, lze zrusit

m nové alokace pfed uplnou evakuaci starého
semiprostoru

m hned pfesunout vSechny odkazy z nového objektu
m vysledkem — Cisty semiprostor
m inkrementalni algoritmus

m fesi narazovou aktivaci mark-and-sweep
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GC
m nevyhoda Baker C.
m neustale pfesouva objekty — nakladné
m generacni GC
m CLR (NET) — tfigeneracni GC
m mnoho objektd kratka doba zivota, nékteré ale NE

m presun objektu
m zvyseno Cislo generace objektu

m objekt prezije N generaci — do privilegované oblasti, kde
neni tak casto zpracovavan GC
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m http://programujte.com/index.php?akce=clane
k&cl=2006060902-architektura-microsoft-net-
framework-%096-3-dil

m http://www.skilldrive.com/book/DOTNETINS

amples.htm




I1. Principy vstupné vystupniho hw
(pAio.pdf)

CPU 1id{ pfimo periferii
CPU - fadic¢ — periferie
aktivni ¢cekani CPU na dokonceni operace
radi¢ umi vyvolat preruseni
radi¢c umi DMA
/O modul

I/O modul s vlastni paméti



B gcometrie
m nckolik ploten — kazda dva povrchy
m stopa (track)

m stopa rozdclena do sektora (sectors)
m nejmensi velikost dat Cist i zapisovat
m vsechny stopy pod sebou — cylindr

m |ze piistupovat bez presunu hlav
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m diskova adresa (povrch, stopa, sektor)
m virtualni geometrie

m aby nebyla nizsi hustota na vn¢jsich stopach
m ogicka adresa

m scktory cislovany od 0 bez ohledu na geometrii disku

m logicka adresa = cislo sektoru



