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Kodovani na strané klienta

e Zaklad: HTML5 + CSS3

» Rozhybani stranek: JavaScript

» (Flash(Adobe), Silverlight(MS): pluginy do prohlizecu)

* jQuery: JS knihovna, rychlejsi vyvoj

o AJAX: asynchronni odesilani a prijem dat

* Angular]S (Google): MVC na strané klienta, single-page ap.

<div ng-app="">

<p>Name: <input type="text" ng-model="name"></p>
<p>You wrote: {{ name }}</p>

</div>




Kodovani na strane serveru

e CGI

e PHP

® Java — Java Servlets, JSP, Spring
° Python — Django, Zope

e ASP.NET, ASP (Microsoft)
* Node.js

® ColdFusion (Adobe)

* Erlang

® Groovy

® Ruby on Rails

® Scala

® Perl




Externi aplikace
CGIl - Common Gateway Interface (1)

e 1993 - Rob McCool

» Protokol pro propojeni externich aplikaci s webovym
serverem

* Umoznuje serveru delegovat pozadavek od klienta
na externi aplikaci, ktera dle pozadavku vrati vystup

» Aplikace zpracuje néjaky skript ve webové strance a
webovému serveru vrati statickou stranku, ktera je
nasledné poslana klientovi jako vystup jeho
pozadavku

klient |1. pozadavek(URL




CGl (2)

Na web serveru jsou definovany lokace
(http://www.Kiv.zcu.cz/prog.cgi), které budou
obsluhovany cgi programem

Kdykoliv prijde pozadavek, ktery se shoduje s timto url,
zavola se definovany program

Data od klienta jsou vstupem programu

Web server potom obdrzi vystup programu, prida
hlavicky a posle zpét klientovi

Pro kazdy pozadavek vznika novy proces - zvysuje
zatizeni serveru (moduly serveru jako php, perl jsou
efektivnéjsi)

Programy (exe) zpravidla na web serveru v adresari cgi-
bin




Skripty zabudované do HTML (PHP)

2. nahrani
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Java - servlety a JSP (1)

» Javovska technologie pro tvorbu dynamickych webu
e 1997 - Sun Microsystems - spec. 1.0
e 2006 - spec 2.5

e Servlet API (javax.servlet) definuje interakci mezi web containerem a
servletem, interakce se servlety

e Web container

* komponenta web serveru
Ridi Zivotni cyklus servletd
Mapuje URL na urcity servlet
Kontroluje pristupova prava
Apache Tomcat, Winstone, Jetty
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Java - servlety a JSP (2)

o Servlet je objekt ktery obdrzi pozadavek a vygeneruje
odpoved

e Hlavni trida pro vytvareni servletu:
javax.servlet.http.HttpServlet

e Servlety mohou byt zabaleny ve WAR souborech jako
webové aplikace

e Udrzovani stavu
e Cookies
e Sessions
e URL rewriting




Java - servlety a JSP (3)

» Servlety mohou byt generovany automaticky - Java
Server Pages (JSP)

o Aplikace casto obsahuje jak JSP tak servlety
e MVC (Model-View-Controller)

* Model = tridy, které zajistuji mapovani dat z DB do objektu
(beany)

e View = JSP stranky - ridi to jak se stranky zobrazi (HTML +
vkladani dynamickych dat)

e Controller = servlety, které celou aplikaci ridi (presmérovani
na jsp atd.)




Servlety vs. PHP

e Java Servlets
o aplikace (servlety) bézi v kontejneru = ¢ast serveru
e objekty jsou persistentni mezi pozadavky
e nizké rezijni naklady, vysoky vykon, vstup aplikace
e vetsi run-time naklady, vyvojovy cas
e PHP
e server parsuje kdd stranek, pres engine spousti script
 skripty interpretovany serverovym modulem/rozSirenim
e skripty ani data nejsou persistentni
e rychly vyvoj
* komplikovana integrace, Skalovani




Python a Zope (1)

e Python - vysokoUrovnovy jazyk
e 1991 - Guido van Rossum
e Duraz na rychlé programovani, ne efektivitu

* Funkce, OOP, dynamicky datovy systém,
automaticka sprava paméti, odsazovani bloku (ne
zavorkovani)

e Opensource




Python a Zope (2)

o Zope - opensource, OOP web server napsany v
Pythonu

» Publikuje objekty Pythonu (objektova databaze) -
tedy ne soubory jako napr. PHP, JSP a podobné

o Uzivatel muze manipulovat s objekty pres web

e Zope mapuje URL na objekty - mozné i hierarchie
?bjektt‘] )

podobné s metodami objektu
e Mechanismy pro tvorbu HTML sablon



http://www.site.cz/main_object/inner_object

