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Pridani interaktivity do html
Skriptovaci, multiplatformni, interpretovany, OOP jazyk
Oficialni nazev — ECMAScript

Standard (1997) zalozen na JavaScript (Netscape) a JScript
(Microsoft)

Autorem je Brendan Eich z Netscape
Kod vlozen do html

Co Ize udélat JS — zména html struktury, reakce na udalosti,
validace dat, prace s cookies

Syntaxe podobna C/C++/Javé, case sensitive

Spousti se na strané klienta

Problém bezpecCnosti uzivatele — nelze pracovat se soubory
prvni.html



V head

<script language="JavaScript">
<=

TR
</script>
o JS spustén po zavolani (udalost)

o Jistota, ze JS je nacCten pred zavolanim

V body

o JS spustén pfi nacitani stranky
Lze oboji

Externi soubor:

<head><script src="xxx.]js”/></head>



Prikazy, bloky, komentare jako v Jave
3.14, 6,02e+23, “retézech
Prirazeni: a=5

Deklarace: (var a=5), var neni nutné
Promenné bez urceného typu

0 a="retezec”

o b=10

o c=a+b (vysledek je “fetézec10)
Operatory jako v Jave

Vyskakovaci okna — alert, confirm, prompt



Podminky stejne jako v Jave

o 1f - else

0 switch

Cyklus while, for stejne jako v Jave, for-in
var x;

var mycars = new Array();

mycars[0] = "Saab";

mycars[1l] = "Volvo";

mycars[2] = "BMW";

for (x 1n mycars) {
document .write (mycars[x] + "<br />");

}
break, continue jako v Javé
with (object) ({}



Funkce

function jmeno (parl, par2, ...)

{

télo funkce;

= Lokalni parametry: var loc = 10

function vzdalenost (x1,x2,v1l,vy2)

{
var dx = (x2-x1);
var dy = (y2-vy1l);
return Math.sqgrt (dx*dx + dy*dy);




Udalosti

Javascriptem lze reagovat napr. na stisk klavesy,
tlaCitka mysi, prejeti nad objektem atd.

Pouzivany v kombinaci s funkcemi
<input type="text" size="30" id="email" onchange="checkEmail()">
onload, onunload — vstup/opusteni stranky

onfocus, onblur, onchange — volany pri
aktualizaci pole formulare

onsubmit — pfi odesilani formulare (validace)

DalSi Vviz http://www.w3schools.com/jsref/isref events.asp

Priklad udalost.html



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_events.asp

Vyjimky jako v Jave:
try { kdéd, kde muze byt vyjimka vyvolana}
catch(err) { zpracovani chyby }
Vyhozeni vyjimky: throw (exception)
try |
if (x>10) throw "Errl";
else i1f (x<0) throw "Err2";

}
catch(er) {

if (er=="Errl") alert("Error! The value is too high");
else if(er == "Err2") alert ("Error! The value 1is too low");

onerror - priklad



Tvorba vlastnich objektt

Primeé vytvoreni instance

personObj=new Object (); personObj.firstname="John";
personObj.lastname="Doe";

personObj.age=30;

personObj.eyecolor="blue"

personObj.eat=eat; //metoda

Tvorba Sablonou objektu

function person (firstname, lastname, age,eyecolor) {
this.firstname=firstname;
this.lastname=lastname;
this.age=age;
this.eyecolor=eyecolor;

}

myFather=new person ("John","Doe", 50, "blue") ;



string — prace s retézci

O retezec.length

O retezec.substring ()

Math — matematickeé funkce

o Math.PI

o Math.pow(x,V)

Date — prace s datem a Casem

0 datum = new Date (); (musime pouzit kontruktor)

o getDay ()

Array — pole

o var myCars=new Array("Saab","Volvo","BMW") ;

o var myCars=new Array(); mycars[0]="Saab";
mycars[1l]="Volvo"; mycars[2]="BMW";

Boolean — true/false

HTML DOM



window — hlavni a nadfazeny objekt vSech ostatnich
0 window.alert (“Text vypsany metodou alert”);

a

0 O 0O 0O O

setTimeout () — poté co uplyne urCeny cas, provede zadany
kod

open(), close(), prompt(), confirmf()

status — obsah (fetézec) stavového radku

navigator — info o prohlizeci

location —info o url stranky

history — seznam navstivenych stranek

window.document...

a

Lze psat pouze document...



Obsahem je stranka zobrazena v okne

Vlastnosti a hodnoty ze zdrojového HTML

K prvkim nejlépe pfistupovat pfes getElementById
Formular se jménem forml bude pristupny pres
document.forml

Obsahuje pole jako napf. 1inks nebo forms
Vlastnosti

0 referer - odkud byl dokument nacten
0 title — nazev stranky

0 location — url dokumentu

document.write ()

HTML DOM



Soucast objektu dokument
document.forml.inputl.value

Vlastnosti

0 action — kam ma byt formular poslan
0 method — get/post

0 metody — reset (), submit ()



Nazev prohlizece:

0 navigator.appName

Verze prohlizece:

0 navigator.appVersion
Url dokumentu: window.location

Zmena location -> presmerovani na danou stranku

history.back(), history.forward(),
history.go(-2), history.go(2)



‘ Priklady

= Dynamické menu
= Kontrola formulare
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HTMIL DOM

HTML Document Object Model (HTML DOM) definuje standardni
zpusob pro pfistup a manipulaci s HTML dokumenty

DOM bere HTML dokument jako stromovou strukturu s elementy,
atributy a textem

DOM je W3C standard, 3 urovné (jedna z nich je HTML DOM)
Definuje objekty, jejich vlastnosti a metody pro pfistup k nim
Cely dokument je ‘document’ node

Kazdy HTML tag je ‘element’ node

Text uvnitf HTML elementu je ‘text’ node

RodiCe, potomci, sourozenci



HTMIL DOM - vlastnosti

x=document.getElementById("1d elementu
")

X . innerHTML — vnitfni text (HTML) elementu

x .nodeName — Nazev uzlu/elementu

x .nodeValue — hodnota elementu (vlastni text pro
textovy uzel)

x .parentNode — nadrazeny uzel
x.childNodes — pole uzlu-potomku
x.attributes — pole atributl

style objekt —Ize ménit css styl elementu



HTML DOM - metody

x.getElementById (id) — vraci element se
specifikovanym id

x.getElementsByTagName (name) — vraci pole
elementu se specifikovanym nazvem tagu

Obe funkce |ze kombinovat

x .appendChild (node) — vlozi potomka uzlu

x.removeChild (node) — vymaze potomka uzlu



/aver

Projdete si tento tutorial (
(http://www.w3schools.com/JS/)
0 Odhadem cca 2 hod

o To co je v pfednasce + spousta pfikladu,
jednoduché vyzkouseni

0 ... aumite zaklad JS
Pozor na prenositelnost — aplikaci vzdy

vyzkousejte alespon pod Firefoxem a
Explorerem

Vyskakovaci okna pokud to jde nepouzivat
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http://www.w3schools.com/JS/

