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1 Zadani

Vytvoite genealogicky expertni systém. Program bude umét odpovidat na otazky:
* Kdo je mlj pokrevni ptibuzny?
* Kolik mé& moje prateta sestienic?

* A dal$i podobné.

1.1 Format vstupnich dat

Vstupem bude informace databaze zakladnich informaci o osobé ve tvaru:

[id, jméno, matka, otec, pohlavi, partner].

Tento format jsem si upravil do podle mého praktictéjsi podoby. Jako separator byl pouzit
znak pro stiednik, protoze ¢arka se muze za urcitych okolnosti vyskytovat 1 uvnitt polozky,
napftiklad typu u ptijmeni.

Jméno bylo rozdéleno na dvé hodnoty, kiestni jméno a piijmeni. Pokud nékterd reference
na jinou osobu neexistuje, uvede se misto jejiho id klicové slovo null. Zménou proslo i potadi
prvkd, a to zejména z divodu piehlednosti, novy vstupni fadek s idaji o osob& vypada

nasledovné:
[id; jmeno, prijmeni,; pohlavi; id matka; id otec, id partner].

Seznam osob je uveden v textovém souboru, ktery je zadan jako vstupni soubor pii spusténi

programu. Kazda osoba je v tomto souboru uvedena na jedné fadce.

2 Analyza

Rodokmen, ktery potiebujeme z dat vytvofit, je nejvhodnéj§i reprezentovat grafovou
strukturou. Konkrétné se jednd o datovou strukturu strom, kde méa kazdy uzel (osoba)

n potomku a dva rodice.

Kazda osoba musi mit miniméalné jednoho rodice, matku, pokud tato polozka neni uvedena,
pouzije se jako matka tzv. ,,prvni pfedek®. Tento prvni piedek je uméle vytvotena osoba, ktera

je na vrcholu rodinného stromu a ma id nastaveno na hodnotu 0.

Dale jsou potfeba pravidla, ktera by umoznila odpovidat na konkrétni expertni otazky.
Rozhodl jsem se zalozit vyhodnocovani vztahli na predikatové logice. Definoval jsem

zakladni tfi predikaty:
*  P(X A)—rodice osoby X je mnoZina osob A.

* (C(X A)— détmi osoby X je mnoZzina osob A4.



* N(X, A)— mnozZina osob A neobsahuje mnozinu osob X.

vvvvvv

Z téchto zékladnich predikati lze nasledné sestrojit slozitéj$i formule. Napiiklad
pro prarodice je pravidlo P(X, 4) ~ P(4, B). Toto pravidlo ptedstavuje rodice mych rodic,
tedy mé prarodice.

Pro seznam vSech pravidel je pouzit textovy soubor, ktery je opét zadan jako vstupni
pfispusténi programu. Kazdé pravidlo je zapsdno na samostatné fadce v nasledujicim
formatu:

[id; nazev vztahu, muzsky tvar vztahu, muzsky tvar vztahu vedpade; zensky tvar vztahu;

zensky tvar vztahu_vedpade; pravidlo].

3 Navrh feSeni a Implementace
Pro tuto tlohu jsem zvolil programovaci jazyk Java, protoZe s nim mam jiz zkuSenosti a jedna

se o0 objektove orientovany jazyk, jehoz vlastnosti jsou v programu vyuzivany.

Program je rozdélen do n¢kolika datovych tfid, dale obsahuje tiidu C/i pouzitou jako textové

uzivatelské rozhrani a tfidu Main, ktera se stard o spusténi a inicializaci celého programu.

3.1 Hlavni datové tiidy

Ttida Person reprezentuje osobu a uchovéava si informace této osob¢, tzv. atributy, jako

jméno, ptijmeni, pohlavi, a odkazy (téz reference) na rodice a ptipadné i partnera.

Ttida Relation reprezentuje vztahy pro expertni vyhodnocovani dotazli. Atributy této tridy

jsou ndzvy vztahll pro muzské a zenské osoby, a téz pravidlo slozené ze zdkladnich predikati.

Ttida Lineage uchovava model rodinného stromu, seznam vztahii a metody, pomoci kterych

je nad timto stromem mozné vyhodnocovat pozadované dotazy.

3.2 Podptrné datové tiidy

Tyto datové tfidy rozSifuji atributy hlavnich datovych tfid. Jedna se o tfidu Gender a
MFString. Gender je vyctova tiida poskytujici atributy a metody pro praci s pohlavim. Druhd
zminénd MFString poskytuje rozdilny fetézec podle pohlavi, a téz rozliSuje mezi

1. a 4. pddem podstatnych jmen.



4 Obsluha programu
Program lze spustit z ptikazového fadku pomoci ptikazu

java genealogy.Main -d personData.txt -r relationData.txt

Pokud neni néktery ze vstupnich soubort zadan, pouziji se implicitni soubory data.ini

a rules.ini, jsou-li dostupné.

Po spusténi programu a nacteni potfebnych dat mizeme program ovladat nckolika

nastavenymi piikazy:
* add — ptidani nové osoby nebo vztahu.
» print — vytisknuti rodiného stromu nebo seznamu dostupnych pravidel.
* expert —umoziuje pokladat programu otazky ohledné rodinnych vztaht.
* help — zobrazi seznam piikazl s napovédou.
* exit —ukon¢i aplikaci.
Kazdy ptikaz, je-li zadan bez dalSich parametri, vypiSe ndpovédu pro jeho spravné pouZiti.
5 Zavér
Program splnuje vSechny body zadani, umoziuje odpovidat na riizné otazky a je plné funkéni.

Aplikace disponuje pouze textovym uzivatelskym rozhranim tzv. CLI, které nenabizi tak
vysoky komfort a tolik moznosti jaké by umoznilo grafické uzivatelské rozhrani tzv. GUIL
Nicméné celé CLI je od programové logiky oddéleno, takze tvorba GUI je jen otazkou
doplnéni patticné tfidy starajici se o vytvofeni grafickych prvki a jejich propojeni s

programovou logikou.
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