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METODY ROZPOZN�V�N�

�� Jednoduch� p��znakov� metoda rozpozn�v�n� � � body �

P�edpokl�dejte� �e m�te rozpozn�vat objekty typu jednoduchou p�	zna

kovou metodou� kter� bude ka�d� tr�novac	 i rozpozn�van� objekt popisovat vekto

rem p
ti bin�rn	ch hodnot � prvn	 �nejlev
j�	� bit nech� reprezentuje typ elementu
na �pi�ce pyramidy � � � b	l�� � � �ern� �� dal�	 �ty�i bin�rn	 hodnoty pak elementy
v t
le pyramidy v po�ad	 zn�zorn
n�m na horn	m obr�zku�
M
jte d�no n�sleduj	c	ch p
t tr�novac	ch objekt�� pro n
� budou ve f�zi tr�nov�n	
vytvo�eny vzorov� obrazy�
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a� Nakreslete efektivn	 implementaci knihovny vzorov�ch obraz� pro danou �lohu�

b� Ur�ete� jak a do kter� klasi�ka�n	 t�	dy bude za�azen �ke kter�mu
vzorov�mu obrazu bude p�i�azen� vpravo zobrazen� objekt
metodou porovn�v�n	 se vzorov�mi obrazy �podle krit�ria
minim�ln	 vzd�lenosti� �

�� P��znakov� metody rozpozn�v�n� � � bod� �

a� Navrhn
te p�	znakov� popis n	�e vyobrazen�ch jednoduch�ch objekt� �vytvo

�en	 symbolick�ch obraz��� aby bylo mo�no takov� objekty rozpozn�vat �kla

si�kovat� metodou porovn�v�n	 obraz� rozpozn�van�ch objekt� se vzorov�mi
obrazy ulo�en�mi v datab�zi vzor� �knihovn
 vzorov�ch obraz��� � � body �

b� Ve vhodn�m programovac	m jazyce nadeklarujte datovou strukturu reprezen

tuj	c	 datab�zi vzorov�ch obraz� a zapi�te algoritmus� kter� umo�n	 za�azen	
klasi�kovan�ho obrazu �p�edpokl�dejte� �e obraz je ulo�en v datov� struktu�e
pojmenovan� TEST OBRAZ � strukturu t�� odpov	daj	c	m zp�sobem nadeklaruj

te� do p�	slu�n� klasi�ka�n	 t�	dy v��e uvedenou metodou� � � body �
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