Cvicéeni 7

METODY ROZPOZNAVANI

1. Jednoducha piiznakova metoda rozpoznavani [ 2 body ]
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Predpokladejte, ze mate rozpoznavat objekty typu  [@] [&] jednoduchou pfizna-

kovou metodou, ktera bude kazdy trénovaci i rozpoznavany objekt popisovat vekto-
rem péti binarnich hodnot — prvni (nejlevéjsi) bit necht reprezentuje typ elementu
na $pic¢ce pyramidy (0 — bily, 1 — ¢erny ), dalsi ¢tyfi binarni hodnoty pak elementy
v téle pyramidy v poradi znazornéném na hornim obrazku.

Méjte dano nasledujicich pét trénovacich objektu, pro néz budou ve fazi trénovani
vytvoreny vzorové obrazy:
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a) Nakreslete efektivni implementaci knihovny vzorovych obraztu pro danou alohu.

b) Urclete, jak a do které klasifika¢ni tiidy bude zafazen (ke kterému
vzorovému obrazu bude pfifazen) vpravo zobrazeny objekt
metodou porovnavani se vzorovymi obrazy (podle kritéria EI
minimalni vzdalenosti) :

2. Priznakové metody rozpoznavani [ 6 bodu |

a) Navrhnéte priznakovy popis niZze vyobrazenych jednoduchych objektu (vytvo-
feni symbolickych obrazti), aby bylo mozno takové objekty rozpoznavat (kla-
sifikovat) metodou porovnavani obrazu rozpoznavanych objektu se vzorovymi
obrazy uloZenymi v databazi vzoru (knihovné vzorovych obrazi). ( 2 body )

b) Ve vhodném programovacim jazyce nadeklarujte datovou strukturu reprezen-
tujici databazi vzorovych obrazi a zapiste algoritmus, ktery umozni zarazeni
klasifikovaného obrazu (pfedpokladejte, Ze obraz je uloZzen v datové strukture
pojmenované TEST_OBRAZ — strukturu téz odpovidajicim zpusobem nadeklaruj-
te) do prislusné klasifika¢ni t¥idy vyse uvedenou metodou. ( 4 body )
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