Cviceni 13

REPREZENTACE ZNALOSTI

1. a) Nasledujici mnozinu poznatki tykajicich se tii riiznych automobilii reprezentujte
soustavou ramci: [ 3 body |

Pan Karel Novak mé osobni auto Skoda, typ 125L, s benzinovym motorem (viz dale),
se samonosnou karoserii lakovanou obycejnou cervenou barvou a bez zvlastniho
vnitiniho vybaveni, pro pét osob, s max. dosazitelnou rychlosti 130 km/h a zrych-
lenim 7z 0 na 100 km/h za 12,7 s. Motor auta pana Novéka je hlinikovy, ¢tyivalcovy
o obsahu 1194 ccm, o max. vykonu 46 kW a max. to¢ivém momentu 120 Nm, zaso-
bovani palivem prostrednictvim karburatoru, bez katalyzatoru vyfukovych plynii.

Pan Josef Dvordk ma osobni auto Opel, typ Astra 1.7D, s naftovym motorem
(viz déale), s klasickou ramovou karoserii lakovanou blankytné modrou barvou s per-
lovym efektem (metalizou), vybavenou autoradiem Philips, pro ¢ty¥i osoby, s max.
dosazitelnou rychlosti 170 km/h a zrychlenim z 0 na 100 km/hod. za 10,6 sekundy.
Motor auta pana Josefa Dvoraka je zelezny, ¢tyivalcovy o obsahu 1685 ccm, o max.
vykonu 50 kW a max. to¢ivém momentu 165 Nm, zadsobovani palivem prostifednic-
tvim vstiikovaciho cerpadla Opel, s oxida¢nim katalyzatorem vyfukovych plyni.

Pan Jan Hajny mé nékladni auto Tatra, typ 815, s dieselovym motorem (viz dale),
s paterovym ramem a kabinou typu ”"A” lakovanou obyc¢ejnou Sedou barvou, o nos-
nosti 15 t nékladu, s max. dosazitelnou rychlosti 110 km/h a zrychlenim z 0 na
100 km/h za 17,8 s. Motor auta pana Hajného je Zelezny, Sestivdlcovy o objemu
4970 ccm, o max. vykonu 175 kW a max. to¢ivém momentu 330 Nm, zasobovani
palivem prostiednictvim vstrikovaciho ¢erpadla PAL, bez katalyzatoru vyfukovych
plynt.

Na auté jako celku mohou byt provadény operace "natankovat”, ”opravit X”, ”zkon-
trolovat Y”, ..., na motoru "vyc¢istit X”, "opravit Y”, "vyménit Z” a "doplnit U”,
na karoserii pak "umyt”, ”vy¢istit X”, "opravit Y”.

Navod:  Vyuzijte hierarchické struktury ramcu, pricemz pro ulozeni uidaji o motoru
a karoserii/rdmu pouzijte samostatnou strukturu. Ve struktufe vyznacte, ktery ramec je
instanci kterého vyssiho, a zakreslete vSechna potiebna zretézeni ramci.

b) Jak byste navrzenou strukturu ramci implementovali (nadeklarovali a naplnili daty)
ve zvoleném vySsim programovacim jazyce ? [ 1 bod ]
2. Nasledujici fakta reprezentujte jedinou sémantickou siti: [ 3 body |
e D0m je stavba s jednim nebo vice poschodimi a strechou.
e Most je stavba pres reku nebo ulici.
e Mésto je prostor s mnoha domy a ulicemi.



3. Mate danu nasledujici posloupnost prikazi v Prologu, ktera implementuje sémantickou
sit probranou na prednasce:

je (muj_Favorit, skoda_Favorit). h (Gel)
je (skoda_Favorit, osobni_auto). h (je2)
je (osobni_auto, vozidlo). % (je3)
je (ctyrdoby_benzinovy_motor, spalovaci_motor). h (jed)
je (spalovaci_motor, motorovy_agregat). % (jeb)
ma (muj_Favorit, spz(adu_93_37)). % (mal)
ma (muj_Favorit, karburator(pierburg)) . % (ma2)
ma (skoda_Favorit, karburator(jikov)). % (ma3)
ma (skoda_Favorit, ctyrdoby_benzinovy_motor). % (ma4d)
ma (osobni_auto, spalovaci_motor). % (mab)
ma (osobni_auto, prevodovka). % (maé)
ma (osobni_auto, kola). % (ma7)
ma (vozidlo, motorovy_agregat). % (ma8)
ma (vozidlo, brzdy) . % (ma9)

a) Odvodte, jakou ziskite odpovéd, polozite-li interpreta¢nimu systému Prologu dotaz:
?7- ma (muj_Favorit, spalovaci_motor).

b) Vyse uvedenou posloupnost piikazii dopliite tak, abyste na dotaz
?7- ma (muj_Favorit, brzdy).

obdrzeli kladnou odpovéd. [a) i b) dohromady 4 body ]

4. Mate danu nasledujici mnozinu poznatki, kdy nelze auto nastartovat:

e Auto nelze nastartovat, kdyz je vadny startér, vadna spinaci skiinka, vybita baterie
nebo vadné zapalovani.

e Kdyz sviti kontrolni zarovky, avsak motor se i pii zapnutém startovani netoci, je
vadny startér.

e KdyZ nesviti kontrolni zarovky a motor se netoci, je vadna spinaci skiinka nebo
vybita baterie.

e Je-li v nadrzi dostatek paliva a palivo je i v karburatoru, pak je privod paliva v po-
radku.

e Je-li ptivod paliva do karburatoru v poradku a startér motorem otaci, pak je vadné
zapalovani.

Zjisténé poznatky reprezentujte:
a) soustavou pravidel, [ 1 bod ]
b) jako AND/OR graf, [ 1 bod |
¢) zvolenym logickym kalkulem, [ 2 body |
d) jako posloupnost piikazi jazyka Prolog. [ 2 body |



