Cviceni 6 S
MIN-MAX, ALFA-BETA PROREZAVANI

1. Uvazujyme hru ,,Odebirani zapalek* s nasledujicimi pravidly: Mame n hromadek a na kazdé
z nich je urcCity pocet Zetoni. Hraje se na tahy. Tah je odstranéni jednoho nebo vice Zetonl
z libovolné hromadky. Hrag, ktery odstrani posledni Zeton, prohrava.

Na obrazku je kompletni strom resent pro dve hromddky — na jedné jsou tii Zetony a na druhé
jsou dva. Pouzitim MIN-MAX algoritmu zjistete, ktery hrac vyhraje. [ 3 body |
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2. Uvazujte strom vytvofeny podle min-max algoritmu s alfa-beta profezavanim.
Strom je znazornén v okamziku, kdy bylo dokonceno ohodnoceni stavu I. Roz-
hodnéte (a své rozhodnuti zdiivodnéte), zda pro ur€eni ohodnoceni stavu A je Ci
neni nutné ohodnotit stav J. [1 bod ]




