Algoritmus navraceną (Backtracking Control Strategy)

Recursive procedure BACKTRACK (DATA)

{DATA reprezentuje databăzi pľąsluĺnĆho stavu ľeĺeną}

1. if TERM (DATA) then return NIL;

{ TERM je logickă funkce (predikăt) nabŸvającą pravdivostną hodnoty true v pľąpadĹ, Śe obsah databăze DATA splďuje cąlovou podmąnku implementovanĆho produkĞnąho systĆmu. Jako pľąznak čspĹĺnĆho ukonĞeną hledăną ľeĺeną je procedurou vracen NIL, resp. prăzdnŸ seznam. } 2. if DEADEND (DATA) then return FAIL;

{ DEADEND je logickă funkce nabŸvającą hodnoty true v pľąpadĹ, Śe mechanismus se dostal do chybovĆho (fail) stavu (podmąnky viz vŸĺe) a nelze dăle čspĹĺnĹ pokraĞovat vpľed k hledanĆmu cąli ľeĺeną. V takovĆm pľąpadĹ vracą procedura symbol FAIL jako pľąznak dosaŚeną chybovĆho stavu. } 3. RULES ← APPRULES (DATA);

{ APPRULES je funkce urĞującą, kteră produkĞną pravidla a v jakĆm poľadą budou na danŸ obsah databăze DATA aplikovăna } 4. LOOP: if NULL (RULES) then return FAIL;

{ neną-li ŚădnĆ dalĺą aplikovatelnĆ pravidlo, konĞą procedura chybovŸm (fail) stavem a vracą symbol FAIL } 5. R ← FIRST (RULES);

{ aplikovăno bude v poľadą prvną, resp. podle danĆho kritĆria "nejlepĺą" pravidlo } 6. RULES ← TAIL (RULES);

{ z posloupnosti aplikovatelnŸch produkĞnąch pravidel je vyjmuto zvolenĆ pravidlo } 7. NEW DATA ← R (DATA);

{ na obsah databăze DATA je aplikovăno produkĞną pravidlo R z posloupnosti RULES a je vygenerovăn novŸ obsah databăze NEW DATA } 8. PATH ← BACKTRACK (NEW DATA);

{ procedura BACKTRACK je vyvolăna rekursivnĹ pro novŸ obsah databăze } 9. if PATH = FAIL then goto LOOP;

{ vrătilo-li vyvolăną procedury BACKTRACK chybovŸ pľąznak FAIL, pľechăzą na pouŚitą dalĺąho produkĞnąho pravidla (pokud takovĆ existuje) } 10. return CONS (R, PATH);

{ v opaĞnĆm (čspĹĺnĆm) pľąpadĹ je pľidăno novĹ aplikovanĆ produkĞną pravidlo na Ğelo seznamu (vrchol zăsobnąku) reprezentującąho vygenerovanou cestu ve stromu ľeĺeną z poĞăteĞnąho uzlu do uzlu aktuălnąho }