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8. Integrace na aplikacni vrstvé, SOA




Vyznam systémové integrace

e Integrace aplikaci (systémii) do jednoho celku.

e Cely proces nezbytny pro efektivni fungovani IS.



Duvody integrace

e Zjednoduseni stavajici architektury integrace.

e Nizsi naklady na modifikaci stavajicich systému a aplikaci.

e Nizsi naklady na implementaci a integraci novych systémi a
aplikaci.

e VEétsi automatizaci business procesu, coz prinasi nizsi naklady
a vétsi rychlost zpracovani.

e Moznost snadn€jsi integrace se systémy externich subjekti.



Typy integrace

e Integrace na Grovni prezentacéni vrstvy
(uzivatelského rozhrani).

e Integrace na urovni aplikacéni vrstvy.

e Integrace na trovni datové vrstvy.

e Integrace mezi rozdilnymi vrstvami architektury IS.



Integracni styly

e Vzdalené volani
o RPC, RMI, REST, webservice, atd.
e Zasilanim zprav

o ESB, sbérnice, brokery



Integrace na aplikacni vrstve
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Uskali integrace

e Zasah do aplikace.
e Vzajemna zavislost a tésna vazba aplikaci.
e Syndrom N>=.

e Heterogenita.



SOA

aneb architektura orientovana na sluzby




SOA

e Skladani slozZitych systémi ze skupiny na
sobé nezavislych komponent poskytujicich
sluzby.

e Systém si muzeme predstavit jako stavebnici
LEGO slozenou ze sluZeb (komponent).

e Sluzba - diléi akol, ktery je nutno splnit pri
obsluze uZivatele.



SOA - Sluzby

e Sluzby lze ruzné kombinovat, dopliiovat,
pripadné snadno nahrazovat.

e Systém je stabilne€jsi a také je zde rovnomerné
rozlozeni zat€ze mezi sluzby.

e Privypadku jedné sluzby miize byt nahrazena
jinou, funk¢ni.

e Systém se lépe spravuje a vylepsuje.



SOA -

Webové sluzby

e Jednoducha komunikace mezi aplikacemi v
heterogennim prostredi.

e Komuni

kace zaloZena na platformé nezavislych

standardech.

e Komuni
e Komuni

kace pres SOAP (postaveny na XML).
kace nejcCasteji pres HTTP.

e Komuni

kacni rozhrani popsano WSDL.



SOA - Principy I.

Standardizovany kontrakt sluzby
Slabé vazby mezi komponentami
Princip abstrakce

ZnovupouZziti

Nezavislost



SOA - Principy II.

e Bezstavovost

e Princip identifikovatelnosti

e Princip skladani

e Princip orientace na sluzby a pouziti v

ruznych podminkach



Moznosti realizace

aneb konecné prakticka implementace....




Realizace

Historie - ustne, hlinéné desticky, papiry,
telefony, sité

Standart rozhrani

Cloud (buzz....) computing (hype)

$$ ne za pristup, ale za vyuziti (mési¢né /
rocne)

$$ za cokoliv - misto / vypocetni vykon



Cloud computing
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Déleni cloud computingovych sluzeb

e Model nasazeni
o Verejné (cokoliv Dropbox, Amazon WS)

o Privatni (vlastni firemni, pouze pro zaméstnance /
klienty)

o Komunitni (pristup komunity)

e nebo zajimavejsi - distribucéni model



Distribu¢ni modely cc

e SaaS Cloud computing
o Pronajem aplikaci
o Adobe Creative Cloud, Google Apps
e IaaS
o Pronajem infrastruktury (hardwaru),
psychologicky problém
o Amazon WS, Windows Azure
e PaaS
o Nejhorsi na vysvétleni
o Tvorba webové aplikace bez starosti o
béhovou platformu
o Google App Engine
o Python, Java, JRuby atp..

A

PaaS laaS SaaS




Vlastni integrace a mechanismy

Protokol I

Vlastni (socketova komunikace)

HTTP - jako WS
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RPC

e Volani vykonného kodu umisténého na jiném
stroji..

e Data potrebna pro volani procedury se zabali
(marshalling) odesSlou pres sit (zpét stejné)

e Zasadnim problémem je to, Ze server musi byt
neustale pripojen a jakakoliv chyba je nezotavitelna.

e Lze lépe resit pres WS



RMI 1.

e Technologie jazyka Java.

e ZaloZeno na architekture Klient — Server.

e UmozZnuje z jednoho JVM volat metody objektti na
jiném virtualnim stroji.

e Komunikace se vzdalenymi aplikacemi na tirovni

lokalniho volani metod.



RMI II.
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SOAP

e Vytvoreno za podpory Microsoftu
(zameéstnanec), ale pouZivaji to vSude mozné
e Nahrada RPC-XML (nic nového)

e Presné definovan format zpravy
o Envelope, Header, Body

e Format XML drive problém, dnes uz ne?!



JSON-RPCv2

e To samé jako SOAP, ale mensi rezie (JSON)

e Definovana struktura obsahu jsonu
o method, id, jsonrpc, params

e Vyuziti hlavné v mobilnich API

--> {"jsonrpc": "2.0", "method": "subtract", "params": [42, 23], "id": 1}
<-- {"jsonrpc": "2.0", "result": 19, "id": 1}

e Definovana i chybova zprava



REST

Zavisly na HTTP

Datovy ne proceduralni!

Data pristupna pod unikatnimi URI
Manipulace predem definovanymi metodami
Volitelny format vyménny dat

Miuze se zdat, Ze je nadmnoZinou
SOAP/JSON-RPC, ale neni ...



Ukazka REST

e GET /collection/ nebo GET /collection/:cd_id
o Ziskani celé kolekce nebo detailu CD
e POST /collection/
o Vytvoreni celé kolekce
e PUT /collection/
o Nahrazeni celé kolekce (“zneuzivano”
e DELETE /collection/
o Smazani celé kolekce



Priklad integrace

aneb jak to vypada v praxi




Priklad integrace

e Proces pred integraci systému

Ziskaniinformaciz IS Info o dokonceni zakazky
IS ). PDM ) ="/L'k“.etni program
Objednavka ;L Vyvoj [ Vyroba J< | Faktura / Dodani

{ Info o nové objednavce Ziskani informaci z objednavky a vyvoje |




Priklad integrace

e Proces po integraci systému

NewOrder [ SynchroOrder OrderCompleted
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Objednavka f " Vyvoj/Vyroba J

| Createlnvoice ]
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