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Trend zvany ,,Web 2.0

Pouze soubor principU, pristupl k ndvrhu a technologii.
Poprvé zminéno jiz v roce 1999 v clanku od Darcy DiNucciové.
Velky narust popularity v roce 2005 (¢lanek Tima O'Reillyho).
Prechod ze statického webu do dynamického.

,...tvorte aplikace, které budou diky sitovému
efektu s pribyvajicim poctem uzivatelu stale
lepsSi.”“ [1]

,...nechte zdkazniky, at tvori vas byznys.” [1]



,Web 1.0 vs. ,Web 2.0 [2]

WEB 1.0 WEB 2.0
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PERSONALIZACE Weby neumozn.up |mpI|C|tn| Umozni vytvaret a vyuzivat
personalizaci.

socidlni profily ¢tenara.




Charakteristicke rysy Webu 2.0

* Vyuzivani stitkd (folksonomie).

* Podileni uzivatell na tvorbé obsahu webu.

* Rich user experience.

* AJAX.

* Snadna pristupnost z jinych aplikaci (existence API).

* Socialni sité.

* Blogové systémy a RSS.
* Systémy wiki.

* Mashupy.

Priklady: www.youtube.com, www.last.fm, www.facebook.com, ...



http://www.youtube.com/
http://www.last.fm/
http://www.facebook.com/

Co je to mashup? (1/2)

PFipomina webové portaly. B rwieer (%)
@ YouTube (10%)

B Flickr (9%)

B Amazon (6%)

B Facebook (6%)

B Twilio (5%)

O LastFM (3%)
CJERay (3%)

[ Google (2%)

Proarammableweb.com 04/15/13

Portaly jsou starsi technologie.

RGzné sluzby, ale v rdmci jednoho celku.
(slozité, nakladné)

Obr.1: Nejpouzivanéjsi zdroje pro tvorbu mashup.

Web application hybrid.

v O

Produkt trendu ,Web 2.0“ — vyvojarum se otevrely nové
moznosti.

Agregace dvou nebo vice zdroju k vytvoreni nové
sluzby/aplikace.

Priklady: www.bezrealitky.cz, www.hrady.cz, news.google.cz, ...



http://www.bezrealitky.cz/
http://www.hrady.cz/
http://news.google.cz/

Co je to mashup? (2/2)

The Opposite Ends of the Mashup Spectrum:
From natural and emergent to
tool-assisted and highly structured
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Typy mashupu (1/3)

Uzivatelské mashupy (orig. Consumer mashups)
Vétsinou amatérska tvorba (IT nadsenci).

Casto ziskavani pfidané hodnoty spojenim dvou rGznych velkych
aplikaci (napr. Google Maps a Flickr).

Zalezi na hlavné napadu, data mohou byt poskytovana verejnou
sluzbou.

Zisk: zpoplatnéni sluzby, reklama (cileni na konkrétniho
zakaznika), affiliate marketing, odkoupeni.

Priklady: www.bezrealitky.cz, www.chicagocrime.org



http://www.bezrealitky.cz/
http://www.chicagocrime.org/

Typy mashupu (2/3)

Socialni mashupy (orig. Social mashup)
S prichodem socialnich siti.

Zobrazovani dat ze socialnich siti jinde na webu (osobni web,
blog, fora, ...)

Trend spojovani socialnich profilli v jeden.
Vyspélejsi socialni sité mivaji APl pro tvorbu her a aplikaci.
Obohaceni samotné socialni sité.



Typy mashupu (3/3)

Podnikové mashupy (orig. Enterprise mashups)
Pokryvani informacnich potreb pri podnikani. (spousta volné
provazanych, dostupnych dat + standardizovany format)
Casto do¢asnd/jednorazovy potfeba.

Vyuziti mashup nastroju.
Malé naroky na zabezpeceni a vzhled, dllezita je funkcionalita.

Kombinovani internich a externich zdroja.
BéZné pouzivano u projektl vyvijenych pomoci agilnich metodik.

Priklady:.
Sledovani zasilek (interni info, info od dopravce + Google Maps).
Personalistika.



ProC poskytovat API?

Konkurencni vyhoda

Produkt je zajimavéjsi pro vyvojare — je vice nabizen, na rliznych
platformach.
Vytvoreni komunity kolem produktu.

Podnéty pro zlepSovani sluzeb.
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Zdroje dat (1/4)

Aplikacni rozhrani (API) S0P (22%)
REST
SOAP
JavaScript CEST (et —Y
XML-RPC
Atom

— XML-RPC (2%)
~ Atom (0%

. Seznam vétsiny dostupnych API celosvétoveé:
» Data scraping www.programmableweb.com

Neprilis vhodna metoda.

Format odpoveédi:
XML, JSON nebo prosty text (struktura vétSinou definovanav
dokumentaci).
Neexistuje univerzalni chybova hlaska, vse definuje API.


http://www.programmableweb.com/

Zdroje dat (2/4)

REST
Volani se provadi standartnim HTTP pozadavkem. (POST a GET)
Priklad pozadavku:

GET /services/rest/?method=flickr.photos.getRecenté&api key=XXX »
&extras=owner nameé&auth token=XXX&api sig=XXX

HTTP/1.0

Host: api.flickr.com

Connection: close

User—-Agent: PHP Client

Odpoveéed formou XML dokumentu, volitelné i JSON.

Nejpouzivanéjsi reseni (vyuzivaji ho sluzby jako Flickr, Amazon
eCommerce, Ebay, Yahoo Maps, Yahoo Search, Facebook, Twitter
atd.).
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Zdroje dat (3/4)

SOAP

Protokol zalozeny na XML formatu (spravovan W3C).

Vice moznosti, nez u ostatnich metod, striktnéjsi zapis.
Mozné metody a jejich parametry musi byt zapsané ve WSDL.

Priklad pozadavku:

<s:Envelope
xmlns:s="http://www.w3.0rg/2003/05/socap-envelope"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/1999/XMLSchema-instance"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/1999/XMLSchema">
<s:Body>
<x:FlickrRequest xmlns:x="urn:flickr">
<method>flickr.photos.getRecent</method>
<api key>XXX</api key>
<extras>owner name</extras>
</x:FlickrRequest>
</s:Body>
</s:Envelope>
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Zdroje dat (4/4)

SOAP
Odpovéd stejnou formou (XML).

Hojné pouzivané, ale napr. sluzba Google Search ukoncila
podporu a presla na JavaScript API.

Podporovano u sluzeb jako Ebay, Flickr, Amazon, PayPal, Bing, ...

JavaScript

Diky moznosti manipulace s DOM priblizeni moznostem
desktopovych aplikaci.

Vyuzivani AJAXu — XMLHttpRequest.
Moznost vyuziti javascriptovych frameworku (jQuery).
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Nastroje na vytvareni mashupu

Yahoo! Pipes
Webovy vizualizacni nastro;j.
Agregace, manipulace a skladani obsahu z okolniho webu.
Openkapow Robots
Stahovani dat pomoci tzv. robotl (XML soubory se sadou instrukci).
Potreba béhového prostredi na serveru.
Dapper
Jednoduchy nastro;j.
Zameéreno hlavné na zobrazovani relevantnich reklamnich sdéleni.

Zrusené nastroje
Google Mashup Editor (volné navazani v Google App Engine)
Microsoft Popfly (zaloZzeno na Silverlightu).
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Rizika

Zavislost na poskytovateli rozhrani.

Ruseni sluzeb.

Zabezpeceni svérenych dat.

Kvalita specifikace, restrikce na urcité technologie apod.
Velka konkurence (ukradnuti dobrého napadu).

Nejisty trend:

Vétsina ¢lankd o mashupech je z let 2005 — 2009, vétsSina
uvadénych projektl je v dnesni dobé jiz ,,mrtva“

Ruseni nastroju pro vytvareni mashupd.
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Dékuji za pozornost

Dotazy?’



Reference

* [1] O’Reilly, T.: What is web 2.0. Design Patterns and Business Models for
the Next Generation of Software, O’Reilly, Cambridge 2005,
http://oreilly.com/web?2/archive/what-is-web-20.html

* [2] Ambroz, J.: Web 2.0: Bublina, nebo novy smér webu, Lupa.cz, 2007,
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu

* Bakalarska prace: Aplikace Web 2.0, Matyas Krutsky, 2009
» Bakalarska prace: Nastroje integrace sluzeb Web 2.0, Martin Kotlik, 2008
- Clanek: Web mashup, Milo$ Kalab, 2009

* Web 2.0 Expo: Firmy objevuji mashupy. Computerworld, roc. XIX, C. 9,
str. 10.

18


http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu
http://www.lupa.cz/clanky/web-2-0-bublina-nebo-novy-smer-webu

