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Space Traffic - rozsifreni zakladen na planetach - tovarny

Co je Space Traffic?

Space Traffic je webova MMORTS (Massively-Multiplayer Online Real-Time Strategy)
se zamérenim na obchodovdni ve vesmiru obsahujici programovatelné prvky jako soucast
ovladani. Hra ma za cil reprezentovat KIV a pfrilakat stfedoskolské studenty ke studiu na FAV. Hra
je vyvijena samotnymi studenty v rdmci jejich semestralnich, bakalarskych a diplomovych praci.

V pripadé dalSiho zdjmu je moziné v projektu pokracovat v ramci PRJ5, bakalarské prace

potazmo diplomové prace.

Zadani
1. Navrhnout xml schéma pro definici zboZi a tovaren.
a. Zboiijako je voda, vzduch, Zelezo, plazma, atd. Jeho velikost, vaha, atd.
b. Tovarny typu A, B, C, D, viz obr. 1.
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Obr. 1: Diagram vzajemnych zasobovacich vztahu tovaren.

2. Implementovat tovdrny. Tovdrna podle svého typu (A,B,C,D) bude spotfebovavat

suroviny a vytvaret produkty.
3. Implementovat zakladni funkci skladu. Sklad uchovava suroviny pro chod tovaren a

vytvofené produkty.



Rozsireni
e Rozsireni skladu o moZnost presunu zboZi z/do lodi.

Pozadavky
e Implementace v jazyku CH.
e Kvalitni dokumentace
e Dokumentace v kédu v angli¢tiné.
e Dodrzovani Stabni kultury projektu.
e Prlbéziné konzultace a vysledky prace s vedoucimi projektu.
e Pouzivani nastrojia Redmine a SVN.

Kontakty
Jan Dyrczyk, dyrczyk@students.zcu.cz

Pavel Bofik, pborik@students.zcu.cz

MOTTO: Neni dlleZity cil, ale cesta. Jestli Vam zdleZi vice na nabytych znalostech a vlastni
pouzitelnosti na trhu prace je nase semestralni prace uréena pravé Vam! Zapomernte na Suplikové
semestralni prace a pojdte s nami tvofit!
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