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Space Traffic - rozSireni zakladen na planetach - pozemKky a budovy

Co je Space Traffic?

Space Traffic je webova MMORTS (Massively-Multiplayer Online Real-Time Strategy)
se zamérenim na obchodovdni ve vesmiru obsahujici programovatelné prvky jako soucast
ovladani. Hra ma za cil reprezentovat KIV a prildkat stfredoskolské studenty ke studiu na FAV. Hra
je vyvijena samotnymi studenty v rdmci jejich semestralnich, bakalafskych a diplomovych praci.

V pripadé dalSiho zdjmu je moziné v projektu pokracovat v ramci PRJ5, bakalarské prace

potazmo diplomové prace.

Zadani
1. Implementovat pozemky na zdkladnach. Pozemek je reprezentovan jako plocha
¢tvercovych poli, na které Ize stavét budovy. Jednotliva pole Ize nakupovat po skupinach,
vzdy tak aby vznikla obdélnikova plocha, az do maximalni velikosti 8x8 poli.
2. Implementovat budovy. Budova muiZe byt trojiho typu (dok, sklad a tovarna) s rozdilnou
velikosti do max. 3x3 poli. Budova bude implementovdna pouze jako tfida s atributy id,

typ a velikost.

Obr. 1: Grafické pfiblizeni pozemku a tovaren.

3. Implementovat GUI pro nakup pozemk a vystavbu budov:
a. Nakup pozemki;
b. Rozsifeni jiz stavajiciho pozemku;
c. Zmenseni pozemku;
d. Vystavba budov na pozemku;
e. Demolice budov.



Rozsireni
e Pozemky bude moZné nakupovat a prodavat v aukci (prodany budou i s postavenymi
budovami).
e Graficky navrh pozemki a budov.

PozZadavky
e Implementace v jazyku CH.
e Kvalitni dokumentace.
e Dokumentace v kédu v angli¢tiné.
e Dodrzovani Stabni kultury projektu.
e Prlbéziné konzultace a vysledky prace s vedoucimi projektu.
e Pouzivani nastroja Redmine a SVN.

Kontakty
Jan Dyrczyk, dyrczyk@students.zcu.cz

Pavel Bofik, pborik@students.zcu.cz

MOTTO: Neni dlleZity cil, ale cesta. Jestli Vam zéleZi vice na nabytych znalostech a vlastni
pouzitelnosti na trhu prace je nase semestralni prace uréena pravé Vam! Zapomernte na Suplikové
semestralni prace a pojdte s nami tvofit!
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