2005
1. a) format adresy IPv4
b) subnetting
c) supernetting
d) CIDR

2. 2. MIME, popsat jedno zkodovani pouzivane pro prenos el.posty 

3. DHCP 

a) funkce
b) typy zprav
c) parametry

4. vztah mezi 

a) domenovym jmenem
b) IP adresou a fyzickou adresou
c) jak se tyto identifikatory ziskavaji

5. RMON 

a) princip
b) skupiny RMON
c) tabulky a pristup k informacim

6. RIP 

a) princip, algoritmus
b) urychleni konvergence

7. a) RTP, RTCP
b) RTSP
c) RTVP

8. rizeni toku dat v TCP/IP 

9. TFTP vs FTP 

10. architektury obranych valu 

1. Protokol TCP, formát záhlaví, volitelné parametry.

2. Popište protokol ARP, RARP, funkce, typy zpráv.

3. Schémata pro ověřování uživatele využívající symetrické i asymetrické šifrování.

4. Elektronická pošta, princip, protokoly pro příjem elektronické pošty.

5. Protokol SNMP. Popište funkci operace get-next na příkladu.

6. Směrování OSPF, architektura.

7. Mobilní IP, princip činnosti.

8. Přenos hlasu IP sítěmi. Protokol VoIP.

9. Funkce relační úrovně.

10. Architektury obranných valů.

1. Co je "Slow Start", k čemu slouží, jak funguje?

2. Co je to OID, jaký je rozdíl mezi identifikátorem objektu a jeho instancí, uveďte příklad

3. Co to je agregovaný index v RMON II, k čemu slouží, jaký má formát, uveďte příklad

4. Jak se vypočte oprava směr.tabulky při DVA

5. Popište IGMP, kčemu slouží?

6. Co to je Network Virtual Terminal, jak se provádí dohadování parametrů (Telnet), které příkazy se používají

7. Porovnejte FTP a TFTP

8. Jaký je rozdíl mezi symetrickým a asymetrickým šifrováním (vlastnosti, algorimy,složitost,bezpečnost).Co je hash funkce a kde se používá

9. Jak se provádí DoS útok pomocí TCP a ICMP

10. Protokol RTP a RTCP jak souvisí, k čemu slouží

1. IP adresa, subnetting, supernetting, CIDR

2. protokol IP, format zahlavi, fragmentace, TTL, ToS, parametry

3. popiste protokol DHCP, funkce, typy zprav, parametry

4. jmenne sluzby, architektura, typy serveru, princip prevodu, typy prenasenych informaci

5. RMON, princip cinnosti, skupiny RMON, princip pristupu k informaci

6. smerovani RIP, princip, algoritmy urychleni konvergence

7. protokoly pro prenos v realnem case RTP, RTCP, RTSP, RSVP

8. princip rizeni toku dat v sitich TCP/IP

9. protokol TFTP

10. skupinove smerovani, RPB, RPM, TRPB
2006

01. ARP, Proxy ARP, ARP tabulka + vysvetlit na příkladu

02. Jak zabezpečíte mail pomocí asymetrické sifry

03. Co se stane kdyz dva pocitace budou mit stejnou MAC adresu, popsat

vsechny (tri) pripady

04. Jakej je algoritmus na vypocitani odhadu zpozdeni u site (RTT), nebo

tak nejak + priklady kdyz ten odhad bude moc velkej, nebo malej

05. Co je Silly Window Syndrome a jak se resi u prijemce a jak u odesilatele

06. Rozdil mezi OID a OID instance + popsat RMON - tabulku Historie

07. IGMP, popsat rozdily verzi + algoritmus

08. Slow Start a Fast Retransmit

09. Proc IPv6 nepotrebuje ARP a RARP tabulku

10. Truncated Reverse Path Broadcasting a na prikladu se 4 uzly vysvetlit rozdil TRPB a RPB

1. 2 PC se stejnou hardwarovou adresou a různým DNS jménem. Jak se budou chovat na síti. (3 možnosti)

2. Popsat algoritmus pro odhad zpoždění u realtimových přenosů (RTT) Jak se bude chovat v případě, že odhadne nesprávně zpoždění a to bude příliš malé / příliš velké.

3. Popsat Truncated Reverse Path Broadcast (TRPB) a Reverse Path Broadcast (RPB). Jaký je mezi nimi rozdíl. Nakreslit oba případy na síti se 4 uzly.

4. IGMP - popsat, včetně jednotlivých verzí. Algoritmus.

5. SlowStart a Fast Retransmit - popsat a nakreslit.

6. Popsat a nakreslit mechanismus zašifrování poštovní zprávy asymetrickou šifrou a opatření otiskem. U odesilatele a u příjemce.

7. IPV6 proč pro něj není definován protokol ARP a RARP

8. Popsat fungování ARP proxy. Nakreslit a popsat případ PC A na stejném segmentu jako server PC B někde v síti a směrovač. Jak bude vypadat ARP tabulka serveru v případe ARP proxy a bez ní.

9. Rozdíl mezi OID instancí a OID prvkem. Jakou strukturu mají tabulky ve skupině historie. Dovoluje RMON zachycovat pakety? Pokud ano, jak se určí které.

10. Silly Window Syndrome - kdy k němu dochází a jak se řeší na straně vysílajícího a přijímajícího.

ARP&RARP

RIP, vektor vzdáleností

SNMP

IGMP

IPv6

mobilni IP

sifrovani (symetricke i asymetricke, s overovacim serverem, napr. Kerberos)

TCP/IP - synchronizacni body

rizeni toku dat + jak se zabranuje zahlceni

DHCP&BOOTP

