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1 Zadani

Sestavte program pro Cteni a zobrazeni obsahu jedné nebo vice tabulek MIB. Parametry
programu budou adresa (jméno) agenta a heslo. Tabulky ¢&téte po fadcich. Ctéte je ty sloupce,
které budete zobrazovat, tzn. Ze pro vybrané tabulky nebudete zobrazovat vSechny sloupce,

ale pouze napr. 4 az 5 sloupcti tak, aby zobrazovana informace davala smysl.

Je moZné také zobrazovat casové fady hodnot jednoduchych proménnych. Cili vybrat si napt.
jednoduché proménné (instance OID) ze skupiny Interfaces a zobrazovat priibézné se zadanou
periodou vzorkovani (pfipadné i zadanym poctem vzorkil) mnozstvi prenesenych
vstupnich/vystupnich paketti/oktetti danym rozhranim (diference mezi dvéma vzorkovanimi).
V tomto pripadé by bylo efektni vysledky nezobrazovat formou tabulky, ale graficky.

Ke ¢teni pouZivejte operace SNMP-get-next nebo SNMP-get-bulk-next. Ulohu Feste s
vyuZitim knihoven Net-SNMP (http://net-snmp.sourceforge.net) v programovacim jazyce C

(C++). Vysledek bude zobrazen textove.

Pocet sloupcii zobrazované Casti tabulky musi byt volen tak, aby se cela tabulka vesla na

obrazovku.

Kromé vlastniho vypisu bude soucasti dlohy i ladici vypis, obsahujici informace o polozkach,
které byly cteny (jejich OID) vcetné Casii (Cas odeslani vyzvy, Cas prijeti odpovédi). Na zavér
budou vyhodnoceny casové statistiky ? minimalni doba odezvy, priimérna doba odezvy,

maximalni doba odezvy.

Pozadavky na ¢teni idajii MIB je mozZné také posilat najednou, bez ¢ekéani na odpovéd'. Pak je
treba vyzvy s odpovéd'mi parovat podle Cisla transakce.

Pokud dojde pri ¢teni k chybé (napf. neznamy OID, prilis dlouha odpovéd’ a pod., budou tyto

chyby vypisovany v uzivatelsky ¢itelné formatu.

2 Uvod

Pro vypis jsem si vybral tabulku sitovych rozhrani (ifTable), jejiz OID je 1.3.6.1.2.1.2.2.1
(IF_MIB::ifIable). Konkrétné vypisuji sloupce index (ifIndex), status rozhrani
(ifAdminStatus), fyzickou adresu (ifPhysAddress) a nazev (ifDescr).



3 Implementace

Nejprve nastavim SNMP session, podle parametri zadanych pfi spusSténi a oteviu soubor pro
logovani Casti jednotlivych SNMP requestd.

Nasledné se ve smycce dotazuji pomoci volani metody single request na jednotlivé
sloupce tabulky, jeden priibéh smycky vzdy ziska cely jeden fadek tabulky. Pokud se OID
odpovédi neshoduje s poslanym OID jsou smycka i program ukonceny.

Po kaZdém requestu i po ziskani celého fadku jsou ukladany casy do logovaciho souboru s

nézvenlsnmp_time.log.

4 Uzivatelska dokumentace

Program se preloZi pomoci makefilu, ktery je soucasti zdrojovych kédi. Po prelozZe se

program spousti se dvéma parametry, ndzvem serveru a jménem community, napr:

./snmpneumann localhost public
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Prace spliiuje zadani a ukazuje praci s protokolem SNMP protokolem.
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