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1 Zadani

Sestavte program pro vzdalené volani metody (RMI) v Javé, ktery bude jako parametry

prenaset netrivialni datové struktury. Vlastni tlohu pro vypocet si zvolte dle vlastniho uvazeni

2%

2 Uvod

Pro feSeni této semestralni prace jsem se rozhodl implementovat vypocet obvodu a obsahu
zadaného trojuhelnika a déle server poskytuje metodu vracejici aktudlni datum a ¢as na

serveru (tato slouzila hlavné predné pro testovani vzdaleného volani metod).

3 Implementace
Implementace se d¢la na serverovou ¢ast, kterd poskytuje metody pro vzdalené voléani, a na
klientskou ¢ast, ktera tyto metody vola.

Spole¢nou ¢ast tvoii tftida Triangle. java reprezentujici objekt trojuhelnika, ktery je tvoten
velikosti svych stran. Aby bylo mozné trojuhelnik pfenaset jako parametr metod, musi tato

tfida implementovat rozhrani java.io.Serializable a java.rmi.Remote.

Dale je spolecné rozhrani popisujici metody, které server poskytuje jako sluzbu.

3.1 Server

Serveru implementuje rozhrani IServerRmi, které dédi od java.rmi.Remote, a sam dédi
od java.rmi.server.UnicastRemoteObject coz je zékladni ptfedpoklad pro

komunikaci pomoci protokolu RMI.

Server své sluzby musi pomoci java.rmi.registry.Registry zaregistrovat na urcité

adrese a portu, kde je pozd¢ji klientské programy naleznou a budou moci volat.
Server poskytuje tyto metody:
* Jjava.util.Date getDate() — vrati aktualni datum na serveru
* double getObsah(Triangle t) — ze zadaného trojuhelniku vypocita jeho obsah

« 1int getObvod(Triangle t) — ze zadaného trojuhelniku vypocita jeho obvod

3.2 Klient
Klient se pouze pomoci java.rmi.registry.Registry pfipoji na adresu, na které bézi

server a postupné ze serveru zavold vSechny metody, které poskytuje.



4 Uzivatelska dokumentace

4.1 Preklad a spusténi na Windows

Pro ptelozeni zdrojovych kodi je staci spustit davkovy soubor compile.cmd.

Pro spusténi serveru po GspéSném piekladu staci spustit ddvkovy soubor run_server.cmd, tim

se server spusti a zacne naslouchat na zadané adrese a portu.

Pro spusténi klienta spustime soubor run_client.cmd, klient se pokusi pfipojit na stejnou
adresu a port na které by mél server jiz naslouchat. Pokud se mu to podafi zavola se serveru

vzdalené metody.

4.2 Preklad a spusténi na Linuxu

4.3 Rucni spusténi
Server i klient pfijimaji az 2 nepovinné parametry, prvni parametr je adresa (za lomitkem na
localni adrese ,,localhost/PARAM_ADDR®) a druhym je port. Parametry lze vynechavat

zZprava:

java Server rmi-server 8025
java ClientRmi rmi-server (pouzije se vychozi port 8025)

S5 Zaver
Prace splituje zadani a zjednodusené ukazuje jak lze v jazyce Java pracovat se vzdalenym

volanim metod, které maji jako parametr vlastni datovy objekt (tedy netrividlni datovou

strukturu).

Pti realizace realného serveru poskytujiciho vzdalené metody na protokolu RMI vhodné
vytvoftit rozhrani i pro datové objekty prenasené jako parametr. Tim by se zjednodusila sprava
a implementace téchto objektl v ptipadé n€kolika nezavislych klientl spravovanych nékym

jinym nez spravcem serverove aplikace.



	Protokol RMI (aplikace pro server a klient)
	1 Zadání
	2 Úvod
	3 Implementace
	3.1 Server
	3.2 Klient

	4 Uživatelská dokumentace
	4.1 Překlad a spuštění na Windows
	4.2 Překlad a spuštění na Linuxu
	4.3 Ruční spuštění

	5 Závěr

