Programovani H8S

Registry procesoru H8S volné k dispozici pro programatora
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Maéme 8 registr(, které maji 32 bitQ. Tyto registry miZzeme rozdélit na 16 registrt po 16 bitech, nebo
na 32 registru s 8 bity.

Zakladni operace s registry
Pfesuny mezi registry:

MOV.B zdroj, cil byte — presun (8 bitl)
MOV.W zdroj, cil word - presun (16 bit()
MOV.L zdroj, cil long - presun (32 bitd)
PF.

mov.w R1,RO ;presun obsahu registru R1 do RO

UloZeni konstanty do registru
mov.w #konst:16, RO

UloZeni hodnoty z paméti do registru
mov.w @adresa:rozsah, RO

Ptipadné se jako adresa muzZe uvést proménna, deklarovana v datové ¢asti:
.h8300s
.data ;datovd cdst

varl: .word 0x1234 ;proménnd, s definovanou pocdtecni hodnotou

.text ;programovd cdst

.global _start
_start: mov.w @varl,RO ,nacteni hodnoty pamétového prostoru, kam ukazuje ,,varl”
lab1: jmp @lab1 ,nekonecnd smycka

.end



Zakladni matematické operace

Scitani
Byte:

ADD.b #konstanta:8,registr

ADD.b registr,registr

;inkrementace o 1
;inkrementace o 2

Word:
ADD.w #konstanta:16,registr
ADD.w registr,registr
Long...
Inkrementace
Byte:
inc.b  registr
Word:
inc.w  #1,registr
inc.w  #2,registr
Long...
Skoky

Nepodminény skok:
JIMP @navésti

JMP @registr (skok na adresu v registru)

Skok do podprogramu:
JSR @navésti

JSR @registr  (skok na adresu v registru)

Navrat z podprogramu:
RTS



Zasobnik
Prostor pro zasobnik musime deklarovat v datové ¢asti pamétového prostoru a na zacatku programu
do stack pointer registru uloZit jeho vrchol.

.data ;datova Cast
.space 100 ; 100 bytu pro zasobnik
stack: ;deklarace ukazatele zasobniku (na konci pametoveho prostoru pro zasobnik)
text ;programova cast
.global _start

_start: mov.| #stack,ER7 ; hodnota stack do SP

UloZeni cisla do zasobniku, operace PUSH
e Posuv zasobniku o odpovidajici pocet byte smérem dolu.
¢ UloZeni Cisla z registru do paméti (zasobniku).

Precteni cCisla ze zasobniku, operace POP
e Pfecteni ¢isla z paméti z mista, kam ukazuje zasobnik.
e Posuv zasobniku o patficny pocet byte smérem nahoru.

U H8S se jedna o prikazy:
PUSH.W registr
PUSH.L registr

POP.W registr
POP.L registr



Priklad:
Prevod Sestnactkového Cisla ulozeného v proménné jako znak (0..9,A..F pfip. a..f)

.h8300s

.data ;datova cast
charl: .word 0x0066

text

.global _start
_start: mov.w @charl,R0

cmp.b #0x3A:8,RO0l

bgt znak:16
cislo: sub.w #0x30:16,R0

jmp @lab1l

znak: cmp.b #0x47:8,ROl
bgt maly:16

velky: sub.w #0x37:16,R0
jmp @labl

maly: sub.w #0x57:16,R0

labl: jmp @labl
.end

Obraceny pievod:
.h8300s

.data ;datova cast
charl: .word 0x000F

text

.global _start
_start: mov.w @charl,R0

cmp.b #0x09:8,R0I

bgt znak:16
cislo: add.w #0x30:16,R0

jmp @lab1l

znak: add.w #0x37:16,R0
labl: jmp @labl

.end



Tabulka ASCII znaki pouzitych v Sestnactkové soustavé

hodnota hodnota

znak , o | . .
desitkové | Sestnactkové

0 48 0x30

1 49 0x31

9 57 0x39

A 65 0x41

70 0x46

a 97 0Ox61

f 102 0x66




