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Zadani

Naésobeni 16 biti * 16 bith = 32 bith (bez pouziti instrukce ndsobeni). Vstupy budou zadavany
z konzole a vystupy zobrazovany také na konzoli, v§echny vstupy a vystupu budou
hexadecimalné.

Kazdy program musi obsahovat alesponi jeden kddovy a jeden datovy segment. Dale musi byt
feSeni kazdé z tiloh navrzeno tak, aby obsahovalo alespoii jeden podprogram, ktery je v
programu volan. Proto musi byt spravn¢ inicializovan a pouzit zasobnik.

Popis reseni
Vstup a vystup

Vstup je z konzole pfijiman jako jednotlivé ASCII znaky, ty je nutné prevést na
hexadecimalni ¢isla, piipadné€ vypsat chybu Ze se nejednd o platné znaky pro prevod do 16
soustavy.

U vystupu je naopak nutné prevést hexadecimalni ¢islo na platné ASCII znaky.

Algoritmus nasobeni bez instrukce pro nasobeni

Algoritmus ndsobeni jsem vyftesil nejjednodus$sim moznym zplsobem, tedy jejich
opakovanym s¢itanim.

V ,,cyklu*“ do vysledku opakované pfi¢itdm 1. operand a to tolikrat jakou hodnotu ma 2.
operand.

Naptiklad pro 2 - 3 tedy ttikrat sectu Cislo dvé.

Existuje jesté jiny algoritmus vypoctu a tim je bitovy posun, diivod k volbé mého algoritmu
byl subjektivni pocit jednodussi implementace.

Vyvojove prostredi

Program byl vyvinut v jazyce symbolicky adres ve vyvojovém prostiedi HEW (High
performance Embedded Workshop) vyvinuty spole¢nosti Renesas. Soucasti vyvojového
prostiedi je i simuldtor procesoru H8S/2600. Také pouzivame nastroje GNUHS v12.02
Windows Tool Chain (ELF).

Definované proménné a jejich umisténi v paméti

Nazev Adresa v paméti Popis
buffer O00FF403C | Buffer pro nacteni zadané hodnoty na klavesnici.
citetell 00FF4060  |Pole pro 1. operand.
citatell_txt O00FF4000 | Textovy fetézec pro zadani 1. operandu.
citatel2 O00FF4062 Pole pro 2. operand.
citatel2 txt O00FF400C  |Textovy fetézec pro zadani 2. operandu.
error 00FF4021 Textovy fetézec pro informaci o chybné zadaném
vstupu.
parl 00FF4046 | Parametricky blok pro 1. operand.
par2 00FF404A | Parametricky blok pro buffer.
par3 O00FF404E | Parametricky blok pro 2. operand.




Nazev Adresa v paméti Popis
par4 00FF4052 | Parametricky blok pro chybu.
pars 00FF4056  |Parametricky blok pro vysledek.
par6 O00FF405A | Parametricky blok pro vystup.
soucin_txt 00FF4018 | Textovy fetézec pro informaci o vysledku.
stack O00OFF40A8 Pamét'ovy prostor pro zasobnik.
vysledek 00FF4064  |Pole pro vysledek vypoctu.
vystup_txt 00FF4033 | Pole pro vypsani vysledku na konzoli.

Popis uzivatelského ovladani

Ovladani je velmi jednoduché. Po zapnuti programu je uzivatel textové vyzvan k zadani
nejprve 1. operandu a nasledné 2. operandu. Oba operandy je nutné zadat jako hexadecimalni
¢islo. Povolené jsou tyto znaky 0-9 a A-F, program je case sensitive a piijima pouze velka
pismena.

Po jejich zadani a ispéSném prevedeni na hexadecimalni ¢isla se provede samotny vypocet,
tedy vynasobeni zadanych operandi. Vysledek je vypsan zpét na konzoli jako 32 bitové
hexadecimalni Cislo.

V ptipadé¢, ze uzivatelsky vstup nelze prevézt na hexadecimalni ¢islo, vypise se uzivateli
chybovy text a je op€tovné vyzvan k zadani operandu.

Zaveér
Program spliiuje zadani tlohy, dokéze vynasobit dvé zadana ¢isla bez pouziti instrukce pro

nasobeni. Vystup je uklddan do paméti a nasledné vypsan na konzoli. Program by m¢l taktéz
byt schopen opakovaného béhu.

Program by Slo fesit 1 efektivnéji, naptiklad zvolenim jiného algoritmu nebo efektivnéjsim
vyuZitim registri. Smyslem ulohy ovSem nebylo nalézt nejefektivngjsi fesSeni, ale ziskat
zkuSenosti s programovanim v jazyku symbolickych adres. Tento cil byl podle mého nézoru
splnén.
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