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1) Zadani

V zadaném fetézci program urci poéty slov se stejnou délkou. Pocty ulozi do paméti v
desitkové soustave.

Zadani samostatnych praci budou jednoduché programy k naprogramovani v JSA.
Vstupni data budou zadavana pomoci konzole. Vystupni data budou zobrazena na konzoli. V
referatu proto musi byt (kromé jiného) uvedeno, na jakych adresach paméti se vkladaji
vstupni data a na jakych adresach je ulozen vysledek.

Kazdy program musi obsahovat alespon jeden kodovy a jeden datovy segment. Dale
musi byt feSeni kazdé z Gloh navrzeno tak, aby obsahovalo alespon jeden podprogram, ktery
je v programu volan. Proto musi byt spravn¢ inicializovan a pouZit zasobnik.

2) ReSeni

a) Specifikace

Program jsem si specifikoval, Ze jako vstupni fetézec bere veskeré znaky a slova jsou
oddélena mezerou. Dale vypis na konzoli je pouze pro slova od velikosti 1 az 9. Pti zadavani
vstupu se zadava cely fetézec, ve kterém chci pocitat pocet slov o stejné délce. Tento fetézec musi
mit maximalné 99 znakt a je ukoncen klavesou enter. Velikost pole pro uchovani vysledk je 20
bytl a velikost pole pro pfevedeni hodnot do (ascii dec) je 40 bytt. Jinak u tohoto zadani neni
potiebna néjaka vetsi (blizsi) specifikace. VSe je napsané na tvodu dokumentu v zadani.

b) Analyza

U této ulohy je dulezité rozhodnout, jak vypisovat data na konzoli, ktera jsou v hexa
koédu. Tento problém ma vice feSeni. Bud’ k hodnoté pficist 0x30 abych dostal naptiklad
hodnotu 1 v ascii kodu (dec 1 = ascii 0x31), coz by ale vedlo pouze k feseni vypisu Cisel 0 az
9. Déle se tu poklada moznost tzv. délenim 10.

c¢) Implementace

V paméti si alokuji misto o velikosti 20 a 40 bytt, do né&j budu ukladat pocty slov 0
urcitych délkach a nasledné prevedené hodnoty do (ascii dec). Déle si nuluji vesker¢ registry a
jednotlivé pole, abych mél jistotu, Ze nezlstala v zadném nezddouci hodnota. Provadim jesté
upravu textu txt2 , aby vSe bylo pfipraveno pro spravny chod programu. Tyto Upravy slouzi
hlavné pro opétovny chod programu.
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Pak pomoci zasobniku (stack pointeru) vypisuji hlasku pro zadani fetézce a nasledné
zadany fetézec uklddam do paméti (buffer). Poté opét nuluji veSkeré registry pro zajisténi
spravného chodu programu.

Vezmu adresu bufferu, vlozim si ji do registru a nactu prvni znak a spustim cyklus.
slova do registru (ER1). KdyZ narazi na mezeru, konec fetézce nebo znak NL sko¢i na navesti
uloz, kde se vezme adresa pole, piiéte se k ni 1 a nasledné se i ode¢te hodnota pocitadla (ER1)
o jednicku. Tim dostdvam pozadovanou adresu pro umisténi hodnoty, ve kterém zvySime
hodnotu o jedna. To provadim tak, ze ptivodni hodnotu registru ER2 ulozime do registru E3L,
pfictu k nému jednicku a ulozime zpét do paméti. Nasledné se kontroluje, zda posledni znak
neni konec fetézce. Pokud ano, program sko¢i na navésti prevod, pokud ne, vynuluje se
pocitadlo délky slova a nacte se dalsi znak fetézce a skoci se zpét do smycky.

Pievod provadim pomoci déleni 10 se zbytkem. Ptevedu obsah registru R1L (hex) na
R2 (ascii dec), pomoci registru R3L a délenim deseti (divxu.b). Nové pfevedena ¢isla si
ukladam do pole vystup.

Vypis provadim pomoci nacteni prvnich dvou uloZenych hodnoty z pole_vystup.
Pomoci registru R6L, je postupné vkladam do parametrického bloku par3. Poté dochazi
K vypisu textu, ktery urCuje velikost slov v fetézci. Pod tento vypis se vypisuje konkrétni
hodnota poctu slov k pfedem vypsané délce. Tento vypis je zacykleny, nez dojde
k zastavovaci podmince, ktera ukon¢i nasledné i cely program.

d) Design

Program je naprogramovan v programovacim jazyce symbolickych adres. Vyuzil jsem
vyvojové prostiedi HEW (High performance Embedded Workshop). Soucasti vyvojového
prostiedi je 1 simulator n¢kolika procesori véetné procesoru H8S/2600. Dale vyuzivame
nastroje GNUH8 v12.02 Windows Tool Chain (ELF). Mij kod je ptenositelny na jakykoli
pocitac a dale rozsifitelny.

e) Pozice proménnych v paméti

Tabulka definovanych proménnych a jejich umisténi v paméti:

Nazev Adresa (umisténi) Vyznam
pole_vystup | OxFF40B8 pole pro uchovani prevedenych vysledk
pole OxFF40A4 pole pro uchovani vysledk
txtl O0xFF4000 text pro vyzvu zadani fetézce
txt2 OxFF4012 text pro vypis velikosti slov
buffer OxFF402C buffer pro nacteni zadané hodnoty z konzole
vystup O0xFF4090 pole pro vystupni text
parl OxFF4035 parametricky blok pro txt1
par2 OxFF4099 parametricky blok pro buffer
par3 O0xFF409D parametricky blok pro txt2
pard OxFF40A1 parametricky blok pro vystup
stck OxFF4114 prostor pro zasobnik
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UZIVATELSKA DOKUMENTACE

Maximalni délka fetézce muze byt 99 znakl. Pro ukonceni zadané¢ho fetézce je
zapotfebi zmacknout klavesu enter. Dale uzivatelska dokumentace neni u tohoto programu
potiebnd, protoze po spusténi programu je uzivatel pomoci vypist na konzoli veden.

3) Uk4zka

Simulated /O =

&

Zadejte retezec:

Bkhoj jak se mas a co delas?
Pocet slov o welikosti 1
01

Pocet slov o welikosti 2
0z

Pocet =lov o welikosti 3
0z

Pocet slov o welikosti 4
01

Pocet slov o welikosti 5
oo

Pocet slov o welikosti 6
01

Pocet slov o welikosti 7
oo

Pocet slov o welikosti B
oo

Pocet =lov o welikosti O
oo

4) Zavér

Program spliluje zadani a nebyly zjistény zadné chyby v navrhu. Vystup je ukladan do
pam¢éti a nasledné vypsan na konzoli. Program by mél byt schopen vice béhd. Program by se
jisté dal fesit efektivnéji, napiiklad zvolenim jiného algoritmu nebo efektivnéjSim vyuZzitim
registri.

Mu;j subjektivni zavér je, ze tato prace byla zajimava a dala mi nové zkuSenosti
V programovacim jazyce symbolickych adres. Se svoji praci spokojen.



