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1 Zadani

Zadani ptevzato z Courseware stranek pfedmétu.

Princip a zdkladni funkce elektronického internetového obchodu (e-shopu) patii dnes jiz k

dobfe znamym a béznym védomostem diky neustdle se zvétSujicimu poctu instanci téchto

obchodli napfi€¢ nejriznéjSimi druhy zbozi a sluzeb i objemu odchodi touto cestou

uzaviranych. V semestralni praci si proto letos miiZzete zvolit jakykoli vasemu srdci blizky

sortiment a vybudovat internetovou aplikaci slouzici prave jako e-shop vase zbozi nabizejici.

Pii navrhu a implementaci pfemyslejte nad uZivatelskou piivétivosti a vhodnym oSetfenim

chybovych vstupti.

Praci miZete libovolné rozsifit o dalsi funkénost, maximalni pocet bodi, ktery muzete ze

semestralni prace ziskat, je 15 bodl za prototyp a 35 bodi za aplikaci.

1.1 Uzivatelské role a povinné funkce

nepftihlaseny uzivatel

© muze se registrovat

© muze se prihlésit

© muze prohliZzet seznam zboZi

© muze zobrazit detail vyrobku

°o  miuze pridavat véci do kosiku (pocet kust, velikost, atd.)

© muze zobrazit obsah koSiku

o muze objednat zbozi z kosSiku (zadat zplsob piepravy, zptsob platby, dodaci
adresu, atd.)

piihlaSeny uzivatel (krom moZznosti nepiihlaSené¢ho uzivatele)

o muze editovat svoje udaje

© mize se odhlasit

administrator (krom¢ moznosti bézného piihlaSen¢ho a nepiihlaSené¢ho uzivatele)

© mize pridavat, upravovat a mazat zbozi v nabizeném sortimentu

o muze sledovat provedené objednavky vSech uzivatelt

1.2 Pozadavky na registra¢ni formular

nekteré pozadavky jsou pouze z pedagogickych divodi, abychom zkontrolovali, jak
jste si poradili s ovéfenim uZivatelskych vstupt, napt. s oSetienim HTML vstupii nebo
vloZenim nesmyslnych udaja

pouzit checkbox (napft. souhlas s podminkami) nebo radio buttony (napft.: volba
pohlavi)

zadny uzivatelsky vstup nesmi vyvolat neoSetienou vyjimku (shodit aplikaci, chyba
500)

jako nepovinny udaj bude datum narozeni, ze kterého se v profilu vypocita vék
pouzivani bude pohodIné, tj. pii nevhodnych datech bude uzivateli zobrazena chybova
zprava a vstupni pole se vyplni zadanymi (chybnymi) tidaji

ochrana proti automatické registraci roboty, postaci co nejjednodussi feseni, ¢ili
nemusite pouzivat CAPTCHA, ale staci reverzni Turingiiv test formou napf-.:

© Napiste Cislici Ctyti

o Kolikaty je nyni mésic?



1.3 PoZadavky na formular pridavani zbozi

moznost nahrat obrazek

1.4 Pozadavky na praci

validni HTML 4.01 Strict + validni CSS 2.1 nebo XHTML 1.0 Strict + validni CSS
2.1 nebo validni (X)HTMLS + validni CSS 3

pokud pouzijete HTMLS5, nezapomeiite vyuzit sémantickych elementi, které ptinasi
(header, footer, apod...)

v ptipad¢ starSich verzi standardi je zcela validni pfistup s ozna¢enim danych sekci
pomoci elementl div a patfi¢ného id;

ze cvicnych diivodi musi mit alespon jedna ze strdnek webu dvousloupcovy (nebo
tiisloupcovy) layout

ve vSech ptfidavacich a edita¢nich formuléfich lze pouzivat tabelator, je jasné jaka data
vkladat do jakého policka, vhodné poli¢ko ma focus

alesponl 3 neprazdné kategorie zbozi (napf.: notebooky, monitory, ptislusenstvi / trika,
kalhoty, boty / kytary, komba, ptisluSenstvi / apod.)

sortiment alesponl o 10 kusech zbozi, alespon 3 s fotografii

1.5 PoZadavek na uzZivatelska jména

UzZivatelské jméno Heslo

userl User@1234
user2 User@ 1234
admin Admin@1234

Uzivateld mtze byt vice, ale userl, user2 a admin jsou povinni.

1.6 Ostatni

veskera vylepseni ¢i nepiili§ zfejmou funkcionalitu popiste body v pfilozeném

README souboru (umi to tohle a tamto a najdete to zde a tamhle). Pokud pti opravé

prace néco nenajdeme, nebude to zahrnuto do hodnoceni (coz plati i o ptipadnych

chybach :0) ).

uzivatelské rozhrani, komentare, dokumentace a kod mize byt v ¢eském, anglickém

nebo slovenském jazyce

ptesto doporucujeme psat alesponi kdd a komentéie v anglickém jazyce, neb je to pro

praxi dosti uzite¢na schopnost

kvalita angli¢tiny neni pfedmétem hodnocenti, tak se toho nebojte :)

bez ohledu na jazyk UI, aplikace bude testovana na vstup ceskych znaki

k ziskani bodi za prenositelnost musite podporovat dalsi 3 rlizné prohlizece, kazdy s

jinym renderovacim jadrem, z toho prave 1 textovy + se musi validné zobrazovat na

mobilnim zafizeni (smartphone, tablet, sta¢i otestovat na jednom OS a nativnim

prohlizeci).

o napt.: Opera verze < 15(Presto), Chrome (WebKit), Safari (WebKit), Links, Lynx,
Wi3m, ...

pokud pouzijete CSS3, bude pfi validaci nastaveno: ,,Vendor Extensions: Warnings*

JavaScript neni povinny

ocCekava se, ze po piihlaseni se schovaji polozky z menu potiebné pro pfihlaseni a

registraci



2 Architektura

Cela moje aplikace je postavena na navrhovém vzoru MVC (Model-View-Controller), jedna

se tiivrstvou architekturu odde€lujici od sebe pfistup k datiim, ,,bussines logiku a vizualizaci.

Jak vypada implementace MVC vzoru v mé aplikace je mozné vidét na obrazku 1.

Controller Model
(Servlety) (Beans + DAQO)

Obrazek 1: MVC model

2.1 Model

Model je cast aplikace starajici se o pfistup k datim. V mém piipad¢ jsou data ulozena v
MySQL databazi, schéma tabulek viz obrazek 2.

Pokud tedy controller (servlet) potfebuje pro svoji potiebu nebo pro potiebu vykresleni, tedy
vrstvu view, pozada o data modelové tiidy DAO (Data Access Object). Tyto tfidy mu data
ptedaji ve formé objektt tfid Beans.

V celé aplikaci pouze tfidy s privlastkem DAO maji ptistup k ulozisti dat. Pokud by tedy
doslo ke zméné typu Ulozisté€ ze souc¢asného MySQL na jiny, staci implementovat nové tfidy
DAO pro praci s timto tlozistém a cela aplikace bude fungovat stéle stejné.

Ttidy modelu jsou v aplikaci umistény v bali¢cich java.dao a java. beans.



n {3  Masscom.user
pid_user : int(11)

glogin : varchar(64)
gemail : varchar(255)
@pass : varchar(255)
@name : varchar(255)
@lastname : varchar(255)
#is_admin : tinyint(1)
mdate_of birth : datetime
gvalid : tinyint(1)
gdiscount - int(11)

pid_address : int{11)

<\ #id_user : int(11)

@ street @ varchar(255)
gnumber : int(11)

gtown : varchar(255)
gstate : varchar(255)

#zip_code : int(5)

gid_item : int(11)

@name : varchar(512)
@short_desc : varchar(1024)
@full_desc : text

gprice © int(11)

gquantity : int{11)
@specific_features : text

@ photo : mediumblob
wid_category - int(11)
#is_discount : tinyint(1)

Obrazek 2: ERA model databdze

2.2 View

ﬂ £  masscom.order u £ masscom order_status
gid_order : int{11)
wid_user: int(11)
gordered_itemns : text

pid_status : int{11)
g@name : varchar(255)

@billing_address : text
@shipping_address : text
morder_date : datetime
#id_status : int(11)
wtotat_price - int(11)
gdiscount : int(11)
#final_price : int{11)

masscom.category
pid_category : int{11)
gname : varchar(255)
gdesc : text

Tato vrstva zobrazuje data uzivateli ve form& HTML stranek. Jednotlivé HTML stranky, které

uzivatel vidi jsou slozené z n¢kolika JSP soubord. Pro praci s daty a fidicimi strukturami je

vyuzivan ,,jazyk* JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library).

Vsechny typy soubort (JSP, CSS, JS a obrazky) pouzivané pro zobrazovani jsou umisténé v

adresari webapp/.

2.3 Controller

Controller obsahuje tfidy starajici se o chod a fizeni celé aplikace, pfijimaji HTTP requesty,

ziskavaji data, rozhoduji které stranky a s jakymi daty budou vraceny a zobrazeny uzivateli.

Rovnéz ptijimaji data z formulait, ovéiuji jejich platnost a piipadné data predavaji k ulozeni

do databaze.



3 Pripady uziti
Ptipady uziti popisuji co mohou jednotlivy uzivatelé v aplikaci délat. Ze zadani vyplyva, ze
moje aplikace mé celkem 3 typy (Urovn€) uZivatell — administrator, registrovany uZivatele a

neregistrovany uzivatel.

Kazd4 troven miize dé€lat ¢innosti trovné nizs§i. VSechny ptipady uziti jsou dobie patrné z

obrazku 3.

UZIVATEL MUZE DELAT

. Administrator

Registrovany
uzivatel

Zobrazit a upravit svuj profil

—> Odhlasit se

Registrovat se
Prihlasit se
Prohlizet seznam zbozi

— Zobrazit detail zbozi
. . Pridat zboZi do koSiku
Neregistrovany
uzivatel Zobrazit obsah kosiku
Objednat zbozi v koSiku

Obrazek 3: Pripady uziti aplikace



4 Implementace
4.1 Pripojeni k databazi

Pro piipojeni k databazi a ziskavani dat slouzi, jak jiz bylo zminéno, tiidy DAO. Kazda tato
tiida dédi od abstraktni tfidy AMysqlLDao a implementuje rozhrani IGenericDao.

Tiida AMysqlDao se stara o pripojeni k databazi, potfebné udaje jako adresu serveru, port
nebo piihlaSovaci tdaje ziskava ze souboru db.properties (v ptipadé potizi s properties
souborem existuje v aplikaci jesté¢ ndhradni moznost ziskani dat zapsanych piimo v této tridée

— tento postup byl zvolen pouze pro potieby semestralni prace).

Rozhrani IGenericDao popisuje zakladni metody pro praci s objety tfid beans. Jedna se o

metody create, read, update a delete Casto oznaCované pouze jako CRUD.

4.2 Filtry

Filtry jsou velmi podobné klasickym servletiim s tim rozdilem, Ze po pfichodu HTTP requestu
je tento pred predanim pfislusnému servletu pifeddn jednomu nebo vice filtrim, které jej

mohou rizné modifikovat.
Ve své aplikaci vyuzivam celkem 5 filtra:
* EncodingFilter slouzici pro nastaveni spravného kddovani.

* ShoppingCart ktery ziska ze session seznam zbozi ulozenych v nakupnim kosiku a

preda jej kazdému servletu.

* AuthFilter, AdminFilter a LoginProtectFilter starajici se ptihlaSovani

uzivatelll a ochranu pted neopravnénym piistupem.

4.3 Statické a chybové stranky

Aby nemusel pro kazdou statickou nebo chybovou stranku vytvafet vlastni servlet,
implementoval jsem pouze dva servlet.Page.java (pro statické stranky) a
servlet.Error. java (pro chybové stranky). Kazdy tento servlet je namapovan na vice
URI (v ptipadé¢ chybovych stranek i na vice HTTP kodt) a k rozhodovani o zobrazeni
konkrétni stranky dochdzi az uvnitt servletu na zaklad¢ zpracovani URI pomoci tiidy
Libs.UriParser. java.

4.4 Upload obrazku

Obrazky produkti ptfidané pomoci formulafe jsou v servletu zpracovany pomoci knihoven
apache.commons. fileupload a apache.commons.io a ulozeny do databaze jako
datovy typ MEDIUMBLOB (omezeni cca 16MB).

V pfipad¢ potieby obrazek z databdze vypsat je potfeba zavolat servlet, ktery daty dany
obrazek s databaze vypise ptimo jako posloupnost bytd.



5 Instalace a nasazeni

Cely projekt je vyvinut v Java SDK 7 a projektovém manazeru Apache Maven. Cely projekt
byl vyvijen v IDE Eclipse Luna (4.4.1) a webovém prohlize¢i Google Chrome
(verze 39.0.2171.95 m).

5.1 Preklad (Compile)

Pro ptelozeni aplikace slouzi v Maven projektech soubor pom.xml. Pieklad se spusti

ptikazem mvn compile. Pielozené soubory jsou poté dostupné v adresaii target/.

5.2 Sestaveni (Packaging)
Pti sestaveni se pielozené zdrojové soubory s dal§imi potfebnymi soubory zabali do jediného
souboru WAR, konkrétné neumann.war umisténého v adresdii target/. Piikaz pro

packaging je mvn package.

5.3 Nasazeni (Deploy)

Pro nasazeni aplikace na server Apache Tomcat 7, ktery jsem pouzival i pfi vyvoji aplikace, je

nutné nakopirovat WAR soubor do adresate webapp/ a server restartovat.

Vysledna aplikace je poté dostupna na adrese http://adresa-serveru:port/neumann,
\% piipadé serveru Tomcat se implicitné jedna 0 adresu
http://lLocalhost:8080/neumann.



6 Zavér

Préace splnuje povinné zadani, krom¢ toho jsem navic ptidal vlastni oSetfeni vyjimek, vlastni
chybové¢ stranky (400, 401, 403, 404, 405, 500 a 501) s moznosti snadného rozsiteni o dalsi.
Dalsi zajimavosti je podle mého implementace zobrazovani statickych stranek, jako naptiklad
vSeobecné obchodni podminky, které jsou feSeny pouze namapovanim piislusné URI na jeden
servlet (servlet. Page) a vytvofenim JSP souboru t¢hoz nazvu ve slozce WEB-INF/page/.

Prace byla zajimava a ukédzala mi zdklady tvorby webovych stranek v jazyce Java, dosud jsem
mél zkuSenosti pouze s PHP. RovnéZ si myslim, Ze prace byla az zbyte¢né tézka (napiiklad
upload obrazki).

Piestoze jsem se aplikaci snazil navrhnout a implementovat svédomité, nékteré véci by Slo

zcela jist¢ udélat Iépe a cela aplikace by §la dale hojné€ rozvijet po vzoru modernich e-shopti.
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