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L4444 HistTorie

1995 Netscape Brendan Eich

puvodné k “oziveni” HTML stranek

s pfichodem AJAXu zakladem pro webové aplikace
Single Page Applications

dnes je vsude, prohlizece, servery, HW



LEVEL 1



<44 Doba Tenna

“Optimized for IE5" a animované “under construction” GIFy
Mix HTML a <script> tagu

Validace formularu

Prevazné obtezujici kod

Bezpecnost ...nebyla



Valka o wueh

Konkurence
Macromedia Flash
JAVA Applet
Valky prohlizecu (Netscape prohral)

Zadny ekosystém



DOM

Potreba manipulovat se strankou
Nekompatibilni implementace mezi prohlizeci
Model udalosti

Internet Explorer 5



LEVEL Z



Hehabilitace

AJAX!

Vznik PrototypedS, Mootools, jQuery
Unobtrusive javascript

CSS Selectory

Porad matlanice html + js

Bezpecnost se zacala trochu resit



A JAX™

XMLHttpRequest

Vyuziti CPU klienta

Mensi prenosy dat

Lepsi uzivatelska zkusenost

Presun od webovych stranek k webovym aplikacim



LEVEL 5



SINGLE PAGE APPLICATIONSIET



AJAX 11 AJAJ?

XML prohralo valku o internet, at zije JSON!

REST



Here comes Troubles

" Ultimatni komplikace - zavedeni STAVU



URLHITF?Z

URL nema obsah
iIndex.html ...<body>nic</body>
Nefunkcni tlacitko back

Firmy prichazi o penize



URLHITFT

hashbang #!

GoogleBot _escape_fragment



Dependency hell

Include #stdio.h ... <script src="stdio.js"></script>
CommondS

AMD



AMD

require('myhelper’], function (myhelper) { ... });

define(‘'myhelper’, ['stdio’], function (stdio) { ... });



Common-Jd5S

exports.myhelper = function () {};

var helper = require('./myhelper’);



. Resi zavislosti tfetich stran

- bower Init

Bowuer

- bower install jquery

- bower list —paths

- {“jquery”: "bower_components/jquery/jquery.js"}



Chrocht, chrocht

- Grunt.js!
- Makefile v Javascriptu
- Ekosystém modulu

+grunt build




CoffeeScript
TypeScript
ClojureScript
TypeScript

DART!

Transpilery



Architektura

Model View Controler (MVVM, MVP ..)
JQuery nestaci

VySsi forma abstrakce - frameworky



Backbone. 1=

Implementuje Model a Controller

Routovani



Angular. 1=

Vse jako backbone

Deklarativni zapis diky direktivam primo v HTML
Dependency injection

Binding - dirty checking

Google



Closure Tools

Mnohem starsi
Kompiler + knihovna
Google, ale nepropaguje ji - iniciativa googleru

Sprava zavislosti



Closure Compiler

Minfikuje javascript
Optimalizuje

Eliminuje mrtvé vetve kédu - Advanced Kompilace



Closure Librarvry

Knihovna

Unifikuje memory management, udalosti, komponenty
Know how developert z Google

Rock solid!

S-krivka uceni

Vic psani, vic prace...



Library




Library - Dependency Management

® namespaces
® goog.require(), goog.provide()
e calcdeps.py




Library - Exports

e komunikace s okolim + hinty pro compiler
® goog.exportProperty()
® go0o0g.exportSymbol()




Library - OOP Helpery

e OQOP v Javascriptu

e zalozeno na prototypech misto na tridach
® goog.inherits() - dedicnost
® goo0g.base() - super, parent




Library - Type Assertions

® goog.isDef()

e go0g.isNull()

® go00g.isString() - string, String

® goog.isArray()/goog.isArrayLike()




Library - Helpery pro funkce

® goog.bind() - “bindovani” na kontext
e goog.partial() - fixovani parametru funkce




Library - fwd»

goog.ASSert
goog.Math
goog.ODJECt
goog.Alray
goog.SriNg
goog.dOM
goog.EVENTS

g builder @®

goog.NET
goog.ASYNC
goog.StOrage
goog. Ul
g00g.€dItOr
goog.t€StING
goog.tWeak




Zakladni objekty




goog.Disposable

* sprava pameti?
» disposeinternal()
* isDisposed()

"MEMORY LEAK” je reference na objekt, ktery
garbage collector nemuze odstranit!
(...WTF?)

s builder @®



goog.Disposable goog.EventTarget

e sprava udalosti

« W3C DOM 2 Level Events
* addEventListener()

* dispatchEvent()

» get/setEventTarget()




goog.ul




goog.EventTarget goog.ui.Component

» zivotni cyklus a hiearchie komponent
* renderovani a dekorovani
* helpery - DOM, Events
e Kkonstanty
* goog.ui.Component.EventType
e goog.ui.Component.State
* goog.ui.Component.Error

g builder @®



new goog.ui.Componet

vytvoreni instance
nastaveni

nova instance

decorate()

vytvoreni DOMu canDecorate()
: . . o createDom()
nabindovani eventu decoratelnternal()
enterDocument()
enterDocument()

zobrazeni

dispose() dispose()

disposeinternal()
exitDocument()

L/

s builder G -
Zruseno

smrt a odklizeni disposeinternal()




goog.ui.Component goog.ui.Control

* hlavni trida pro prvky Ul

e zpracovani vstupu z klavesnice a mysi
» podpora stavu a prechodu mezi nimi

e pluggable renderer framework

» dalsi helpery (WAI-ARIA, class, ...)




goog.ui.Component goog.ui.Control

Zpracovani vstupu od uzivatele

» setHandleMouseEvents()

* setHandleMouse{Event}()
» getKeyEventTarget()
* getKeyHandler()

* handleKeyEventinternal()

g builder @®




goog.ui.Component goog.ui.Control

Stavy

* autostates
e setSupportedState()
o “vysSSi smysl” |= DOM

* goog.ui.Component.State
 DISABLE
- HOVER
« ACTIVE
« FOCUSED
« SELECTED
« CHECKED
« OPENED



goog.ui.Component goog.ui.Control

Udalosti

» setDispatchTransitionEvents()
» kazdy stav ma dve prechodové udalosti
* goog.ui.Component.State. CHECKED
* goog.ui.Component.EventType.CHECK
* goog.ui.Component.EventType.UNCHECK

g builder @®



goog.ui.Component goog.ui.Control

Pluggable renderer framework

» Control muze renderovani delegovat potomkovi
goog.ui.ControlRenderer

* nejbeznejsi u komponent jako Menu, Button
» starsi komponenty renderery nepouzivaji

g builder @®




“Uplné debilni jméno pro Menu”

» Kontejnér pro Controly
* umoznuje vytvorit takové komponenty jako
Menu (spravuje Sipky atd.)
» deleguje na sebe udalosti, ktere by jinak

musely zpracovat Controly - tzn. usetrite
handlery, pamét, kotatka, ...

g builder @®



googd.net




goog.net

e goog.net.Xhrlo / XhrPool / XhrManager
* goog.net.NetworkStatusMonitor

* goog.net.ImagelLoader / FileDownloader
* goog.net.Cookies




Builder experience™




Builder experience™

e vSechny komponenty musi fungovat i nevyrenderované (nesmite se
spolehat na DOM - DOM je view a view nevlastni data)

* minimalizovat poCet handlert udalosti, snazit se omezit DOM Eventy

 model - setModel(), getModel(), nepredavat reference, nesnazit se o
ActiveRecord-like modely

e v createDom() goog.style.getSize() pro zrovna pridané elementy vrati
vetsinou nulovou velikost nebo nejakou blbost - blokujete hlavni thread

* celkove se goog.style.getSize() vyhnout, je to neskuteCne draha
zalezitost => co muzete, feste pomoci CSS

* kdyz uz néco pocitate, tak prvni hledejte v goog.style, goog.positioning
* nextTick() == setTimeout(function () {}, 0)

g builder @®



Builder experience™

e goog.async.Deferred pomaha resit callbackovy peklo

* nepouzivat konstanty jako “change” ale
namespace.ui.MyComponent.EventType.CHANGE

* neverte dokumentaci - jdete se podivat do zdrojaku, vSechno je velice
dobre okomentované

e kdyz uz musite handlovat vlastni vstupy => goog.event.*Handler

« updatu Closure se nemusite bat ani bez testl (je rock stable), nedostane
se tam nic, co by predtim googleri nezkusili u sebe na produkci (600M
useru!)

 pojmenovavejte i lambdy

* naucte se javascript - funkce je jen reference, muzete s ni pracovat jako
S promennou, predavat jako parametry, vracet jako vysledek

g builder @®



HeacT

Facebook
Inspirace u hernich enginu -> brutalni rychlost
Synteticky DOM | event systém

Minimalni mnozstvi zmen v DOMu



Per formance

DOM manipulace -> klesa framerate, blokuje
Chrome Develeporer Tools -> Profiler, Heap dump
30-60 FPS

Mobilni zarizeni (malo pameéti, vytizeni CPU, ...)



Per formance

Memory leaky - incrementalni heap dumpy
Stack introspection

Flame graphs



LEVEL 4



Budoucnost+ >> >

Mobile First
WebSockets / HTTP 2.0
WebRTC
WebComponents
WebGL

Meteor.js

Chrome OS

ECMAScript 6/Harmony



A Cco dal®?

Scala, Clojure, Elixir/Erlang
DART, Go!
UCte se nové vecl, heprestavejte!

Matematika z vas udéla hvézdy S!



www.echojs.com

news.ycombinator.com

@addyosmani
@paul_irish

@techbakers


http://www.echojs.com
http://news.ycombinator.com
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