PROGRAMOVANI INTERNETOVYCH APLIKACI

Zaklady a principy WWW

INTERNET (=VZAJEMNE PROPOJENE SITE)

- Hlavni principy:
» Heterogenita
» ZnovupouZitelnost
» Skélovatelnost
» Diraz na oteviené standardy (standardy jsou ovétené nékolika nezavislymi

implementacemi)
HYPERTEXT

- Problém: hodn¢ informaci a zpiisob jejich prohledavani je primitivni
- Reseni: pouzit asociace — blizké lidskému mysleni a paméti
- Nelinearni organizace textu
- Uzly (informace, koncepty) a jejich vztahy (propojeni, odkazy)
- Hypertextové systémy:
» QGUI, aktivni odkazy, tvorba dokumenti
» Standardni mechanismy vyhledavani
» Databaze

ZNACKOVACI JAZYKY

- Potfeba vyhledavat, zpracovavat, vyménovat a sdilet dokumenty efektivné

FYZICKE VYZNACOVANI (PROCEDURALNI)

- Znacky definuji format zobrazeni

- Ztracime informaci o struktufe textu

- Problémy: zména prezentace, konverze do jiného systému vyznacovani
- Technologicky zavislé, proprietarni

- Napt.: RTF: \pard\plain \s1\sb240\b\f5... text

LOGICKE VYZNACOVANI (od 1960)

- Znacky popisuyji strukturu informace
- Umoznuje efektivni zpracovani, pfesné, nezdvislé na technologii
- Napt.: DocBook: <book> <title> Ndazev knihy </title> ...

SGML (STRUCTURED GENERALISED MARKUP LANGUAGE)

- Meta-jazyk pro defimovéni logickych vyznacovacich jazykt

- Struktura dokumentu (elementy) je vyjadiena pomoci znacek (nikoli tagti!)
- Znacky jsou definovany v Document Type Definition (DTD)

- Pi.: elektronické rukopisy, LinuxDoc, DocBook, HTML, XML

- Meta-jazyk pro definovani logickych znackovacich jazyku
- Struktura dokumentu (elementy) je vyjadfena pomoci znacek (angl. tags)
- Terminologie, produktivita, znovupouzitelnost, flexibilita
- Cile:
» (Generovani, zpracovani, transformace
» Podpora riznych aplikaci, Internet
» Neni pozadovana stru¢nost zapisu



World Wide Web (WWW)

- Svét informaci dostupnych po siti

- Globalni, snadno se pouziva, ptistupny

- Umoznuje dalsi vyvoj, je pomérné efektivni

- Ma klient-server architekturu

- Decentralizace, heterogenita, hypertextové odkazy

ARCHITEKTURA WEBU

- URI (Uniformn Resource Identifier)

» Celosvétove unikatni adresa
- URL (Uniformn Resource Locator)

» Specialni pripad URI, obsahuje piistupovy mechanismus
- MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions

» Oznacuje format obsahu

» Pf.: image/png, application/msword, text/plain

- Jazyk popisujici strukturu dokumentu

- SGML/XML Aplikace

- HTML 1-1990

- HTML 2 —1995 kodifikace aktudlniho stavu jazyka, vSechny zakladni elementy

- HTML 3 — 1995 pokus o silny standard, matematické vyznaCovani, nepouzivané

- HTML 3.2 — 1997 nové elementy: table, div, font, map, applet

- HTML 4.0 — 1998 prenositelnost, pristupnost, nové elementy style, frame, obejct, script
- HTML5-2013

- Znacky jsou case insensitive (nezalezi na velikosti)
- MozZno vynechat uzaviraci znacky

- Atributy i bez uvozovek a s minimalizaci

- Ne-SGML data — obvykle staci komentare

- Renderovani = volna interpretace, tolerance

XHTML

- Zjednoduseni DTD

- Snazsi strojové zpracovani, vyména dat

- Lep$i modularita a rozsifitelnost jazyka

- XHTML 1.0 — 2000, HTML 4.01 jako XML aplikace, Cisté logické vyznacovani
- XHTML 1.1 — 2001, modularizace XHTML 1.0

- XHTML 2 — bez prezentacnich prvki, obecnéjsi textové vyznacovani
- Znacky jsou case sensitive (povoleny pouze mala pismena)

- Uzaviraci znacky povinné (i u neparovych tagi <or />)

- Atributy maji povinné uvozovky, zadnd minimalizace

- Ne-XML data = povinné¢ CDATA sekce, 1épe v externich souborech

- Renderovani = striktni chovani

STRICT
- Pouze logické vyznacovani
TRANSITIONAL

- Deprecated element
- Kompatibilni se starymi prohlizeci



HTML DOKUMENT

Preambule
» SGML (. t¢Z HTML) implicitni
» XML (tj. také XHTML) povinna (<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>)
Deklarace
» <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">
» Oznacuje gramatiku a je povinna kvuli interpretaci dokumentu
Zahlavi (<head></head>)
» Meta-informace o dokumentu
» Nezobrazuje se
» TITLE — titulek
» META — meta-informace (autor, keywords, description, vyhledavace,...)
» LINK — odkazy na urovni dokumentti (next, prev, contents, index, copyright, stylesheet,...
» STYLE (type, media)
» SCRIPT, NOSCRIPT (type, src)
Télo (<body></body>)
» Obsah dokumentu
» Obsahové elementy
= Blokové — zalamuji odstavec, bloky, tabulky, formulare, v HTMLS5 lze nové i
element A
» Textové — uvnitf blokovych — frazové x prezentacni
= Generické — kontejnery (DIV, SPAN), vazba na CSS
= Obecné atributy — vSechny elementy maji id, class, style, title, land, dir...

ZAKLADNI BLOKOVE ELEMENTY

Odstavec — p

Nadpisy — hl az h6

Odrazky, ¢islovani —ul/ol 1i, dI dt dd
Citace — blockquote, atribut cite="URI*
Ptredformatovany text — pre
Odradkovani — br

ZAKLADNI TEXTOVE ELEMENTY

!! Pozor v HTMLS ma spoustu téchto elementi jiny sémanticky vyznam!!

Durraz — em, zesileni — strong
Podtrzeni, Skrtuni — ins, del
Tucné, kurziva, podtrzeni — b, i, u
Indexy - sub, sup

Monospaced text — tt

Dalsi — cite, abbr, g, code

HYPERMEDIALNI ELEMENTY

Odkaz — a (name, href, title)
Obrazek — img (src, title, alt)
Klikaci mapy - map, area

Dalsi — object, applet, param

GENERICKE KONTEJNERY

div, span — id, class, style



FORMULAROVE ELEMENTY

- form — metod, action, enctype
- input (neparovy) — name, type, value, size, maxlength, checked
» type: text, hidden, password (HTMLS: tel, email, date, ....)
- select — name, multiple
» optgroup (vnofeny tag)
» option — selected, value (vnofeny tag)
- textarea — rows, cols, name
- label — for (odkazuje na atribut id)
- fieldset
» legend

TABULKY

- table, caption
» width, border

- tr (Fddek), th (zvyraznénd buiika), td (bunka)
» colspan, rowspan
» align, valign (nepouzivat!!)

- thead, tfoot, tbody (kontejnery radki)

- col, colgroup (stylovani sloupcii)

RAMCE: ! !NIKDY NEPOUZIVAT!!

STRUKTUROVANI OBSAHU

- HTML 3 bez CSS = vyznacit tak, aby se co nejlépe zobrazilo
» Tabulkovy layout
- HTML 4/XHTML s CSS = vyznacit tak, aby se co nejlépe vyhledavalo
» Dtlezity obsah napfted, title, h1/h2
- HTMLS — jesté vétsi diraz na sémantiku, nové znacky (SECTION, HEADER, FOOTER, ...)

PRISTUPNOST

- Bezbariérovost
- Extrémn¢ handicapovanymi navstévniky jsou vyhledavaci roboti
- Zasady:
» Validovat
» PouZivat informacni strukturovéani
» Title, hierarchie nadpisti, oddélend navigace, linearizace tabulek
» Citelny a srozumitelny text
» Clenit text
» Zpftistupnit formulafe (pouZivat atribut tabindex, pfipadné accesskey)

MoZNOSTI HTML PRO PRISTUPNOST

- Elementy
» HI1-h6, p, div
» Em, strong, q, cite
» Fieldset, legend, optgroup, label
» Th, thead, tfoot, caption
- Atributy
» obecné -tTitle, lang, accesskey
» input, select, textarea — title, tabindex
» img — alt, title



Kaskadové styly (CSS)
- oddéleni obsahu (HTML) od prezentace/formatovani (CSS)
- CSS1-1996 zejména HTML
- CSS2 - 1998 typy zatizeni, generovani obsahu, podpora XML
- CSS 2.1 — drobné opravy, sladéni s realitou
- CSS 3 — modularizace, strankovani

ZAKLADNI PRINCIPY

Deklarativni, nestrukturovana jazyk
Terminologie DTP
Stylesheet se sklada z pravidel
» Selektor: co se bude formatovat
» Deklarace: jak se to bude forméatovat (vlastnost + hodnota)
- Dalsi casti:
» At-pravidla
* dovoluji pouziti ur€itého stylu na cil, ktery neni v XHTML definovatelny, nebo
predstavuji vykonné piikazy
» zacinaji znakem @ nésledovanym identifikdtorem pravidla
*  (@import, @media, @page (pf.: @import "styl.css")
» Deklarace !important — nejsilnéjsi pravidlo jiz nezélezi na kaskadé toto vZdy vyhraje
» Komentaie /* comment */

PRIPOJENI CSS Kk HTML

- Pomoci elementu LINK <1ink rel=“stylesheet“ type="text/css" href="./

cool.css"></link>v HEAD
- Deklaraci importu @import url(http://style.com/basic) v jiném souboru css
- Internim stylem
» V <HEAD> stranky <style type = "text/css"> ... </style>
» Atributem u elementu <p style="color: red"> (!mé vysokou prioritu)

SELEKTORY

- Elementy: p, hl, ul, li (i kontextové, tj. ul li ul li — pro odrazku 2. stupn¢)

- Tridy (vSechny elementy tfidy) a Identifikatory (jeden element) (.class, #id)

- Pseudotridy — efekty nedosazitelné pres HTML strukturu a:hover, input:focus, p:first-line
» P:first-child, P:lang(en), P:before, P:after

- Kombinace selektort (pf. p.zahlavi EM {})

- Ttidy neni mozné vnotrovat, ale je mozné je kombinovat (NE: p.zahlavi.obsah)

DEDENI VLASTNOSTI

- VétSina vlastnosti definovanych pro dany uzel HTMI stromu se dédi na jeho potomky
- Relativni rozméry — vii¢i zdédéné hodnoté
- Nedédi se: background, bg image, margin, border, ...

POSTUP KASKADY

- Najdu vSechny hodnoty vlastnosti (také zdédéné a defaultni)

- limportant dopfedu

- sefadim podle autor > ¢tenai > prohlize¢

- style="“‘ > #ID > .class > kontextovy selektor > typovy selektor
- posledni deklarovana hodnota plati



Navigace a pristupnost
LAYOUT STRANKY

- RozloZeni stranky
- Hlavnim ucelem je orientace, navigace (kde jsem, co je tu, kde najdu to, co hledam)

NAVIGACE

- Cileny postup za ucelem dosazeni mista nebo cile
- Dobra navigace = opakovana navstévnost
- Dodrzovat konvence (logo, odkazy, menu, ...)

- Klicova hlediska:
» Jednoduse rozpoznat a naucit se
» Konzistentnost (co pracovalo dfive pracuje potad)
» Interaktivita, zpétna reakce
» Poskytovani dalSich moznosti (zkratky)
» Odpovida ucelu stranek

TITULNI STRANA

- Proc¢ bych mél byt tady a ne n¢kde jinde
- Predstaveni navigacnich stylii, upoutavky v obsahu, vyhledavani, reklama
- NE: tvodni obrazovky (intra), pteplnéni

OBSAHOVE STRANKY

- Obsah je dulezity
- Informace o posledni zmén¢, autorovi,...

POUZITELNOST

- Prvky pouzitelnosti:
» Klikatelné odkazy (vypada to jako odkaz — m¢l by to byt odkaz)
» Srozumitelné uspofadani, jasny text
» Ptehledné dialogy, formulate
» Vyhledavani
» Varianty pro cilova zatizeni/prostiedi
» Pouzitelnost a RIA (rich internet applications — drag&drop, kontextova napovéeda...)

PRISTUPNOST

- Textové¢ alternativy k netextovym informacim

- Nepouzivat pouze barvy ke sdélovani indormace

- Zmény obsahu a zobrazeni délat jen na vyzadani uzivatele (reload, pop-up, flash)

- Navigace je jasna a logicka (ndzev stranky, menu, odkazy, ... zdroje oznaCeny [pdf])
- Text je srozumitelny, kratky, tématicky, strukturovany (nadpisy, zvyraziiovani)

- Pfistupnost a RIA (jak zajistit drag&drop pomoci klavesnice?)

SEARCH ENGINE OPTIMIZATION (SEO)

- Maximalizace zisku & navstévnosti

- Pfedmétem je zviditelnit web tak, aby jej naslo co nejvice dobfe zacilenych zédkaznikl za
prijatelné naklady

- PPC, bannery, e-mailing, pfirozené vysledky, zpéné odkazy, silné znacka, affiliate, oftline reklama

- Pouzitelnost, presvédc¢ivost, konkurenceschopnost, divéryhodnost, ptistupnost, grfika, znacka

- On-page faktory:



» Obsah, kli¢ova slova, URL, title, nadpisy, meta description
- Off-page faktory:
» Registrace v katalozich, odkazy z jinych webii, PageRank

TECHNICKE PREKAZKY INDEXACE

- Duplicitni obsah (stejny obsah na riiznych URI [URL])
- Menu pies Javascript (tohle uz Googlebot umi)

- PDF, Word (tohle Googlebot umi taky)

- Flash (tohle je témét mrtvy)

HyperText Transfer Protocol

- Ugel: prenos hypertextovych/hypermedialnich dokumentt, ptenos dat od klienta, SOAP, WebDAV
- Bezstavovost

- Aplika¢ni vrstva pfedpoklada spolehlivy pfenos

- Textovy protokol, nejcastéji port 80 a 443 pro HTTPS

MECHANISMUS HTTP

- Klient posila pozadavek
» Jaky chce objekt
» Hlavicky
» T¢lo s daty

- Server posild odpoveéd’
» Stav
» Hlavicky
» Té&lo s daty

POZADAVEK
<method> <URI> <version> <header>* <body>

- Metoda = pozadovana akce
» GET, HEAD, POST, PUT, DELETE, OPTIONS, TRACE
- URI
» Absolutni bez hostname
- Verze
» HTTP/1.0, HTTP/1.1
- Hlavic¢ka (podle MIME standardu)
» Host, From, User-agent, Referer, Accept-Language, Accept-Charset, [f-Modified-Since,

Authorization, Content-Type (POST), Content-Length (POST)

ODPOVED

<version> <code> <description> <header>* <body>

- Stavové kody
» 100 Continue
» 200 OK, 204 No content
» 301 Moved permanently, 302 Moved temporary
» 401 Unauthorized, 403 Forbidden, 404 Not found
» 500 Internal error, 501 Not implemented
- Hlavicka
» Server, WWW-Authenticate, Location
» Content-Type (default: application/octet-stream)
» Content-Length, Content-Encoding. Last-modified, Expires, Pragma



HTTP AUTENTIKACE

- Ugel: ptistup ke chranénému obsahu (realm)
- Zakladni autentikace (basic) (heslo je plaintext)
»  WWW-Authenticate: Basic realm = "name"
» Authorization: Basic base64(login:passwd)
- Digest autentukace (heslo jako MDS5 hash)
»  WWW-Authenticate: Digest realm = "name" Domain = "URI" nonce=<unique string>
opaque = <string> stale = True/False algorithm=MD5|token
» Authorize: Digest username ="name" ... request-digest=<rddata>

COOKIES

- Zpusob uchovavani informaci na klientu
- Hlavni pouziti:

» Sprava relaci

» Sledovani uzivatela

» Personalizace stranek

NASTAVENI COOKIE v HTTP

- Hlavicka odpovédi: Set-Cookie: name=value

- ;EXPIRES=dateValue ;DOMAIN = domainName ;PATH=pathName ;SECURE
- Expires: DOW, DD-Mon-YY HH:MM:SS GMT

- Domain: jména DNS, pro které je cookie platné

- Path: podprostor URI

- Secure: poslat cookie pouze ptes bezpe¢ny kanal

POSILANI COOKIE Z KLIENTA

- Cookie: name=value, name2=value2
- Klient posle vSechna cookie, ktera
» Jsou urcena pro doménu pozadovaného serveru
» Maji cestu, kterd souhladi s URI pozadavku
» Maximalné 4 KB (to je limit HTTP hlavicky)
- Mazani cookie
» Posle se prazdna hodnota
» Posle se jiz prosla doba vyprSeni

ZABEZPECENI PRENOSU

- Nativni Sifrovani neni dostupné

- SSL (Secure Socket Layer) (HTTPS na portu 443)

- TLS (Transport Layer Security)

- Asymetricka Sifra kli¢e, Symetricka Sifra pro komunikaci

WEBDAV (Web Document Authoring and Versioning) (prehled)

- Rozsiteni HTTP/1.1
- Méni WWW v zapisovatelné médium

WEB SERVERY

- Ugelem je implementace HTTP
- Ptidané sluzby



SLUZBY POSKYTOVANE SERVEREM

- Jadro
» HTTP protokol, virtualni servery
» Load balancing, throttling, clustery
» Rozsifujici API
» Administrativni rozhrani
- Statické dokumenty
- Provoz aplikaci
» Interpretace HTML — embedded scriptovani (PHP, ASP, JSP)
» Kontejner pro webové aplikace (ASP, Servlety)

SERVER-SIDE TECHNOLOGIE PRO WEBOVE APLIKACE

- Cil
» Dynamické generovani webového obsahu
» Integrace legacy aplikaci

- Prostiredky
» Externi aplikace napojena na web server
» Aplikacni server, ktery fesi i webovy pristup
» Webovy kontejner, ktery umoziuje aplikacni komunikaci
» Embedded skriptovani

EXTERNI APLIKACE

- Server spousti samostatny spustitelny soubor

klient |1. poZadavek(URL

- CGI (Common Gateway Interface)
» Kompilované nebo interpretované jazyky
» Identifikovano a spuSténo serverem na zékladé URI
» Flexibilita, integrace legacy aplikaci
» Netransparentni, run-time néklady, nebezpecny
-  Mod_perl
» Interpret perl vestavény v Apache serveru
» Snizuje rezijni néklady (spawn, Sifrovaci cache)

SKRIPTY ZABUDOVANE DO HTML
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- Server obsahuje interpretovani engine

- Skripty jsou soucasti stranek

- Skripty ani data nejsou perzistentni

- Nedaji se skalovat, komplikované se integruji, ale rychle se vyviji




SERVLETY
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- Externi web-aware kompilované aplikace

- Objekty jsou mezi pozadavky perzistentni

- Nizké rezijni ndklady, vysoka vykon, vstup aplikace
- VEtsi run-time néklady, vyvojovy ¢as

COMMON GATEWAY INTERFACE

- Klient posila data ptes GET nebo POST

- Server spousti CGI a vraci jeho stdout

- Pozadavek
» QUERY_ STRING, REQUEST METHOD
» CONTENT TYPE, CONTENT LENGTH
» HTTP_* (napt.: HTTP_ACCEPT)

- Informace o serveru
» SERVER SOFTWARE, SERVER NAME, SERVER PORT
» PATH INFO
» SCRIPT NAME

- Informace klienta
» REMOTE HOST, REMOTE ADDR
» HTTP _USER AGENT

SKRIPTY ZABUDOVANE DO HTML

- PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)

» Maly footprint, rychlé, integrace db

» Open source

» Spatné §kalovatelné, nehomogenni
JSP (JavaServer Pages)

» Tomcat, ..

» Podpora, pfenositelnost, integrace ostatnich J2EE sluzeb
- ASP (Active Server Pages)

» Vykon, intefrace BackOffice

» Jeden vyrobce (Microsodt), platformova nestabilita
Oracle, Sybase

» Zabudované jazyky PL/SQL

» Pevna integrace databazového enginu

SERVER-SIDE INCLUDES

- Utrzky HTML kodu vkladané serverem pii posilani dokumentu
- Pouziti

» Vytvoreni standardniho designu stranky

» Vkladani opakovanach ¢asti HTML

» Vkladani samostatné editovaného obsahu



SOUVISEJICI TECHNOLOGIE

- Jmenné sluzby (LDAP, INDI)

- Zabezpeceni, autentikace (GS API, JAAS)

- Persistence, ptistup k datové vrstvé (JDBC, EJB, Hibernate)
- Transakce (JTA)

- Préci s XML (SAX, JAXP)

ARCHITEKTURY APLIKACI

- Vzdy klient-server (tlusty x tenky)
- Nativni klient (logika v klientu, data na serveru)
- Applet (omezeni piistupu na hostitele)

TRIVRSTVA ARCHITEKTURA

- Tenky klient — renderuje GUI
- Aplikac¢ni server — business logika, vazba na legacy, podpora GUI
- Datovy server — obvykle RDBMS

Mixovany model - tlusty klient nékde, tenky jinde

WEBOVE SLUZBY

- ptima komunikace mezi aplikacnimi vrstvami

- RPC: aplikace pftistupujici k jiné aplikaci
» WSDL: popis rozhrani aplikace
» SOAP: protokol pro ptenos vzdaleného volani pies HTTP
» UDDI: registr dostupnych rozhrani

- REST: webove¢ aplikace/sluzby s plain http a ¢istymi URL

Zakladni pojmy

- Kontejner — prosttedi pro béh servlet (napt. Apache Tomcat)
- Servlet — Ttida Javy, kterd umi obslouZit http poZadavek
- JavaServer Page (JSP) — Java jako zapouzdieny skriptovaci jazyk

Pracovni cyklus servletu

- Vytvoreni, kompilace — kod servletu + podptirny kod + deployment descriptor

- Packaging — vytvofeni war souboru

- Nasazeni, konfigurace — vlozeni do kontejneru, informovani kontejneru, konfigurace, dojde i
instanciovani a inicializaci servletu kontejnerem

- Cekani + obsluha poZadavkii — kontejner odchyti http pozadavek, uréi, ktery servlet jej zpracuje,
spusti jeho obsluznou metodu, servlet obdrzi data a generuje odpoved’

- Ukonceni — kontejner spusti finaliza¢ni metodu servletu

Pomocné tfidy a rozhrani

- ServletContext a ServletConfig
- ServletOutputStream

- HttpSession

- Cookie

- ServletException, IOException



Obsluha pozadavku

- Obsluzné metody doGet a doPost
- Zavolany kontejnerem podle HTTP metody
- Kroky pfi obsluze pozadavku
» Urcit, zdaje HTTP metoda implementovana
» Ziskat vstupni parametry/data pozadavku
» Nastavit content-type odpovédi
» Generovat data odpoveédi
» Zapsat odpoveéd’ do proudu
» Nastavit chybovy kod

Vytvareni odpovédi

- Rozhrani ServletResponse a HttpServletResponse
- Vystupni proudy ServletOutputStream (pro binarni data), PrintWriter (pro text)
- Nastaveni stavového kodu (sendError(int code))
- Nastaveni hlavic¢ek setContentType(String type), setHeader(String name, String value)
- Generovani HTML
- Pozdni hlavicky
» Bufferovani je defaultné¢ vypnuto
» 1sCommitted() + resetBuffer()
» setBufferSize(int size) — pro poslani chybového koédu nebo hlavicky az po téle

Slozky servletové aplikace

- Servlety
- JSPa HTML stranky
- Popis aplikace — deployment descriptor

Kontext servletu

- Kontext = webova aplikace (0 -1 v kontejneru)

- Dovoluje servletu komunikovat s kontejnerem

- Definovany adresafem, v némz je servlet nasazen a deployment deskcriptorem
- Pristup: pfes rozhrani ServletContext nebo ptes metodu getServletContext()

Inicializace servletu

- PfinataZeni instanciaci kontejnerem
- Typické akce
» Nacist konfiguracni data
» Otevfit spojeni (k databazi), pfipojit se ke zdrojim
» Inicializovat lokélni data
- Metoda = init(), konec = destroy()
- Konfiguraéni parametry se nastavi v deployment descriptoru

<serviet>
<init-params=
<param-name>default-Tlogin</param-name>
<param-valuerguest</param-values>

</init-param>

- Pfistup pres ServletConfig Interface
- Servlet musi znat typy/tiidy datovych polozek



Pfedavani hodnot v aplikaci

- Komunikace mezi servlety
» Pies objekty v rliznych vrstvach aplikace
» Riizné rozsahy platnosti pfedavanych dat
- Obecné rozhrani, obecny mechanismus
» Atributy objektl, get/set metody
*  Enum getAttributesNames();

= getAttribute, setAttribute, removeAttribute

Rozsahy platnosti

- Objekty reprezentujici rozsahy
» Aktualni servlet
» Pozadavek (request)
» Session
» Aplikace (context)
- HttpSession HttpServletRequest.getSession();
- ServletContext GenericServlet.getServletContext();

Sessions, sprava relaci

- Primitivni metody:
» Skryté prvky formulaie
» Parametry UR
» Cookies
- Objekt relace (rozhrani HttpSession)
» Reprezentuje relace, obsahuje jeji data
» Ziskany ptfes metody HttpServletReques

Odkazovani na zdroje

- Zdroj = jiny servlet, jakykoliv jiny obsah/objekt
- Neprimy odkaz

» Posleme redirect klientovi

» Preneseme stavové informace pomoci URL
- Primy odkaz

» Rozhranim ServletRequest a ServletContext pies RequestDispatchet

Thread Safe servlety

- Servlety jsou vicevlaknové
- Pouzivat synchronized metody a bloky

- Implementovat rozhrani SingleThreadModel (! Neftesi sdilené zdroje)

Filtry

- Clanek zpracovavani pozadavku
» Nevytvafi, jen transformuje

. Mapovani
» Autentikace, logovani,

komprese - v jakém okamziku
» Filtry spojeny do fetézu REQUEST
Rozhrani I'lz"ltpj v FORWARD
» Metoda doFilter() ERROR

» Inicializace, ukonceni

— na kterych URI

Deployment descriptor
— podobné servletu

<filter>
<filter-name=authglocker</filter-name=
<filter-class=cz.zcu.AuthFilter</filter-class=>
<init-param=
<param-name>group</param-names
<param-valuesadministrators</param-values
</init-param=
</Filter>

<filter-mapping>
<filter-name>=authglocker</filter-names>
<url-patterns/admin/*</url-patterns
<dispatcher-REQUEST</dispatchers
<dispatcher>FORWARD<=/dispatchers>
</filter-mapping>



Listenery

- Reakce na udalosti v aplikaci
Navrhovy vzor Listener nebo Observer
Urovné udalosti (Xxx = ...)
» Aplikace (ServletContext), relace (HttpSession, HttpSessionAttribute),
pozadavek( ServletRequest)
Metody posluchace
» Contextlnitialized(ServletContextEvent sce)
» requestDestroyed(ServletRequestEvent rre)
» attributeAdded(HttpSessionBindingEvent se)
Metody udalosti - obvykle vraci objekt dané urovné

Logovani

- Mozno psat na stdout, stderr (do konzole)
- Perzistentni hlaSeni = do logu

» Pies kontext serveru

» S pomoci logovacich knihoven

» nohup.out (bash?)
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