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XML

o eXtensible Markup Language (,rozsifitelny
znackovaci jazyk*)

* Vyvinut a standardizovan W3C
* V\yména dat mezi aplikacemi

e Publikovani dokumentu - popisuje obsah ne vzhled
(styly)
e Styly - vzhled CSS, transformace XSL

e DTD, XSD - definuji jaké znacky, atributy, typy bude
XML obsahovat

o Parser zkontroluje, zda XML odpovida definici
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Syntaxe XML

e XML dokument je text, Unicode - zpravidla UTF-8

e ,well-formed* = spravné strukturovany
e Jeden korenovy element

e Neprazdné elementy musi byt ohrani¢eny startovaci a ukoncovaci
znackou (<ovoce>Jablko</ovoce>)

e Prazdné elementy mohou byt oznaceny tagem ,prazdny element”
(<ovoce/>)

» VSechny hodnoty atributl musi byt uzavreny v uvozovkach -
jednoduchych (') nebo dvojitych ("), ale jednoducha uvozovka
musi byt uzavrena jednoduchou a dvojita dvojitou. Opacny par
uvozovek muze byt pouzit uvnitf hodnot

e Elementy mohou byt vnoreny, ale nemohou se prekryvat; to
znamena, ze kazdy (ne korenovy) element musi byt cely obsazen
VvV jiném elementu

e Priklad jidlo.xml
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DTD

Document Type Definition
jazyk pro popis struktury XML pripadné SGML dokumentu

Omezuje mnozinu pripustnych dokumentu spadajicich do
daného typu nebo tridy

DTD tak napriklad vymezuje jazyky HTML a XHTML.

Struktura tridy nebo typu dokumentu je v DTD popsana
pomoci popisu jednotlivych elementu a atributl. Popisuje jak
mohou byt znacky navzajem usporadany a vnoreny. Vymezuje
atributy pro kazdou znacku a typ téchto atributu.

Pripojeni ke XML: <!DOCTYPE kot¥en SYSTEM "soubor.dtd">
Priklad DTD

DTD je pomérné stary a malo expresivni jazyk. Jeho dalSi
nevyhoda je, ze DTD samotny neni XML soubor.
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XSD

e XML Schema Definition
e Popisuje strukturu XML dokumentu
e Definuje:
e mista v dokumentu, na kterych se mohou vyskytovat rlizné
elementy
e Atributy
e které elementy jsou potomky jinych elementu
e poradi elementu
e pocCty elementu
e zda element muze byt prazdny, nebo zda musi obsahovat text
e datové typy elementu a jejich atributu
e standardni hodnoty elementu a atributu

e Priklad XSD
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Aplikace XML

- Nastupce jazyka

- Resource Description Framework, specifikace, ktera umoznuje
popsat , hapr. obsah a anotace HTML stranky.

- je rodina XML formatu, slouZici pro ¢teni novinek na webovych
strankach

- Synchronized Multimedia Integration Language, popisuje
multimedia pomoci XML.

- Mathematical Markup Language je znackovaci jazyk pro popis
matematickych vzorct a symboll pro pouziti na webu.

- Scalable Vector Graphics je jazyk pro popis dvourozmeérné
, statické i dynamické (animace).

— Sada definic dokumentu a stylt pro publika¢ni ¢innost
- Protokol pro
— Protokol pro komunikaci mezi

- Souborovy format urceny pro ukladani a
vymenu dokumentu vytvorenych kancelarskymi aplikacemi
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http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/RDF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Metadata
http://cs.wikipedia.org/wiki/RSS
http://cs.wikipedia.org/wiki/SMIL
http://cs.wikipedia.org/wiki/MathML
http://cs.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/DocBook
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jabber
http://cs.wikipedia.org/wiki/Instant_messaging
http://cs.wikipedia.org/wiki/Instant_messaging
http://cs.wikipedia.org/wiki/SOAP
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Web_service&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Office_Open_XML
http://cs.wikipedia.org/wiki/OpenDocument

Verze XML

Aktualni verze XML je 1.1 (od 16. srpna 2006)
Prvni verze XML 1.0

Obé verze se lisi v pozadavcich na pouzité znaky v nazvech
elementu, atributu atd.

e Verze 1.0 dovolovala pouze uzivani znaku platnych ve verzi
Unicode 2.0, ktera obsahuje vétSinu svétovych pisem, ale
neobsahuje pozdéji pridané sady jako je Mongolstina a podobné.

e Verze XML 1.1 zakazuje pouze ridici znaky, coz znamena, ze
mohou byt pouzity jakékoli jiné znaky.

Je tfeba poznamenat, ze omezeni ve verzi 1.0 se vztahuje
pouze na nazvy elementu a atributu. Jinak obé verze dovoluji
v obsahu dokumentu jakékoli znaky. Verze 1.1 je tedy nutna,
pokud potrebujeme psat nazvy elementu v jazyku, ktery byl
pridan do Unicode pozdéji.

@ PGS 2008 12.3.2009




Souvisejici technologie

° - Umoznuji kombinovat
znackovani podle ruznych standardu v jednom
dokumentu (priklad tabulky.xml)

o - Transformace dokumentu v XML na jiny,
odvozeny dokument - v XML, HTML nebo textovy.
o - Dotazy nad daty v XML.
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http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Namespaces&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Namespaces&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Namespaces&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/XSLT
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=XQuery&action=edit&redlink=1

Prace s XML - SAX

o SAX - Simple API for XML

e Sériovy pristup ke XML

e Proudové zpracovani, pri kterém se dokument rozdéli
na jednotlivé jeho casti

e Pak se volaji jednotlivé udalosti, které ohlasuji
nalezeni konkrétni ¢asti

e ZpuUsob jejich zpracovani je na programatorovi

e Vhodné pokud se Cte cely obsah souboru

e Nizké pamétové naroky, vysoka rychlost, nelze
zapisovat

@ PGS 2008 12.3.2009 /




Prace s XML - DOM

e Document Object Model

* Objektové orientovana reprezentace XML

e Umoznuje modifikaci obsahu, struktury

e DOM umoznuje pristup k dokumentu jako ke stromu
e Cely XML dokument v paméti (narocné na pameét)

e Vhodné tam, kde pristupujeme k elementum
nahodné
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Tvorba XML bez pouziti knihoven
e Priklad txt_to_xml.py
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XML knihovny Pythonu

e PyXML
e http.//sourceforge.net/projects/pyxml
e [ XML

e http://pypi.python.org/pypi/Ixml
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PyXML - SAX

o Parser ¢te XML dokument a pro kazdou dil¢i ¢ast vyvola udalost
* My musime napsat obsluhu udalosti (handler)
e Import z knihovny:
e from xml.sax import handler, make parser
e Vytvoreni parseru:
* parser = make parser ()
» Parsovani:
e parser.parse(infile)
e Vytvoreni tridy handleru:
e Class MySaxHandler (handler.ContentHandler)
e Uvnitf napf. metody startElement
» Nastaveni handleru:
e parser.setContentHandler (handler)
e Zjisteni well-formed: Priklad sax ver.py
e Prace s elementy: Priklad sax elem.py
e Prace s atributy: Priklad sax elem.py
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PyXML - DOM

e VSechny objekty v pameéti, stromova struktura

e Uzly stromu - nody

e Typy nodu

Node - zakladni prvek a predek dalSich druht nodu
Document - pocatecni uzel

Attr — atribut

Element - element

Text - obsah elementu

e Knihovny pro praci s DOM - minidom, ElementTree,...
e Parsovani: doc = minidom.parse (inFile)
e Koren stromu: rootNode = doc.documentElement

o ZjiSténi urcitych potomkU: ovoce =
rootNode.getElementsByTagName (Yovoce™)

e Priklady: dom ver.py, dom elem.py, dom atr,
dom add.py
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LXML - validace DTD

® Import z knihovny:
e from lxml i1mport etree
® Postup validace:

e doc = etree.parse (xmlName)
e dtd = etree.DTD (dtdfile)

e 1 f dtd.validate (doc) == True:

o Pitklad: val dtd.py
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LXML - validace XSD

* Postup validace:

e doc = etree.parse (xmlName)

e xmlschema doc = etree.parse(xsdfile)

e xmlschema =
etree.XMLSchema (xmlschema doc)

e 1 f xmlschema.validate (doc) ==

e Priklad val xsd.py
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