


- funkce tésné spojené s jazykem C, zvySuji miru prenosi-
telnosti

- feSi problémy vznikajici v dusledku odliSného chovani
jednotlivych OS nebo procesorovych architektur

- umoznuji komunikaci s OS (identifikace terminalu, pfip.
uzivatele, atp.)

- "vySSi", tj. neelementarni funkce, napf. vyhledavani me-
todou bisekce nebo razeni algoritmem QuickSort

- umisténé v ruznych knihovnach



Offset slozky struktury - offsetof()

E #define offsetof(str, item)

- makro je definované v knihovné stddef, {j. pfipojit pomoci
#include <stddef.h>
- vraci offset slozky item (adresu od pocCatku) struktury str

: #include <stddef.h>
: #include <stdlib.h>

- struct s { char buf[10]; int a; } x;
: size t offset;

: offset = offsetof (struct s, a);

“offset ma hodnotu 10 (0 - 9 zabira buf)



Inracovani chyhb - errno, strerror) a perror()

: extern int errno; -

- externi proménna definovana v errno.h, je-li nulova, zna-
mena to, ze pfi posledni knihovni operaci chyba nenastala
- je-li nenulova, doslo k chybé, jeji kdd je v errno ulozen

- void perror (const char *msg) ;

- definovana ve stdio; tiskne na stderr posloupnost: msqg,
dvojteCka, mezera, zprava o chybég, jejiz kod je v errno
a znak nového radku

- char strerror (int errcode);

- definovana v string; vraci ukazatel na retézec chybového
hlaseni, jehoz obsah je dany implementaci podle errcode
- fetézec je staticky, tj. pristi volani ho prepise



Inracovani chyh (priklad)

#include <math.h> vynulovani
#include <errno.h> _...* pfiznaku chyby

.
“
s
“

errno = 0; 4 ..+ Nenulove, .
x = sqrt(y);““-“"' nastala chyba
if (errno) {

perror ("Chyba pri odmocnovani");

}

errno = 0;
X = sqrt(y);
i1f (errno) {
printf ("Nastala chyba %$s\n",
strerror (errno)) ;

——
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#include <stdlib.h>
char *getenv (const char *varname);

- parametrem funkce je retezec, ktery se interpretuje jako
jméno promeénné z operacniho prostredi (OS, konzole)
- funkce vraci ukazatel na retézec, ktery predstavuje hod-

notu zvolené proméenne prostredi
- pokud promenna prostredi varname neexistuje nebo je

prazdna, vraci funkce NULL
- vraceny fetézec nesmi programator modifikovat; je sta-
ticky, dalSi volani ho muze prepsat
char *path;

path = getenv ("PATH") ;

if (path !'= NULL)

printf ("PATH = %$s\n", path);
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#include <stdlib.h>
void *bsearch (const void *key,
const void *base, size t count,
size t size, int (*compar)
const void *k, const void *v));

- prohledava pole count prvku, na jehoZz prvni prvek uka-
zuje parametr base; velikost kazdého prvku je size znaku

- parametr compar ukazuje na porovnavaci funkci, ktera
ma dva parametry, netypove pointery na kliC a prvek pole

- porovnavaci funkce vraci zapornou, nulovou nebo klad-
nou hodnotu podle toho, zda je prvek pole mensi, stejny
nebo vetsi nez klic

- prvky pole musi byt na zaCatku serazeny vzestupne

- funkce bsearch () vraci ukazatel na prvek pole, ktery je
roven kliCi key nebo NULL v pripade neuspéchu



#include <stdlib.h>
#define COUNT 100

struct elem { int key; int data; } Table[COUNT];

int key compare (const void *k, const void *v) ({

int vl = ((struct elem *) k)->key;
int v2 = ((struct elem *) v)->key;
return (vl < v2) ? -1 : (vl > v2) ?2 1 : 0O;

}

int fetch (int key) {

struct elem *result, key elem;

key elem.key = key;

result = (struct elem *) bsearch
(void *) key elem, (wvoid *) Table,
(size t) COUNT, sizeof (struct elem),
key compare) ;

return (result == NULL) ? 0 : result->data;

}



: #include <stdlib.h>
- void gsort (const void *base, size t count,
: size t size, int (*compar) (

const void *eleml,

const void *elem??));

- fadi pole count prvkud, na jehoZz prvni prvek ukazuje base
- velikost kazdého prvku je size znaku
- compar je pointer na porovnavaci funkci, ktera ma jako

parametry dva pointery na prvky pole - vraci -1, 0 nebo 1,
pokud je prvni prvek mensi, roven nebo vétsi nez druhy
- po probehnuti funkce budou prvky serazené vzestupne



#include <stdlib.h>
#define COUNT 100

struct elem { int key; int data; } Table[COUNT];

int key compare (const void *k, const void *v) ({
int vl = ((struct elem *) k)->key;
int v2 = ((struct elem *) v)->key;
return (vl < v2) ? -1 : (vl > v2) 2?2 1 : 0O;

}

void sort table() {
gsort ((void *) Table,
(size t) COUNT,
sizeof (struct elem),
key compare) ;

}



- knihovna stdarg (tj. #include <stdarg.h>) poskytuje
datové typy, makra a funkce pro definici funkci s promeén-
nym pocCtem parametru

- funkce s proménnym poctem parametru se deklaruje

3 teCky znaci, ze
parametru je neur-
Cité mnozstvi
- blok zpracovani parametru zaCina volanim funkce
va_start () akonci volanim va_end ()
- jednotlivé parametry se ziskaji pomoci funkce va_arg ()

: typ va arg(va list ap, typ);



#include <stdarg.h>
#include <stdio.h>

void printargs (char *argtype, ...) {

va list arguments; k%‘ ukazatel na posled-

int arg int; & o S ¢
char *arg str, thisarg; B ni-pevny: p-meitr

va_start (arguments, argtype);
while ((thisarg = *argtype++) != '"\0'") {
switch (thisarqg)

EEEEE NP EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENTN

case 'i': et ""--.....
arg_int = va_arg(arguments, int) ; ”u,
printf ("%d\n", arg int); ’%
break; --------IIIIIll-Illlllll....... ‘-

case 's': 4" e, s

)
arg str = va arg(arguments, char *);;?
printf ("%s\n", arg str); ,’:
} FEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN ‘I.III;IIIII
} « printargs ("isis",

va_end (arguments) ; E 5, "abc", 7, "def"); =

}
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