 Virtualni stroje (VM) - P.J. Denning CS571
Operating Systems
0 zopakovani HW v pa#ti (IBM VMS)
* na jednom stroji vice OS

0 simulace instruéni mnoziny na jiném stroji

0 standardni tvar vykonavaného programu
(Unix)

0 abstraktni stroj vrstveného OS spravujtadu
objekfi

 Virtual machine manager (VMM)

0 spravce objekittridy VM

0 objekt je zpistupiovan ukazatelem (handle)
* h=(typ, @istup,id)

0 operace
» vmh=CREATE_VMACH(init)
» DELETE_VMACH(vmh)
* COMPUTE rodt¢ zada o spudhi vsech

potomki

= EXIT VM skorxil



« Uzivatelsky virtualni stroj

IN OouT

thread id

arg

rodic, potomek,dalsi

neskotene

vmh=CREATE_VMACH(IN=“objekt oteteny pro
cteni”
OUT="ellf oteveny pro
zapis*
thread id=EARTE_ THREAD
(“jméno programu®)
arg=amggnty programu
rodrodic VM
potomekeni potomek VM
dalSidgpotomek VM
neskene=0)



Obdobné spravce
0 zaizeni
O rour
0 soubofi
= a=READ(IN,n)
= WRITE(OUT,a,n)

Inicializace
o dhl1=0OPEN_DEVICE(klavesnice,r)
o0 dh2=0OPEN_DEVICE(obrazovka,w)

Prihlaseni uzivatele

o0 vmh1=CREATE_VMACH(IN,

OuUT
CREATTHREAD

(“shell®)
réevmho,
patek=null,
daisull,
neskene=0)

Prikaz cat | sort

0 pipel=CREATE_PIPE()

0 ophp1l=0OPEN(pipel,w)

0 ophc1=0OPEN(pipel,r)

o0 vmh2=CREATE_VMACH(IN,ophp1, “cat,
arg=null, rodrvmhl, potomek=null,
dalSi=null)

vmh3=CREATE_VMACH(ophcl,0UT, “sort"
,arg=null, rod&vmhl, potomek=null,
dalSi=vmh?2)
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