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1. Domaci uloha 06

Zakladni informace:

m Ucel: konstrukce hlavni tidy, vyuziti Sluzebnika pro dal$i tfidu

m Kostra: 06 HlavniTrida.zip

m Odevzdavany soubor/JAR: 06 HlavniTrida.Jjar

m Odevzdavany soubor UML: 06 A11B0987P.png - kazdy pouzije sve osobni Cislo
Zadani:

m pfipravte tfidu Rande

m pfipravte tfidu Par

m pfipravte tfidu Hlavni

m do Portalu odevzdate JAR soubor celého projektu

m rozsifte UML diagram tfid

Postup reseni:

m stahnéte si soubor 06 HlavniTrida.zip, rozbalte jej - NEotvirejte projekt v BlueJ

m do rozbaleného adresare nakopirujte soubory Osoba.java, Rozmer. java, Pohlavi.java, IMer—
itelny.java, IZvyrazneny.java a Zvyraznovac. java, které jste odevzdavali v minulém DU

m v BlueJ otevrete projekt 06 HlavniTrida

m pfipravte tfidu Rande tak, Ze bude schopna vytvofit schizku muze a zeny
e deklarujte a inicializujte pomocnou konstantu tfidy SpravcePlatna se jménem SP
e deklarujte konstanty muz a zena

e deklarujte konstanty domaMuz a domaZena, které budou uchovavat pocatecni (domovskou) pozici
muze a zeny

e pfipravte konstruktor se signaturou public Rande (Pozice domaMuz, Pozice domaZena)
¢ konstruktor vytvofi na zadanych pozicich:
— pomoci statické tovarni metody muze
— pomoci nejvhodnéjSiho konstruktoru Osoba Zenu

+ toto odliSné vytvareni nema prakticky vyznam, je pouzito jen pro ukazku moznosti vzniku in-
stance vice zpusoby

¢ nezapomerite zadané pozice ulozit do prislusnych proménnych pro pozdéjsi pouziti

¢ konstruktor zajisti zobrazeni vytvofenych osob v domovskych pozicich
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e pfipravte getry pro atributy muz, zena, domaMuz a domaZena

e spravnou funkci implementovaného konstruktoru a getri ovéite pomoci Testovat Vzniku, kterou pfed
prvnim pouZitim odkomentujte

e piipravte metodu se signaturou public void jdouNaRande (Pozice mistoSchuzky, Presou-
vac chuzeNaRande):

¢ pozor na skutecnost, Zze musi byt dodrZzen bontén, takze Zena jde vzdy vpravo od muZze (z pohledu
muze) - na platné je tedy vlevo

— mistoSchuzky je tedy soufadnici zeny
¢ par se dotyka (vyuzijte sluzby ziskani Sitky osoby), ale nepfekryva se (zatim ;-)
¢ muz jde samoziejmé na schuzku jako prvni a ¢eka tam na Zenu

— pomoci dodaného presouvace presunte muze na misto schlizky paru - vyuzijte metodu pre-
sunO () tfidy Presouvac

— muz pfichazi rovnou na své misto, které ale neni pfesné totoZzné s mistem schizky
+ souradnice tohoto mista je tfeba dopfedu vypocitat - je posunuté o Sifku zeny
¢ pfesune Zenu na misto schlizky paru - vyuzijte metodu presunNa () tfidy Presouvac
¢ protozZe jsou zde muz a Zena stejné vysoci, stoji ve stejné vySce (viz obrazek)

¢ je zajisténo, Ze mistoSchuzky je zvoleno na platné tak, Ze se na néj par vzdy vejde, coz nemusite
nijak testovat

e spravnou funkci implementované metody ovéite pomoci Testovat SetkaniUprostred, Testovat
SetkaniVpravo a Testovat SetkaniVlevo, které pfed prvnim pouzitim odkomentujte

Platno ovladane spravcem

m pripravte tfidu Par tak, Ze bude schopna pfesouvat dany par s vyuzitim jiz znamého sluzebnika Pre-

souvac

e deklarujte a inicializujte pomocnou konstantu tfidy SpravcePlatna se jménem SP

e deklarujte privatni konstanty muz a zena
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e pripravte konstruktor se signaturou public Par (Rande rande)

¢ konstruktor ziska z rande odkazy na muze a Zzenu a uloZi je do svych konstant:

¢ tfida Par dale implementuje rozhrani IKresleny a IPosuvny
— uimplementované metody nakresli () uloZte kresleni muze a zeny do bloku, aby nedochazelo
k blikani
SP.nekresli(); {

} SP.vratKresli ();

podrobnosti viz [OOP-03 str.16]
— u tfidy Par se - stejné jako u vSech ostatnich objektl - pracuje s levym hornim rohem ohran-
iCujiciho obdélnika, tj. v této DU s pozici zeny

m doplnte tfidu Rande
e pfipravte metodu se signaturou public Par parJdeSpolecne (Pozice mistoVyletu, Pre-
souvac chuzeSpolu), ktera

¢ vytvofi instanci tfidy Par se skuteCnym parametrem odkazu na aktualni instanci Rande, tj. this

¢ zaregistruje vzniklou instanci par u spravce platna

¢ pomoci pfedaného pfesouvace dopravi par na mistoVyletu
¢ spravnou funkci implementované metody ovérte pomoci Testovat JdouSpolu, kterou pfed prvnim
pouzitim odkomentujte

e pfipravte metodu se signaturou public void parPokracujeSpolecne (Par par, Pozice

dalsiMistoVyletu, Presouvac chuzeSpolu), ktera
¢ pomoci pfedaného prfesouvace dopravi par ha dalsiMistoVyletu
¢ spravnou funkci implementované metody ovéfte pomoci Testovat PokracujiSpolu, kterou pred
prvnim pouzitim odkomentujte
e pfipravte metodu se signaturou public void jdouDomu (Par par, Presouvac chuzeDomu),

ktera:
¢ pomoci pfedaného pfesouvace dopravi par na domaci pozici Zeny (muz doprovazi zenu do jejiho

domova)

¢ z domaci pozice Zeny presune muze z na jeho domaci pozici

¢ spravnou funkci implementované metody ovéfte pomoci Testovat CeleRande, kterou pfed prvnim
pouzitim odkomentujte

m pfipravte tfidu Hlavni tak, Ze pfipravi scénar celé schuzky tak, aby probéhl podobné jako v Testovat

CeleRande
e parametry metody main () budou tfi cela Cisla ve vyznamu rychlostNaRande, rychlostSpolu,

rychlostDomu
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¢ parametry budou zadany vzdy tfi a vzdy spravné, coz neni tfeba testovat

¢ instance pfesouvacl budou vytvoreny s odpovidajicimi rychlostmi
¢ v prabéhu ani po skonceni celé schizky se nebudou vypisovat zadné potvrzovaci zpravy pro

uzivatele

¢ spravnou funkci implementované metody ovéite pomoci Testovat Hlavni, kterou pfed prvnim
m v8echny vytvofené a upravované tfidy provéfte pomoci PMD a odstrante pfipadné problémy

pouzitim odkomentujte

¢ dale spustte metodumain () tak, Ze z Blued poSlete zpravu main () tfidé Hlavni - nezapomerite
nastavit parametry jako fetézce
m cely projekt jiZ znamym zpusobem zabalte do JAR souboru 06 HlavniTrida.jar, ktery budete

odevzdavat
e spustte tento program nékolikrat z pfikazové fadky a zkuste nastavit rizné rychlosti

m rozsifte UML diagram tfid z minulého DU o nové tfidy Rande a Par (tfidu Hlavni nekreslete)

e pravdépodobné budete muset zménit rozmisténi nékterych minule nakreslenych tfid
e nahradte pavodni asociacni vazby vedouci ke vSem implementovanym rozhranim pfesnéjSim typem

vazby
¢ Tip: nemusite mazat starou vazbu, staci ji vybrat a v pravém boxu textové upravit

e vysledek uloZte a také exportujte jako PNG soubor 06 211B0987P . png - kazdy samoziejmeé pouzije

své osobni Cislo
4 tento soubor budete odevzdavat do Blok 12-OOP-UML
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