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1. Domaci uloha 05

Zakladni informace:

m Ugel: vyuziti aktivniho platna, rozhrani, navrhovy vzor Sluzebnik

m Kostra: 05 PlynulePosuvy.zip

m Odevzdavany soubor/JAR: 05 PlynulePosuvy.jar

m Odevzdavany soubor UML: 05 A11B0987P.png - kazdy pouzije sve osobni Cislo
Zadani:

m upravte tfidu Osoba, kterou jste vytvareli v minulém DU, pro pouZiti na aktivnim platné

m kromé jednoduchého odkomentovani tél testovacich metod nijak nemeénte ani neupravujte predpfipraven-
ou tfidu TestOsoby

m pfipravte rozhrani IMeritelny a IZvyrazneny

m pfipravte tfidu Zvyraznovac

m do Portalu odevzdate JAR soubor celého projektu

m dosud vytvorené tfidy zdokumentujte pomoci UML diagramu tfid

Postup feseni:

m stahnéte si soubor 05 PlynulePosuvy.zip, rozbalte jej - NEotvirejte projekt v BlueJ

m do rozbaleného adresare nakopirujte soubory Osoba. java, Rozmer.java a Pohlavi.java, které
jste odevzdavali v minulém DU

m v BlueJ otevfete projekt 05 PlynulePosuvy

e oproti jiz znamym tfidam pfibyly dalSi tfidy a rozhrani, kterych si zatim nemusite vSimat
m upravte tfidu Osoba tak, Ze bude umét vyuzivat moznosti nového spravce platna

e do hlavicky pfidejte implementaci rozhrani IKresleny

public class Osoba implements IKresleny ({

e pfidejte staticky konstantni atribut

SpravcePlatna SP = SpravcePlatna.getInstance()

e zménte puvodni metodu nakresli () tak, aby implementovala rozhrani IKresleny

/**
* vykresli instanci
*/

@QOverride
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public void nakresli (Kreslitko kreslitko) {
hlava.nakresli (kreslitko) ;
telo.nakresli (kreslitko) ;

e pfidejte metodu pro zaregistrovani instance u SpravcePlatna

/****************************************************************

* Prihlasi instanci u aktivniho platna do jeho spravy.
*/

public void zobraz () {
SP.pridej (this) ;

vr o wavs

¢ u testu ProhodPozice si vSimnéte, Ze oproti minulé DU je jiz zobrazeni obou osob spravné

Platno ovladane spravcem

m upravte tfidu Osoba tak, aby bylo mozné jeji instance plynule pfesouvat
e staci jen v hlavicCe tfidy dodat, ze implementuje rozhrani TPosuvny
e vlastni implementace metod rozhrani jiz byla provedena v pfedchozim DU

e moznost plynulého posunu ovéfte pomoci Testovat Presouvani, kterou pfed prvnim pouzitim odko-
mentujte

e v testu si vSimnéte, Ze pro pfesun vyuziva metody presunO () a presunNa ()
Warning

Po spusténi testu se stava, Ze se vykresli jen ramecek platna a program “zamrzne”. Pak pomuze
restartovani virtualniho stroje, pfipadné i restartovani celého Blued.

m pripravte rozhrani IMeritelny, které bude mit metody getvyska (), getSirka () a getRozmer ()
m upravte tfidu Osoba tak, aby implementovala toto rozhrani

e bude nutné doplnit pouze metodu getRozmer ()
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e spravnou funkci implementovaného rozhrani ovéfte pomoci Testovat Rozmeru, kterou pred prvnim
IMeritelny {

IPosuvny,

pouzitim odkomentujte

pfipravte znackovaci rozhrani Izvyrazneny, se implementaci:
public interface IZvyrazneny extends IKresleny,

}
e protoZe se jedna o znackovaci rozhrani, nema opravdu Zadné metody

e vyuziva dédicnosti rozhrani - podrobnosti budou uvedeny v dalSi pfednasce
upravte tfidu Osoba tak, aby implementovala toto rozhrani
e stacCi jen zménit hlaviCku tfidy -- vSechny potfebné metody jsou jiz implementovany
pfipravte tfidu Zvyraznovac, ktera je podle navrhového vzoru SluZebnik a ma nasledujici kontrakt:
/***************************************************************

Instance tridy {@code Zvyraznovac} predstavuji SluzZebnika,
ktery dokdze vykresit obdélnik ohranicujici kresleny objekt

10, jehoz kontrakt je: “pocet pixelu

*

na pozadi tohoto objektu.
Objekt musi byt instanci t¥idy implementujici rozhrani

{@link IZvyrazneny}.
SpravcePlatna.getInstance () ;

X % %k X

e pfidejte staticky konstantni atribut
SpravcePlatna SP =

zavedte staticky konstantni atribut IMPLICITNE PRIDANO

zavedte instanéni atribut pridano s kontraktem: “pocet pixell, které se budou skute¢né pridavat”
Barva barva)

standardné pfidanych na kazdou stranu”
vytvorte konstruktory se signaturami zvyraznovac () a Zvyraznovac (int pridano)

implementujte metodu se signaturou:
public Obdelnik zvyrazniPozadi (IZvyrazneny objekt,
ze danou barvou vykresli na pozadi objektu
jehoZ rozméry jsou na v3echny strany zvétseny »

a kontraktem:
/* *
* Kresleny objekt zvyrazni tim,

* ohranicujici obdélnik,
rozmérim zvyraznovaného objektu.

oproti

*
@param objekt zvyraziovany objekt

@param barva barva zvyraznujiciho obdélnika napozadi

@return zvyraznujici obdélnik
http://www.renderx.com/

Lo .

/

¢ metoda musi ziskat ze zvyrazfiovaného objektu Pozici a Rozmer a vSechny jejich hodnoty upravit
0 pozadované zvétSeni
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¢ zvyraznujici obdélnik je tfeba umistit na platno dospodu - pfislusnou metodu pridejDospod ()
ovéfte v dokumentaci tfidy SpravcePlatna

¢ vracenareference na zvyraziujici obdélnik bude pouzita pro testovaci ucely a pozdéji bude pouZzita
pro odstranéni zvyraznovani

¢ funk&nost implementace ovéfte pomoci Testovat ZvyrazneniPozadi, kterou pfed prvnim pouzitim
odkomentujte

Platno ovladane spravcem E”E|g|

e spravnou funkci konstruktoru Zvyraznovac (int pridano) otestujte pomoci Testovat Zvyrazneni-
PozadiVelkymQObdelnikem

= | Platno ovladane spraveen L= X

e implementujte metodu se signaturou:
public Elipsa zvyrazniPozadiElipsou (IZvyrazneny objekt, Barva barva)

a velmi podobnym kontraktem jako ma metoda zvyrazniPozadi () - liSi se pouze v tom, ze se
zvyrazfuje elipsou

¢ metoda je téméf uplnou kopii metody zvyrazniPozadi ()

¢ funk&nost implementace ovéite pomoci Testovat ZvyrazneniPozadiElipsou, kterou pfed prvnim
pouzitim odkomentujte
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Platno ovladane spravcem

e protoze se kod v metodach zvyrazniPozadi () azvyrazniPozadiElipsou () opakuje, provedte
reinzenyring (1j. opravu) kédu

¢ prozkoumejte kontrakt Pfepravky Oblast - nachazi se jiz kompletné hotova v tomto projektu
¢ pfipravte metodu se signaturou
public Oblast zjistiOblastZvyrazneni (IZvyrazneny objekt)

a kontraktem

/**
* Vrati Oblast zvyraznovaného objektu zvétsSenou na vsechny strany

* @param objekt zvyraznovany objekt
* @return oblast, ve které bude pozdéji vykreslen zvyraznujici tvar

*/
¢ Poznamka - metoda je pomocna, proto by méla byt private - public je jen z toho divodu, aby
ji bylo mozné z vnéjSku otestovat

¢ télo této metody bude tvofit spole€na (tzn. zcela stejna) ¢ast kddu z metod zvyrazniPozadi ()
azvyrazniPozadiElipsou ()

¢ funk&nost implementace ovéfte pomoci Testovat ZvyrazneniOblasti, kterou pfed prvnim pouzitim
odkomentujte

— zde se nic nevykresluje na platno, dulezité jsou vysledky testu

¢ upravte metody zvyrazniPozadi () a zvyrazniPozadiElipsou () tak, aby vyuzZivaly metodu
zjistiOblastZvyrazneni ()

— obé metody se tim vyrazné zkrati
— uObdelnik i Elipsa jiZ existuje jeden pretizeny konstruktor, ktery pouziva Oblast

¢ funk&nost nové implementace obou metod ovéfte pomoci Testovat ZvyrazneniPozadi a Testovat
ZvyrazneniPozadiElipsou
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e spustte Testovat PresunuAZvyrazneni, ktery pfed prvnim pouzitim odkomentujte

Platno ovladane spraveem E”E|E|

m vSechny vytvofené a upravovane tfidy proverte pomoci PMD a odstrarite pfipadné problémy

m cely projekt jiz znamym zpusobem zabalte do JAR souboru 05 PlynulePosuvy.jar, ktery budete
odevzdavat

m UML diagram tfid pomoci nastroje UMLet

e nakreslete diagram tfid, rozhrani a vyc¢tovych typu, které jste dosud vytvofili, tzn. Osoba, Pohlavi,
Rozmer, IZvyrazneny, Zvyraznovac, IMeritelny

¢ nekreslete tridy, které jste sami nevytvareli, napf. Obdelnik,atp.
¢ nekreslete tfidy testl, napf. TestOsoby

e v diagramu tfid pouzijte zjednodusené schéma tfidy (tj. pouze s nazvem tfidy, bez atributll a metod)
¢ urozhrani a vycCtovych typl nezapomerite uvést pfislusné stereotypy

e objekty prozatim spojte pouze asociacnimi vazbami (pferuSovana ¢ara bez popisu), napr.:

<& UMLet - Free UML Tool for Fast UML Di

File Edit Custom Elements Help 4

Rozmer

N

winterface»
|Zvyrazneny

e zameérite se na prehledné rozmisténi objektl na nakresu
e vysledek ulozte (budete s nim dale pracovat) a také exportujte jako PNG soubor
¢ jméno souboru bude 05 A11B0987P.png - kazdy samoziejmé pouzije své osobni €islo

+ tento soubor budete odevzdavat do Blok 12-OOP-UML
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— sobor nebude validovan
e cilem akce je naucit se zakladnim zpasobem ovladat nastroj UMLet a pfipravit si zaklad diagramu

tfid pro dalSi rozSifovani a zpfesnovani
Je tfeba, abyste diagram tfid vytvareli sami a pfemysleli pfi tom.

Note
Nenechavejte si diagram tfid automaticky vygenerovat sluzbami poskytovanymi napf. Eclipse!

http://www.renderx.com/
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