1. Domaci uloha 04

Zakladni informace:

m Ucel: piiprava a vyuziti Pfepravky, staticka tovarni metoda, vy&tovy typ
m Kostra: 04 PresouvaniOsob.zip

m Odevzdavany soubor/JAR: 04 PresouvaniOsob.jar

Zadani:

m pfipravte tfidu Rozmer, ktera je podle navrhového vzoru Pfepravka

m pfipravte vyctovy typ Pohlavi

m upravte tfidu Osoba, kterou jste vytvareli v minulém DU

m nijak nedopliujte pfedpfipravenou tfidu TestOsoby (budete v ni pouze postupné odkomentovavat téla
testovacich metod)

m do Portalu odevzdate JAR soubor celého projektu
Postup reseni:
m stahnéte si soubor 04 PresouvaniOsob.zip, rozbalte jej - NEotvirejte projekt v BlueJ
m do rozbaleného adresare nakopirujte soubor Osoba . java, ktery jste odevzdavali v minulém DU
m v BlueJ otevrete projekt 04 PresouvaniOsob
m pfipravte tfidu Rozmer, ktera je podle navrhového vzoru Pfepravka
e tfida ma atributy
¢ int sirka
¢ int vyska
e napiste metody
¢ public Rozmer (int sirka, int wvyska)
¢ public int getSirka()
¢ public int getVyska ()
¢ public String toString (), ktera vrati napf.:

Rozmer [sirka=200, vyska=100]

e pii vytvareni tfidy Rozmer piste pribézné Javadoc komentare

e tfidu Rozmer otestujte pomoci pfikazu Testovat Rozmeér tfidy TestOsoby
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e vyslednou tfidu Rozmer otestujte pomoci PMD a odstrante pfipadné problémy
m upravte tfidu Osoba tak, Ze bude umét vyuzZivat Pfepravky Pozice a Rozmer
e pridejte konstruktory (pouze kopirujte a vhodné doplfiuijte volani jiz existujicich konstruktoru):
¢ public Osoba (Pozice pozice, Barva barvaTela)
¢ public Osoba (Pozice pozice, int velikostHlavy, Barva barvaTela)

¢ public Osoba(Pozice pozice, int velikostHlavy, double pomerHlavaTelo,
double pomerTelo, Barva barvaTela)

¢ spravnost funkce konstruktorl ovéfte pomoci Testovat KonstruktortuPozicRuznychOsob, kterou
pfed prvnim pouzitim odkomentujte

e pfidejte metody:
¢ public void nakresli () - vykresli hlavu i télo instance volanim jejich metod nakresli ()
¢ public Pozice getPozice () -vrati pozici instance
¢ public void setPozice (int x, int y) - pfemistiinstanci na dané soufadnice
— pozor na skutec€nost, Ze hlava maze byt SirSi nez télo a naopak

* je vhodné urcit si vektor posuvu osoby (rozdil puvodnich a novych soufadnic), ktery se pak
aplikuje na hlavu i na télo jednotné, tzn. pficita se k jejich dosavadnim soufadnicim

¢ public void setPozice (Pozice p) - premisti instanci na danou pozici
¢ public Rozmer getRozmer () - vrati rozmér instance

e spravnost funkce metod ovéfte pomoci Testovat ProhodPozice, kterou pfed prvnim pouzitim odko-
mentujte (v€etné pomocné metody pomProhodPozice ())

Jednoduche platno

¢ chybné zobrazeni zeny po provedeni pfesunu je zamérna nedokonalost v testu, ktera nema nic
spoleCného v kodem ve tfidé Osoba

+ tuto nedokonalost se nesnazte nijak odstrafiovat, pouze si uvédomte, Ze existuje a zdavodnéte si,
pro€ vznikla
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m upravte tfidu Osoba tak, Ze bude davat k dispozici statické tovarni metody

e pfidejte statické tovarni metody getBeznyMuz () a getBeznaZena (), které vrati instance bézného
muze (modra barva téla) a Zeny (Cervena barva téla)

e spravnost funkce metod ovéfte pomoci Testovat StatickaTovarniMetoda, kterou pfed prvnim pouzitim
odkomentujte

m pfipravte tfidu vyCtového typu Pohlavi
e tfida bude velice jednoducha, bude mit pouze instance MUZ a ZENA

e nesnazte se vkladat do tohoto typu dalSi informace, napfiklad o barvé nalezejici pro MUZ Ci ZENA -
podobné informace sem nepatfi

m upravte tfidu Osoba tak, ze bude umét vyuzivat vyCtove typ Pohlavi
e piidejte konstruktor (pouze kopirujte a vhodné doplriujte):

¢ kontrakt a signatura jsou
/*************************************~k~k~k~k~k~k~k~k************************

* Vytvori na definované pozici

instanci o implicitnich rozmérech hlavy a téla
Pohlavi.MUZ bude mit modrou barvu téla
Pohlavi.ZENA bude mit cCervenou barvu téla

@param pozice pozice instance
@param pohlavi jedna z hodnot vyctového typu Pohlavi

/

public Osoba (Pozice pozice, Pohlavi pohlavi)

X % %k X X X %

¢ implementacni poznamka - nejprve vytvorte standardni osobu s implicitni barvou téla
¢ dalSimi pfikazy télo prebarvéte na pozadovanou barvu, pouzijte napf. konstrukci:

if (pohlavi == Pohlavi.MUZ) {

e spravnost funkce konstruktoru ovéfte pomoci Testovat VytvoreniPodlePohlavi
e vyslednou tfidu Osoba otestujte pomoci PMD a odstrante pfipadné problémy
m na zaveér prace spustte pfikazem Testovat vSe z mistni nabidky tfidy TestOsoby

e odstranujte pfipadné zavleCené chyby, dokud nedostanete konecny vysledek
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TestOsoby.testStinlaVysokaToString (242ms)
TestOsoby.testRuznychOsob (8078ms)
TestOsoby.testRozmer {0ms)
TestOsoby.testKonstruktoruPozicRuznychOsob (3ms)
TestOsoby.testProhodPozice (3096ms)
TestOsoby.testStatickaTovarniMetoda (3597ms)

< TestOsoby.testVytvoreniPodlePohlavi (15ms)

X Chyby: 0 X selhani: 0 Celkovy £as: 15031ms

‘ Zobrazit zdrojovy kod |

m cely projekt jiZ znamym zplsobem zabalte do JAR souboru 04 PosouvaniOsob.jar, ktery budete
odevzdavat
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