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1 Zadani

Pamatuje si jednotlivé jiz zadané poloZzky a dokaze je napovidat.
Umi automaticky zapocitat:
« pravidelné platby (elektrika, najem, mobilni tarif, cigarety, ...)
* rocni, palro€ni, ¢tvrtletni, mésicni
* umi také pohlidat pravidelnou platbu bez specifické ¢astky (napf. mobil -
vySe uctu se mize ménit, ale platit se musi kazdy mésic)
» docasné platby (splatky, hypotéka, ...)
Umi rozdélit platby na:
* rodinné (elektfina, plyn, najem ...)
* osobni (mobilni tarif, oble€eni)
» soukromé (tyto vydaje vidi pouze osoba, ktera je zadala)
Umoznuje pfistup vice lidi, kazdy ma svoje pfihlasovaci udaje.
Umoziiuje volbu typu platby/hashtag (darky, jidlo, drogerie, ...) — moznost filtrovani
plateb.
UlozZeni udaju v databazi, piné postac¢i DB integrovana v C#.

1.1 Platba (jedna polozka):
« ID
» (Castka
* datum
* uzivatel
* ucel (textovy popis)
» skupina (rodinna, osobni, soukroma)
* rozsah (pravidelna, do¢asna, pravidelna bez ¢astky, jednorazova, planovana)
» tagy (#idlo, ...)
» zaplaceno [boolean] (kvuli pravidelnym pfip. planovanym platbam - to Ze najem
mam platit kazdy mésic jeSté neznamema, ze jsem ho zaplatil)



2 Uvod

Rozhodl jsem se vytvoftit program pro spravu rodinnych financi, kde by si kazdy ¢len rodiny

mohl zaznamenévat svoje vydaje.

3 Implementace

Aplikace ma 3 hlavni entity uzivatel, platba, a pldnovand polozka. K tvorb¢ entit jsem pouzil
Entity Framework 6 a metodu ,,code first”, tedy ze z hotovych entit se vytvaii mapovani do

databaze.

3.1 User

Tato entita slouzi k piihlaSovani a oddéleni jednotlivych plateb pro kazdého clena

domacnosti.

Entita uzivatele se sklada hlavné z jeho ptihlaSovaciho jména a hesla, tyto polozky jsou pro

fungovani aplikace nezbytné. Déle je soucasti entity celé uzivatelovo jméno a pohlavi.

3.2 Payment

Tato entita reprezentuje jednotlivé platby, napt. za elektfinu, plyn, atp. Kazda polozka ma
nastavenou cenu a meénu, pole pro zapsani ucelu platby, prepinac je-li jiz zaplacena, datum a
nepovinnou poznamku (pro né&jaké detailnéjSi informace). Dale obsahuje polozku Group,
ktera urcuje jeji viditelnost ostatnimi uZivateli a zatazeni (napiiklad hodnota Family tik4, ze
platba se tyka celé rodiny, naopak hodnota Private urcuje, ze polozku nebude moci zobrazit

nikdo dalsi).

Posledni polozku jsou tzv. tagy, které by méli slouZzit k jednodussi identifikaci platby a téz ke

snadn&jSimu filtrovani.

3.3 Scheduleditem

Posledni dilezitou entitou aplikace je planovani. Tato entita umoziiuje kazdé platbé byt
naplanovana, tzn. ze takova platba se bude naptiklad periodicky opakovat (kazdy mésic nebo

rok) nebo se uskutecni jednorazoveé nékdy v budoucnu.

Planovani mize byt také pouze docasné, a po uplynuti doby platnosti se planovana platba

ptestane pravideln¢ zahrnovat mezi platby.

Dulezitou polozkou v této entité je datum jejiho posledniho pouziti. Tento udaj bude vyuzit
hlavné pii spusténi aplikace po delsi dobé, aby doslo k zapocteni spravného poctu opakovani.
Napriklad pokud bude aplikace spusténa po 3 mésicich od ptedchoziho spusténi, je nutné

zapocist pravidelné mésicni platby celkem 3krat.



4 Testovani

Rozhodl jsem se pro prvni odevzdani, které bude obsahovat misto jednoduché konzolové
aplikace sadu Unit testli. S unit testy jsem se nikdy predtim nesetkal, ale stale Castéji jsem o

nich slychal.

Pomoci unit testii jsem otestoval jednotlivé entity a s pouzit knihovny ,,Moq* potom i service

jednotlivych entit.
U testovani service pomoci Moqu jsem narazil na problém, ktery se mi zatim nepodafilo
vyresit. Konkrétné pii testovani operace smazani entity dochazi k chybé ,,Operace vyctu

nevratila zadné vysledky.“ a testovaci context je prazdny.
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