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1 Zadani

Pamatuje si jednotlivé jizZ zadané polozky a dokaze je napovidat.
Umi automaticky zapocitat:
« pravidelné platby (elektrika, najem, mobilni tarif, cigarety, ...)
* rocni, palro¢ni, Ctvrtletni, mésicni
* umi také pohlidat pravidelnou platbu bez specifické Castky (napf. mobil -
vySe Uctu se mize ménit, ale platit se musi kazdy mésic)
» docasné platby (splatky, hypotéka, ...)
Umi rozdélit platby na:
* rodinné (elektfina, plyn, najem ...)
* osobni (mobilni tarif, oble€eni)
» soukromé (tyto vydaje vidi pouze osoba, ktera je zadala)
Umoznuje pfistup vice lidi, kazdy ma svoje pfihlasovaci udaje.
Umoziiuje volbu typu platby/hashtag (darky, jidlo, drogerie, ...) — moznost filtrovani
plateb.
UlozZeni udaju v databazi, plné postac¢i DB integrovana v C#.

1.1 Dodatek k zadani

Po konzultaci k druhému odevzdani a kontrole prvniho odevzdani, doslo ke zméné propojeni
a hierarchie entit. Entita User nyni obsahuje seznam (kolekci) entit Payment i
ScheduledPayment. Payment a ScheduledPayment mezi sebou nemaji zadnou vazbu a
spole¢né dédi od tfidy BasePayment.

1.2 Platba (jedna polozZka):
- ID
+ (Castka
+ datum
* uzivatel
* UCel (textovy popis)
» skupina (rodinna, osobni, soukroma)
» rozsah (pravidelna, do¢asna, pravidelna bez €astky, jednorazova, planovana)
» zaplaceno [boolean] (kvuli pravidelnym pfipadné planovanym platbam - to Ze najem
mam platit kazdy mésic jeSté neznamena, Ze jsem ho zaplatil.

1.3 Motivace

Rozhodl jsem se vytvofit program pro spravu rodinnych financi, kde by si kazdy ¢len rodiny
mohl zaznamenavat svoje vydaje.



2 Implementace

Aplikace ma 3 hlavni entity uZivatel (User), platba (Payment), a planovana platba
(ScheduledPayment). K tvorbé entit jsem pouzil Entity Framework 6 a metodu ,code first,
tedy Ze z hotovych entit se vytvafi mapovani do databaze. Dale aplikace obsahuje tfidy
BasePayment od které entity Payment a ScheduledPayment dédi.

2.1 User

Tato entita slouzi k pfihlaSovani a oddéleni jednotlivych plateb pro kazdého Cclena
domacnosti.

Entita uzivatele se sklada hlavné z jeho pfihlaSovaciho jména a hesla, tyto polozky jsou pro
fungovani aplikace nezbytné. Dale je soucasti entity celé uzivatelovo jméno, pohlavi a
seznamy plateb a planovanych plateb.

2.2 BasePayment

Tato entita slouzi jako zaklad pro platba a planované platby, obsahuje sdilené polozky: cena,
meéna, uzivatel, divod, poznamka a skupina.

2.3 Payment

Tato entita reprezentuje jednotlivé platby, napf. za elektfinu, plyn, atp. Kazda polozka ma
nastavenou cenu a ménu, pole pro zapsani ucelu platby, pfepinac je-li jizZ zaplacena, datum
a nepovinnou poznamku (pro néjaké detailngjsi informace). Dale obsahuje polozku Group,
ktera ur€uje jeji viditelnost ostatnimi uzivateli a zafazeni (napfiklad hodnota Family Fika, ze
platba se tyka celé rodiny, naopak hodnota Private uréuje, Ze poloZku nebude moci zobrazit

nikdo dalsi).

2.4 ScheduledPayment

Posledni dullezitou entitou aplikace je planovani. Tato entita umoznuje mat planované platby,
tzn. Ze takova platba se bude napfiklad periodicky opakovat (kazdy mésic nebo rok) nebo se
uskutecni jednorazové nékdy v budoucnu.

Planovani muze byt také pouze docasné, a po uplynuti doby platnosti se planovana platba
pfestane pravidelné zahrnovat mezi platby.

Dulezitou polozkou v této entité je datum jejiho posledniho pouziti. Tento udaj bude vyuzit
hlavné pfi spusténi aplikace po delSi dobé, aby dosSlo k zapocteni spravného poctu
opakovani. Napfiklad pokud bude aplikace spusténa po 3 mésicich od predchoziho
spusténi, je nutné zapodcist pravidelné meésicni platby celkem 3krat.



3 WFP

Cela aplikace ma nasazeny tmavy vzhled, jelikoz se jedna o aplikaci, kterou bych rad
pouzival a tento vzhled mi pfijde pfijemny (hlavné ve vecernich hodinach). Tento vzhled byl
stazen a naimportovan a jedna se o vefejné dostupné téma ExpressionDark.

3.1 Scheduler

Jesté pred pfihlasenim vzdy probéhne kontrola planovanych plateb a pokud jsou nékteré
planové platby, které jesté nebyli zapocéteny jsou zpracovany a dojde k jejich zkopirovani
mezi normalni platby — hodnota zaplaceno (paid) je nastavena na false.

3.2 Prihlasovaci obrazovka

PfihlaSovaci obrazovka slouzi pro pfihlaSeni jednotlivych €lenl domacnosti a tim oddéleni
jejich plateb. Pro pfihladeni je nutné znat pfihlaSovaci jméno a heslo.

Zakladni uzivatelska jména jsou: Tonda, Ivetka, Honzik a Andy. VSichni maji nastavené
stejné prihlaSovaci heslo jako svUj login. Pro zjednoduSeni se Ize pfihlasit klavesovou
zkratkou F12 nebo F2.

3.3 Hlavni okno

Po pfihlaSeni se zobrazi hlavni okno aplikace. To je pomoci zalozek rozdéleno na jednotlivé
pohledy, kde si Ize zobrazit pfehled, vSechny uzivatele, své platby, vSechny platby (vyjma
privatnich) a planované platby. U kazdé entity je mozné vytvaret, upravovat a mazat
jednotlivé polozky.

V prehledu jsou zobrazeny soucty jednotlivych plateb, jelikoz tyto platby mohou byt ve vice
ménach, probiha pfed jejich seCtenim pfevod na &eské koruny.

VSechny zalozky poskytuji informace vztahujici se k aktualné pfihlasenému uZivateli,
pfipadné vefejné dostupna data (napfiklad: all payments).

4 Zaver
Vytvaret aplikaci bylo zabavné hlavné z divodu, Ze se jedna o software, ktery bych rad

pouzival a ne o tzv. ,Suplikovou® aplikaci.

V prabéhu tvorby aplikace, jsem po konzultacich zjistil ,chybny“ navrh modelu. Pfedélani
navrh a celé aplikace bylo pomérné narocné a je pravdépodobné, ze i pfes veSkerou snahu
zustal nékde stary, nepouzivany, zbyte¢ny kod.

Rovnéz jsem v dusledku pfedélani modelu musel smazat jednotkové testy vytvofeny v ramci
prvniho odevzdani.
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