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1.Zadani

Banka ma nékolik pobocek. MnoiZstvi hotovosti banky je konstantni, ale jednotlivé
pobocky mezi sebou prevazi rlizné obnosy v pomalych nakladnich autech na definovanych
trasach. Ukolem je zjistit, jaky je stav na pobockach a kolik penéz je na cesté. To vie bez
naruseni/zablokovani provozu pobocek.

e Implementace v C/C++.

e Preklad programem make.

e 74adné GUI, jen piikazovy Fadek, neinteraktivni - spustit, spoéitat, zalogovat.
OS Linux.

e Paralelizace - volitelné vldkna nebo procesy (dale v textu jen vlakna).

e Aplikace se sestava z 2 spustitelnych programu - banka a sekvencer.

e Proces banka bude slouzZit ke sbéru snimk0 a kontrole jejich integrity (soucet)

e Komunikace bude realizovana protokolem TCP/IP, sokety vystupnich kanalt budou
NEblokujici

e Pobocky budou v ndhodnych intervalech na ndhodnych vystupech odesilat ndhodné
mnoZstvi hotovosti.

e \Vygenerujte datovy soubor pro net_flow_vizu.

e Pro simulaci zpozdéni komunikacnich linek vyuzZijte socket_retarder.

2. Implementace

2.1 Banka

Pfi startu banky se nastavi hodnota portu a IP adresy, na které server bude naslouchat.
Nejprve banka ¢ekd na pripojeni vSsech pobocek (nastaveno na 3), poté vsem pobockdam
posle informace o ostatnich pobockach. A nadale uz jen ¢eka na pokyn k nastartovani
snimkovani, ktery posle prvni pobocce, kterd odstartuje snimkovani mezi pobockami. A
vytvori vlakna pro ziskani odpovédi od vSech pobocek, po ziskdni vSech hodnot je secte a
zahl3si globalni stav.

2.2 Pobocka (Branch)

Pfi startu nové pobocky dojde k nastaveni pripojeni a pozadani banky o pfifazeni
identifikacniho Cisla. Poté dojde pripojeni k ostatnim pobockdam a nastaveni pfijimani od
ostatnich pobocek do sprdvné fronty. Pobocky si mezi sebou posilaji ndhodné penize.
Pokud pfijde na pobocku s ID 1 pozadavek o snimkovani globdlniho stavu, prepne se do
tohoto stavu a posle zpravu o tom dalSim dvéma procestm. Déle nastavi potfebné flagy a
nastavi si globalni stav podle lokalniho stavu. Dalsi pobocky zpracuji poslany marker a



pfepnou se také do globdlniho stavu. VSechny pobocky si uchovdvaji informaci o tom,
kdo jim uz marker zaslal a kdo ne. Pokud mi pfijde zprdva z pobocky, kterd jesté neni
v globalnim stavu, tak hodnotu pfipoctu jesté ke globalnimu stavu. Pricteni k lokalnimu
stavu je automaticky. Zpravy z front ¢tu podle jednotlivych sekvencnich cisel podle
pobocky, ze které zprava pfisla. Pokud dostanu marker od vSech pobocek, posilam
zpravu do banky s globdlnim stavem a pfepnu se do normdlniho stavu. Banka poté
vyhodnoti pfijaté zpravy.

3. Spusténi

3.1 Banka

Banka se spousti prikazem ./Bank <port>, kde port je Cislo portu na kterém bude banka
naslouchat. IP adresa je 127.0.0.1 (lokdlni). Pro start snimani je tfeba napsat do konzole
»global” a odeslat. Bez banky nelze pfipojit pobocky, banka za¢ne mozZnost snimat az po
pfipojeni tfi pobocek. Banku jde jednoduse ukonéit pomoci klaves CTRL+C.

3.2 Branch

Branch se spousti pfikazem ./Branch <port>, kde port je Cislo portu na kterém bude
pobocka naslouchat. Branch jde jednoduse ukoncit pomoci klaves CTRL+C.

3.3 Socket retarder

Pri vyuziti socket retardéru staci spustit runner_example.sh, kde jsou jiz nadefinovany
prikazy pro spusténi tfi pobocek. Banka se musi pustit zvlast. Pobocky lze ukondit
prikazem , killall Branch”.

3.4 Net flow vizu dia

Ve sloZce log jsou po ukonceni banky a pobocky dostupné textové soubory se za
logovanymi hodnotami. Pro vygenerovani grafu ndm slouzi skript create_dia.sh.



4.74vér

Banka i pobocky pracuji dle o¢ekdvani. Nejvétsi problém byl ve sprdvném zpracovani
zprav v globalnim stavu. Komunikace mezi procesy ukazuje vysledny graf, ktery je
pfiblizeny k ziskavani globdlniho stavu.
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