KIV/DB2 - Objektové rela¢ni mapovani:
= Hibernate - data

Manipulace s daty

Pro Gispésné zvladnuti tohoto cviceni je nutné mit vytvofeny projekt ze cvi€eni minulého. V tomto projektu byl
navrzen model dvou tfid Koktejl a Prisada, které byly spojeny asociaci typu M:N. Ob¢ tfidy obsahovaly zakladni
atributy ndzev a cena a pro jednoznacnou identifikaci také celociselny atribut 1d. K t€émto tfidam byly automaticky
vytvotreny odpovidajici mapovaci soubory a po korektni konfiguraci frameworku Hibernate byly ve vybraném
SRBD vytvoieny odpovidajici tabulky. Pro praci pouZijte sviij projekt z minulého cvieni nebo si stahnéte
HiberObjects projekt Bar véetné odpovidajiciho JDBC driveru do vyvojového prostiedi Eclipse s instalovanym
pluginem HiberObjects. Stazeny archiv rozbalte a celou strukturu importujte jako existujici projekt Eclipse.

Pozn. Pokud importovany projekt vykazuje chyby, je nutné do projektu zahrnout vSechny pozadované knihovny.
Toho docilime ve viastnostech projektu, zalozka HiberObjects/persistence kde "obcerstvime" policka Add Hibernate
libraries a Add HSQLDB libraries.

Pripraveny HiberObjects projekt Bar doplnime o novou tfidu Bar, ktera definuje metody pro praci s perzistentnimi
objekty ulozenymi v databazi. Stazenou tfidu importujte do programového baliku db2. Spust'te metodu main tfidy Bar
a prozkoumejte obsah databaze.

Data Access Objects vrstva

Pokud model tiid projektu neobsahuje pro tiidy Koktejl a Prisada prislusne DAO ttidy, vytvoite je. Pravé metodami
této tiidy je spravné piistupovat k perzistentnim objektim ulozenych v databazi. Kazda DAO tfida poskytuje tyto
CRUD operace:

create
metoda, ktera ulozi ptisluSny objekt do databaze. V piislusné tabulce se vytvoii jeden zdznam. Pokud
ukladany objekt obsahuje mnozinu jinych objektt, jsou tyto objekty také ulozeny nebo aktualizovany.

read
metoda, ktera nacte prislusny objekt z databaze podle jeho 1d. MiiZe se jednat bud’ o jeden zdznam z jedné
tabulky nebo navic odpovidajici zdznamy z podfizenych tabulek.

update
metoda, ktera aktualizuje pfisluSny objekt v databdzi. Pfevazné se jedna o nastaveni/zménu/zruSeni hodnoty
ciziho klice nebo vlozeni/smazani zdznamu do/v rozkladové tabulce.

delete
metoda, ktera smaze ptislusny objekt v databazi. To znamena, Ze je smazan pouze jeden zdznam z pfislusné
tabulky. Pokud existuje restriktivni referencni omezeni, dojde béhem operace k chybé.

Ziskani otevireného spojeni do databaze

Kazda manipulace s perzistentnimi objekty je realizovatelnd pouze nad otevienym spojenim (tzv. session) do
databaze. Ziskani této session je definovano ve tfidé HibernateHelper v baliku util metodou getInstance(). Spojeni
s databazi ziskame piikazem:

Session s = HibernateHelper.getInstance().getSession();
Transakéni zpracovani

Pokud chceme napt. vytvoreny objekt ulozit do databaze jako perzistentni, musime volat metodu create v transakci.
Zacit novou transakci 1ze pouze nad otevienych spojenim s databdzi. Transakci vytvofime ptikazem:

s.beginTransaction();

V téle transakce se predpoklada volani CRUD metod nad objekty a ukonceni transakce (jeji spachani) je volano
metodou commit().


http://www.kiv.zcu.cz/~zima/vyuka/db2/hibernate/Bar.java
http://www.kiv.zcu.cz/~zima/vyuka/db2/hibernate/bar.zip

s.getTransaction().commit();
Ziskani perzistentnich objekti z databaze

Také ziskani pozadovaného objektu z databaze vyzaduje aktivni spojeni s databazi. Framework Hibernate nabizi
programatorovi nékolik moznosti, jak tento objekt ziskat. Mezi zakladni patfi:

¢ vyuziti interniho dotazovaciho jazyka HQL
e definovani tzv. kriterii pomoci Java rozhrani Criteria, Criterion a tfidy Restrictions, ...

Ziskani dat - jazyk HQL

Dotaz, kterym chceme ziskat pozadovana data (objekty) je formulovan jazykem HQL, ktery ve své syntaxi vychazi z
jazyka SQL. V dotazu se neodkazujeme na tabulky, ale na nazvy tfid a jejich atributti. Nasledujici kod ukazuje
ziskani vSech koktejla:

Session s = HibernateHelper.getInstance().getSession();
Query query = s.createQuery("from Koktejl");
List<Koktejl> koktejly = query.list();

Pokud budeme chtit ziskat v§echny pfisady vybraného koktejlu podle jeho koktejl_id, sestavime pozadovany dotaz
takto:

Session s = HibernateHelper.getInstance().getSession();

Query query = s.createQuery("from Prisada as p inner join fetch p.koktejl as k where k.id = :koktejl_id");
query.setLong("koktejl_id", koktejl_id);

List<Prisada> prisady = query.list();

Ziskani dat - kritéria

Dotaz, kterym chceme ziskat pozadovana data (objekty) je formulovan jednoduchym kritériem, chceme ziskat
vSechny koktejly:

Session s = HibernateHelper.getInstance().getSession();
Criteria crit = s.createCriteria(Koktejl.class);
List<Koktejl> koktejly = crit.list();

Pokud budeme chtit ziskat v§echny piisady vybraného koktejlu podle jeho koktejl_id, sestavime pozadovany dotaz
takto:

Session s = HibernateHelper.getInstance().getSession();
Criteria crit = s.createCriteria(Prisada.class);
crit.createCriteria("koktejl", "k");
crit.add(Restrictions.eq("k.id", koktejl_id));
List<Prisada> prisady = crit.list();

Ptikazem crit.createCriteria("koktejl", "k"); do dotazu zahrnujeme vSechny koktejly, kde se pouziva dana

prisada. Vybrani koktejlu s poZzadovanym koktejl_id zajisti podminka selekce ptikazem
crit.add(Restrictions.eq("k.id", koktejl_id));

Dokonceni konfigurace frameworku Hibernate

V minulém cvi€eni byla uk4dzana zakladni konfigurace frameworku v souboru .properties. Nyni konfiguraci
dokon¢ime nastavenim novych parametrd. V prvé fadé zakomentujeme parametr hibernate.hbm2ddl.auto, jinak
bude stale pfi volani funkce main tfidy Bar databaze véetné dat zni¢ena a znova zalozena. Jakmile budou v programu
odladény dotazy, je téZ vhodné zakazat zobrazovani generované¢ho SQL kodu.

#hibernate.hbm2ddl.auto=create-drop

hibernate.show_sql=false



