3.3

SQL /MM

SQL Multimedia (and Application Packages) méla piivodng (1999) pfispét ve
standardizaci abstraktnich datovych typt (ADT) a knihoven tfid pro vyvoj a vyzkum,
textové databaze, zpracovani dokumentli a spravu multimedidlnich dat, jako jsou
obrazky, zvuk, animace a video. Nicmén¢ v prubéhu standardizacniho procesu (2001 —
2002) doslo k n¢kolika zménam a odklonu od obecnych multimedidlnich dat, jak je vidét
z nasledujiciho prehledu ¢asti SQL/MM:

Cast 1 Framework: definuje spoleény koncept a predpisy.

Cast2 Full Text: zavadi typ FULLTEXT pro uchovani dlouhych stati textu a nékteré
dalsi struktury, jako THESAURUS nebo SYNONYM. Definuje i vyhledavani
odvozenych slov ze stejného kmene pomoci STEMMED.

Cast 3 Spatial: definuje prostorové typy a operace nad nimi.

Cast 5 Still Image: zavadi dva zakladni typy. SI_Stilllmage pro uchovéani obrazovych
dat (Ex. 3.10) a SI Feature pro uchovani jejich rysd. Rysy mohou byt



Ex. 3.10

SI AverageColor  (primérna  barva), SI ColorHistogram  (jistogram),
SI_PositionalColor (rozlozeni barvy) a SI Texture (texturni rysy). VSechny tyto
vlastnosti obsahuji metodu SI Score pro vypocet podobnosti, ktera vraci
hodnoty mezi 0 a 1 (Ex. 3.10). Jsou definovany i dal$i operace nad obrazky, jako
zména velikosti, ofezani nebo rotace.

Cast 6 Data mining: definuje datové typy a operace pro klasifikaci, regresi, shlukovani
a vyhledavani (asocia¢nich) pravidel.

Z multimedialnich dat tedy zbyly pouze statické obrazky. Standard pro pohyblivé
obrazky a zvukova data nebyl dokonéen. Ctvrtd ¢ast méla definovat ADT pro obecné
(matematické) ucely, ale také nebyla dokoncena.

Datovy typ SI_Stilllmage a podobnostni vyhledavani dle textury [Kuc04]

create type SI_StillImage as (
SI_content binary large object(SI_MaxContLength),
SI_contentLength integer,
SI_format character varying(8),
SI_height integer,
SI_width integer,

.

SELECT *
FROM Registrovana_Loga
WHERE
SI_findTexture(Nase_logo).SI_Score(Logo) > 0.9;




