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» Pozadavky: rekapitulace zakladu



» Pozadavky: rekapitulace zakladu

» 3 Doplrikové info: RUP Workflow Detail: Analyze the Problem



Detaily v UML modelu uziti




» Detailni analyza pozadavku

» Faze projektovani (rozpracovani)

» Zname
zadani a cil projektu
prehled dulezitych funkci

mozné zdroje problému

» Co dal

doplnit detaily pozadavku, kde je treba
najit business mechanismy

vymyslet tridy pro jejich realizaci



» Podrobny popis pripadu uzit

r

Detailni rozbor komunikace akter-systemn
@ Standardni prubéh
nejcastéjsi sled akci
bez chyb a riznych moznosti
@ Vstupni a vystupni podminky
co potrrebujeme pro standardni prubéh
@ Chybové stavy a alternativni prubéhy

urceni mist vyskytu, pricin, nasledku

popis alternativnich a chybovych akci

Samostudium: UP Artifact: Use Case

Mazewv a popis:

PUDDZ POJETt exemplafe

Umozfiuje wvlastnikowvi zaewidovat wypliceni exemplard

Standardni pribéh:

# vlastnik zvoli wolbu "wyplicka" v nabidce

# Ctenar oznami wlastnikowi swoji identifikaci {jmé

# vlastnik zada nebo wyhleda ctenare v seznamu zamé

<alt: ctenarf nenalezen v evidenciz

# systém zobrazi wvsechny wvolné exemplare wlastnika

# pro viechny pljcovanéd exemplire

## vilastnik wvwhleda wwpljcovany exemplar wve swvém fo
podle PUDO4 Prochazet katalog -- omezeno na Fond

## system overi, ze wybrany exemplar je k dispozici
rezZervovany

<alt: na exemplar je rezervace:s

## systém zobrazi navrh wyplicky s datumem wracend

## vlastnik mize data navrhu opravit, potée navrh od

## systém wytvori zazhnam o wyplifce exemplare &tend
jeho data podle hodnot upravenych wlastrnikem

## system informuje wlasntika o wytwvoreni wypljcky

## viastnik preda exemplar ctenari

# tento PU konéi wvolbou "ukon&it pljcovani' zwvoleng

Alternativni pribéhy:

ctenadf nenalezen v evidenci (krok 3)
- systém upozorni wvhodnym hlasenim, tento FU kondi
na exemplar je rezervace (krok 53

- systém to oznami wvhodnym hlasenim

- tento PU pokraduje krokem 4 - daldi exemplaf k pi

Wstupni podminky:

{zadné)
Vs tupni podminky:

- exemplar je zaplijcen Ctenari
- je zaevidowana wypljcka

pro exemplar je nastaven priznak "wypljcen"
system je pfFipraven pro libowvolnou dalsi operaci




» Urceni detailu PU

» Najit vsechny scenare
vyjasnéni nejednoznacnosti v zadani
detaily normalniho prubéhu

vsechny alternativy

» Urcit vysledny stav systemu
» Ocekavat zmeny
primarni, sekundarni PU

spolecna funkcnost — vkladane, zobecnené PU

zmeény v aktérech, sekundarni akteri

Samostudium: UP Task: Detail Use Case Scenarios



» Vztahy mezi pripady uziti

» Zdroje vztahu

z povahy véci + snaha o zvyseni obecnosti

» Zahrnuti jiného pripadu pouziti
rozsiruje funkcnost, reuse vkladaného

kam vlozit: uvést u vkladajiciho

N I ’

» Rozsireni pripadu pouziti o jiny

PGVOdnll pr'flbéh nedOtEen g PUNDR Rezervovat titul >

zpracovani nestandardnich situaci apod. i
\!/ﬂextend:}

kam vlozit: uvest u vkladaneho PUN4 Prachazet katalog

» Generalizace zakladniho prubéhu N e
PLI00Z POjCit exernplare

specializované PU doplnuji detaily

> 8 Samostudium: UP Concept: Use-Case Model



» Vysledny model uziti

» Uplnost
vsichni akteri
popis: 20% pripadu na 99% ... 60% na 60% ... 20% na 1%

pozor na ,,samozrejmosti‘ a skryte pozadavky
vcetné technickych PU a re-use scénari

UML use case

» Prehlednost a srozumitelnost el e el
pro rozsahlé
rozlozeni diagramu, struktura modelu systémy...

hodné PU = package, vice diagramu
» Textove popisy
srozumitelné pro zakaznika

forma dokumentu: schvalovani, kontrakt



» Systémové sekvencni diagramy

» Shrnuti komunikace akter-system
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Detaily v agilnim popisu
pozadavku na funkcnost
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» Detailni pozadavky agilné

» Pristup:,, Customer collaboration over contract
negotiation” a ,,Responding to change over following a
plan®

User Story je jen ,,poukazka na rozhovor* (tim spise Epic)

+ podklad pro odhad a planovani (projekt / iterace)

roycel970managing--waterfall.pdf - Foxit Reader
CHIELKUUL. MEY MIdNEYeImEnNL UeCisions are. Wnen is g uime ana wno 15 tNe pPerson 1o oo 1inal cneckouts

STEP5: INVOLVE THE CUSTOMER

For some reason what a software design is going to do is subject to wide interpretation even after
previous agreement. It is important to involve the customer in a formal way so that he has committed
himself at earlier points before final delivery. To give the contractor free rein between reguirement
definition and operation is inviting trouble. Figure 9 indicates three points following requirements definition
where the insight, judgment, and commitment of the customer can bolster the development effort.



» User Stories: obsah

» Popis jedné funkcénosti z pohledu uzivatele =

» business value °
LJAsa ... Il want to ...

» terminologie [so that ...].

y Hiavniviastnosti. A5 & shbot | it 4o Polblee
» struchost oN ')ary‘ ‘)% So et | o

b ov.elro.vau 0[“ 7 Jro €CL07\

kriteria
Tests:

- undergrad student: | -term pass for $100

- grad student: | -term pass for $150

- phd: |-year pass for $200

- cash payment

- card payment:Visa, MasterCard only

- receipt indicates type, duration, amount paid

} 13 http://www.agilemodeling.com/artifacts/userStory.htm
http://www.agileconnection.com/article/how-do-i-write-requirements-using-stories-and-acceptance-criteria-part-two



» User Stories: forma

card / conversation

/ confirmation

» Zpusob uchovani

papir
excel

bugzilla / xplanner

» Dulezita je flexibilita prace

» Doplnujici polozky
Priorita (MoSCoW)
DiileZitost (I..100) Cordy M Shood

Pracnost (story points, I-shirt sizing)



» Zpusob dokumentace

Stale stejny: Product backlog




» Priklady Product Backlogu
L

o

o

o

o

As a patron, | want seamless integration with
llliad

As a patron, | want a queue of holds that can
be used to automatically generate holds for
me 50 | stay at an reasonable level of items

out.

As a patron, | want improved
recommendations for other books that are
similar to a title | am looking at or that | may

want to read based on my reading history.

As a user, | would like to access my library
information via Facebook, recommend titles to

my friends, add reviews, etc.

As a collection development, | would like to

add functionality for patron driven acquisitions.

As a patron, | want to easily access related
data for a title (FRER)

As a librarian, | would like a staff only interface
that can be accessed by iPad which would

allow increased functionality.




Mimofunkcni pozadavky
Popis chovani
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» Vlastnosti systému

Je treba vedeét nejen co, ale také jak dobre.

» Co to je: mimo-funkéni pozadavky
doby odezvy, objemy, spolehlivost, ...
nutny doplnék pozadavku na funkce

dopad na architekturu, implementaci (nékdy vyznamny)



» FURPS+

» Model trideni vlastnosti

Functionality, Usability, Reliability, Performance, Supportability +
constraints

puvodné Hewlett-Packard

» Omezujici podminky
normy, zakony
obchodni pravidla
implementacni omezeni (technologie, rozhrani)

fyzicke charakteristiky



» Reprezentace vlastnosti

» Ucel: moznost overit splnéni v implementaci =

» Méritelny zpusob (numericky)
obvykla hodnota, povolené odchylky / cetnost / prirtstky
zvazeni realizovatelosti funkénich pozadavku

vhodna reprezentace pro nemeritelne
» Popis vlastnosti

u pripadu uziti

u trid problémove oblasti

vazane na cely systéem

Priklad: CoCoME

» 20 Doplrikové info: Wiegers ,,COS SRS document™



» Business rules

» Popisuji fakta o fungovani ,,business logiky* (know-how)
volné prirazena k datim, procesu

casto platna globalne v celém systemu

» Strukturalni
»jak se co z ceho vytvori*
pravidla integrity systéemu
» Chovani

triggery
pre/post-conditions



» Procesni modely

» Popis scenare funkcnosti
pri slozitém rozhodovani

e proftiety kdyz text neprehledny
&5 » Nadrazeny proces deleny
do funkcnosti (PU)
Applcation business process model
- » Notace
Accept/Deny mpp|ﬁcant . e e
Quaiicate UML diagram aktivit
Students DFD




» Chovani aplikace

» Typicky chovani Ul
sprava dat, pruvodci, prihlasovani, ...
nahrada modelu uzivatelského rozhrani

» Prototyp uzivatelského rozhrani
papir - PPT — demo

» Stavovy model

stav=obrazovka / krok pruvodce / ...



» Prototyp uzivatelského rozhrani

» Prototyp = reprezentace vnéjsiho rozhrani produktu nebo
jeho casti, v abstraktni (napr. papirové) ci konkrétni
(spustitelna aplikace) podobe.

podklad pro urcovani funkci a ovladani aplikace
diskuse nad prototypem = korekce neshod v porozumeni

» Diskuse k prototypovani

jednoducha testovaci data
abstraktni podoba uzivatelského rozhrani
rizeni konecnym automatem

» Kam s nim!?

vyhodit x uchovat
hranicni tridy pro objektovy navrh



» Formalni metody

» Matematicky model chovani aplikace/systemu
» Dokazatelna

_Tariff
Z AFS
spravnost, bezrozpornost o op
. DFileld?
DFileld!
uPInOSt d:;‘;!j:,Dam
idset! : F Fileld
cost! : Money

report! = SuccessReport =
op? = NewFileOp = cost! = NewFileCost

} SPeCiaI izova—n é n Otace op?! = WriteFileOp = cost! = WriteFileCost

+ StoreByteCost # (expires’ — updated') = #contents'

Z, V D M op? = ReadFileOp = cost! = ReadFileCost + ReadByteCost = #data!
op? = DestroyFileOp = cost! = DestroyFileCost
B- m eth Od — StoreByteCost # (expires’ — updated') * #contents’

op?! = FileStatusOp = cost! = FileStatusCost
14 .
} a n ast rO] e op?! = SetFileExpiryOp = costl = SetFileExpiryCost
e + SroreByteCost * (expires’ — expires) * #contents’

op? = SetFileLengthOp = cost! = SetFileLengthCost
+ StoreByteCost # (expires’ — updated’)
* (#Fcontents’ — #contents)

report! € { NoSuchFileReport, NoSpaceReport, NotOwnerReport,
NotKnownUserReport} = cost! = FSErrorCost




Modelovani datové casti




» Pouziti domeénového modelu

» Komunikace
dorozumeni s klientem
» Objektova analyza a navrh
s témito tridami muzeme najisto pocitat
analyza prida zodpovednosti, detaily vlastnosti a chovani
navrh je transformuje a prida implementacni tridy
» Datove modelovani

domeénovy model — logicky datovy model



» Datovy model
» Logicky (konceptualni), fyzicky

obvykle jeden z prvnich nezavisle na OO technikach

» Viz DBI/DB2/PSDS
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» Vyvoj datovych entit

» (Datova) entita typicky prochazi vyvojem
zivotni cyklus
» Model = stavovy diagram

vazba na domeénovy
/| datovy model

state machine prodult[ pl'oduk‘t ’]J




» CRUD(L) matice

» Cil: védet kdo/co manipuluje s jakymi udaji

» Create-Read-Update-Delete(-List)

» Uroven detailu

analyticka — uzivatel, pripad uziti x informace

navrhova — trida, funkce, proces x tabulka

Contact Maps | Points Of Preferences
History Interest
Plan Route Read & Read Read
Create
Request Read Read
Hotel
Visit Web Read & Update Read &
__________________ Site Update
b 30




Zavérecné poznamky




» Formy specifikace pozadavku

» Textovy popis /
shopping list
backlog, story cards
strukturovany text

» Grafickeé notace
pripady uziti

procesy

» Strukturovany dokument
IEEE normy (830-1998)
RUP sablona

» Implementace
prototyp

Samostudium:
Wiegers ,,COS SRS", RUP Concepts: Traceability,
uzivatelska prirucka UP Checkpoints: System-Wide Requirements



» Uplnost modelu pozadavki
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» Faze projektovani
kompletni seznam aktéru, popis dulezitych
kompletni specifikace, 80-100% funkcnosti
presné popisy dulezitych funkcnosti, strucné povédomi u vsech

presny popis mimofunkcnich vlastnosti



» Vyvoj znalosti pozadavku

MHarara Cact madaln H indninmn

R LSRR
Sernam L
popis PLT
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4 aklen
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» Shrnuti

» Ruzné prostredky pro zachyceni pozadavku
kontext — vize, akteéri
funkénost — pripady uziti, user stories, procesni model, ...
struktury — doménovy model, stavovy
vlastnosti — u PU, funkci, doménovych trid, samostatne

» Poznavani pozadavku je nekoncici proces

zakaznik a jeho predstavy se meni
poznani analytiku se zpresnuje analyzou i implementaci



