» Podrobny popis pripad

r

u uziti

Detailni rozbor komunikace aktér-systén
@ Standardni prubéh

nejcastéjsi sled akci

bez chyb a riznych moznosti
@ Vstupni a vystupni podminky

co potrrebujeme pro standardni prubéh
® Chybové stavy a alternativni prubéhy

urceni mist vyskytu, pricin, nasledku

popis alternativnich a chybovych akci

Samostudium: UP Artifact: Use Case

Mazew a popis:

g

UmozfAuje wlastnikowl zaewvidovat vypljceni exemplari

PUQOZ POIETT exemplafe

Standardni pribéh:

# vilastnik zvoli wvolbu "wypljcka" v nabidce

# Ctenar oznami wlastnikowl swvoji identifikaci (imé

# vlastnik zada nebo wyhleda ctenare v seznamu zamé

<alt: ctenarf nenalezen v evidenciz

# swstém zobrazi viechny wvolné exemplare wlastnika

# pro viechny pldjcovang exemplare

## viazstnik wwhleda wvypljcowvany exemplar wve swvém fo
podle PUDD4 Prochazet katalog -- omezeno na fond

## system ovéri, Ze wybrany exemplaf je k dispozici
rezervavany

<alt: na exemplar je rezervace:s
## systém zobrazi navrh wyplicky s datumem wvraceni
## vlastnik mizZe data navrhu opravit, poté navrh od

## systém wytworfi zaznam o wwplifce exemplire Stend
jeho data podle hodnot upravenych wvlastnikem

## systém informuje vlasntika o wytvofenT wypljcky
## wlastnik preda exemplar ctenari

# tento PU kondi wolbou "ukondit pljcovani" zvoleno

Alternativni pribéhy:

ctenarf nenalezen v evidenci (krok 33
- systém upozorni wvhodnym hlagenim, tento PU kondi
na exemplar je rezervace (krok 52

- systém to oznami wvhodnym hlasenim

- tento PU pokracuje krokem 4 - dalsi exemplar k pi

Wstupni podminky:
(zadné)
Vs tupnt podminky:
exemplar je zapljcen ctenari
je zaevidovana wypljcka

- pro exemplarf je nastaven prfiznak "wypljcen"
- systém je priprawven pro libovolnou dalsi operaci




» User Stories: obsah

» Popis jedne funkcnosti z pohledu uzivatele =
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» Reprezentace vlastnosti

» Ucel: moznost overit splneni v implementaci =

» Méritelny zpusob (numericky)
obvykla hodnota, povolené odchylky / cetnost / prirtstky
zvazeni realizovatelosti funkénich pozadavku

vhodna reprezentace pro nemeritelne
» Popis vlastnosti

u pripadu uziti

u trid problémove oblasti

vazane na cely systéem

» 20 Doplrikové info: Wiegers ,,COS SRS document"



