» Postup prace s pozadavky ']

» Reqts development
Elicit
Analyze, Negotiate

O potential = stable requirements
Document

Review

O baselined requirements

» Reqts management

Change management



» Typy pozadavku

D]

» Business reqts

» Vize a rozsah projektu

» User (funkcni) reqts
» Business rules, Constraints

» Extra-functional

» vlastnosti

Priklad:
~ business rules

» System reqts

» Contractual, legal, ...



» Vize produktu: kostra

» Popis problému a ucelu

O smysl a ucel cilového produktu

O obchodni prilezitost, divod ekonomické navratnosti

» Prehled stakeholders

O kdo jsou zajemci o systém, typy uzivatell

O (potencialni konkurence)

» Prehled ocekavanych schopnosti a funkci produktu

O popis, kvalitativni charakteristiky, priority

O strucny vycet bez detailu

» Omezeni, standardy, zavislosti
O vztahujici se k projektu : IPFl’kIad:Wiegers
» (Ramec planu projektu)

O Casovy rozsah, planované verze / vydani



» Zakladni popis pripadu uziti

... ve fazi shromazd'ovani pozadavku: =
zakladni popis dane funkce aplikace

» Nazev (+ ID)

» Strucny popis — | veta

o SU002 Zaslat vyzvu zajemci >
» Pripadné

I
Zakladni kroky postupu SUD02 Zaslani vyzvy zajemci

pro klicove PU

Kdyz je vracen exemplar, na ktery je

Od kazy na zd rojové rezervace, je prvnimu zajemci v poradi
. zaslano upozornéni, Ze si jej mize
informace vypUjéit.




» Obrysy pozadavku s pripady uziti |

» Charakteristiky aktéru
» Model uziti

5U002 Zaslat vyzvu

1
SUDD2 Zasiani vyzvy zajemci

system °°“”\“" NextGen POS » < 5U002 Zasl: Kdyz je vracen exemplaf, na ktery je
g rezervace, j& prvnimu zajemei v pofadi

O 4

Zaslano upozomeni, 2e si e miize

& U002 Zaslat vyzvy zalems vypljéit.

< SUD02 Zaslat vyzvu zajemci =

1
SU0D2 Zastani vizvy zajemci B]

Customer /)

] / AN
| PEORVE VAN ‘
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\
actor
Cashier
Kdy2 je vracen exemplaf, na ktery je

rezarvace, je prvnimu zajemei v pofadi ST Zaslv
K\ zaslano upozornéni, ze si jej mize
\ Cash in A q wypljgit L
~ SU002 Zastani vizvy zdjemci
Manager 1
T SUOD2 Zastani vizvy zéjemai Kdyz je vracen exemplaf, na ktery je
«actars i 1\ Analyze Activity \ rezervace, je prvnimu Zajemei v pofadi
Sales Activity | ~ KdyZ je vracen exemplaf, na klery je zaslano upozomnani, 2e si je mize
System rezervace, je prnimy vypljéit.
o zasténc upozam
h vypligit

T P

— N
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» Jeden dokument (diagram jako ,,obsah*
nebo informace v UML nastroji



» Forma: User Story

» Co uzivatel od systemu ocekava a proc =

» Obsah 1 %

" - T |

nazev /’[ Sy I 6“? u;;’{?ﬂ+ ' LA r\f' 'J'(J Pu’ (e LV)Q
strucny popis O\ '\)rv_.g %%‘.’76 Sp. et |
dulezitost Rivie Echen)

» Zpusob zapisu

karta o

5 oy ¢ MO Shod
polozka v ALM fdinbte: 4
nastroji

http://www.agileconnection.com/article/how-do-i-write-requirements-using-stories-and-acceptance-criteria-part-one
http://www.agilemodeling.com/artifacts/userStory.htm



» Obrysy pozadavku agilné: Backlog

» Product Backlog = zakladni struktura

obsahuje epics, stories

zpresnovani Stoﬂesathemes and ePKlS AT
(pristi iterace) C ————. . @Tewrewwmmm—

B Theme i User Story

S A description of desired
i functionality told from the
S8 perspective of the user or §

» Nejen pozadavky ,-

i A collection of related S
i user stories.

viz Planovani

b Epic

A & A large user story.




» Obrysy zakladnich struktur s UML:l]
doménovy diagram =

concept Sales
. Item
ordomain e O Lineltem Records-sale-of
object 1
quantity 0..1
*
1 *
Stocked-in
association B O Contained-in
1 1
Sale Store
attributes ky ............................... Ol date address
time 0.1 name
1
1
Houses
Paid-by 1.*
1 Register
Captured-on ?
Payment
1
amount




