
Postup práce s požadavky 
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Typy požadavků 
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Vize produktu: kostra 
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Základní popis případu užití 
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 základní popis dané funkce aplikace 
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Obrysy požadavků s případy užití 
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nebo informace v UML nástroji 
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Forma: User Story 
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nástroji 
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http://www.agileconnection.com/article/how-do-i-write-requirements-using-stories-and-acceptance-criteria-part-one 
http://www.agilemodeling.com/artifacts/userStory.htm 



Obrysy požadavků agilně: Backlog 

} P456789 Backlog = základní struktura 

} obsahuje epics, stories 

} just-in-time  
zpřesňování  
(příští iterace) 

} :;<;= požadavky 

} viz Plánování 
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Obrysy základních struktur s UML: 
doménový diagram 
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