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_`abcd way:  
per-iteration-goal 

 
Better way:  

per-workitem 



Globální plánování: milníky 
} efgh igjkjlmnpq kmkilqrgls litnsquf wjxjym 
} Barry Boehm (1996): Anchoring the Software Process 

} {|~ (Lifecycle Objectives) 
� ���������� ����� – Vize produktu 

} {|� (Lifecycle Architecture) 
� ���ení způsobu řešení – Architektura technického řešení 

� ������� – modely, technické prototypy, testy (executable) 

} �~| (Initial Operational Capability) 
� ��������� ��������� ��������  ¡�¢��� – beta verze, all features 

� ���t a funkční testy 

} £¤ (General Availability) 
� ¥¦§¨© ª«¬­¥®© ­¬ «¥©¯°°±²¬ ª«¬¦¬³¥ – „krabice“ s produktem, website 

launch, raut :-)  

� ¨¥ªª¬«© ©´µ¶ ¦ ª«¬¦¬³¥ 
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