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Lex

Program LEX (Lexical Analyzer Generator) slouzi k tvorbé jinych programu, které maji cosi udélat
se vstupnim (textovym) souborem za pomoci lexikalni analyzy. Tim se mysli analyza struktur,
které se daji zapsat linedrnimi gramatikami, kone¢nymi automaty nebo regularnimi vyrazy.
Typické pouziti LEXu je dvoji: vytvofeny program pracuje samostatné, nebo slouzi jako vstupni
filtr pro jiny (syntakticky) analyzator, napf. bison ¢i yacc.

Lex umozZiuje vytvofrit lexikalni analyzator uvedenim reguldrnich vyraz(, které popisuji vzory
(patterns) pro tokeny. Vstupni notace pro Lex se nazyva Lex language a samotny nastroj je Lex
compiler. Kompilator Lexu transformuje vstupni vzory do prechodového diagramu (Jadrem toho
vSeho je konecny automat.) a generuje kod do souboru lex.yy.c, ve kterém je simulovan
prechodovy diagram.

Vstupem Lexu je soubor, obvykle s koncovkou .1, napt. lex./, je napsany v jazyce Lexu a popisuje
lexikalni analyzator k vygenerovani (rozpoznavana slova a akce, které se maiji po jejich
rozpoznani provést). Slova (tokeny) se popisuji regularnimi vyrazy, akce v cilovém
programovacim jazyku. Vystup LEXu je zdrojovy kdd hotového programu, ktery se potom musi
béZnym zplsobem preloZit. Pokud tedy pouzivdme variantu LEXu, kterd generuje vystup v jazyku
C, musi byt i akce zapsané v jazyku C.

Lex kompilator preklopi lex.| do programu v C, ktery je vidy uloZzen v souboru lex.yy.c. Pak je
tento soubor zkompilovan vzdy do a.out. Vystupem je fungujici lexikdlni analyzator, ktery bere
proud vstupnich znakd a vytvafi z nich proud token.

Hodnoty atributt (= numericky kéd/pointer do tabulky symboli/nic) jsou umistény v globalni
proménné yylval, kterou sdili lexikalni analyzator a parser.

LeX source program
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Figure 3.22: Creating a lexical analyzer with Lex

Struktura programu v Lexu
deklarace, definice
popis slov a akci

dalsi funkce (zapsané v cilovém jazyku)
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Priklad: program, ktery ve vstupnim souboru nahradi v§echny identifikatory slovem
"IDENTIFIKATOR"

[a-zA-Z ][0-%a-zA-Z ]* printf ("IDENTIFIKATOR") ;
int main (void)
{

yylex();
return 0;

}

V popisu rozpoznavanych slov Ize pouZzivat nasledujici konstrukce:

X znak "x"

[xy] znak "x" nebo "y"

[x-z] vs$echny znaky od "x" az k "z"
["x] jakykoliv znak vyjma "x"

jakykoliv znak, azZz na novou tradku

X znak "x", pokud se nachéazi na zacadtku radky
x$ znak "x", pokud se nachéazi na konci tadky
x* libovolny pocet znakua "x"

X+ alespon jeden znak "x"

X7? jeden nebo zadny znak "x"

x{m,n} M aZz n vyskytl znaku "x"

x|y znak "x" nebo "y"

(x) znak "x"

x/y znak "x", je-1li nésledovén znakem "y"

{DEF} doplnéni definice z uvodni sekce

<y>x znak "x", je-1li splnéna podminka y

Architektura lexikalniho analyzatoru generovaného Lexem
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Lex z definovanych reguldrnich vyraz(li ze vstupniho souboru - NKA - DKA; pravidlo: v pfipadé
konfliktd prifazuje lexém vzoru dle nejdelsiho prefixu.

Dalsi varianty
e Flex — volné dostupna implementace Lexu, pro C.

e JlLex —volné dostupna implementace Lexu, pro Javu.

o CH# LEX - varianta JLex pro C#.
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e PLY - implementace Lexu v Pythonu

From <https://d.docs.live.net/e3534876709763a3/Dokumenty/ZCU/Statnice/Statnice.docx>
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