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Kli€ova rozhodnuti
Proc - vize
Co - pozadavky
Architektura
®= Technologie
= Struktura
® Pravidla, konvence
Jak - navrh
Vyznam
- Klicové aspekty organizace
= Jak je systém Clenén, jak a pro¢ déla to co déla
®= Technologie
® Hrubé ¢lenéni nasubsystémy, zavislosti a rozhrani mezi nimito spi$
- Aspekty prolinajici celou implementaci (konvence)
® Jak systém navrhovat
® Vzory navrhu, implementace
= Mimofunkéni aspekty...
= RUP koncept "4+1" pohled

Co architektura déla
= Architektura definuje konceptualni integritu systému.

= Systém ma vidy pravé jednu architekturu (mGZe integrovat vice styld)
= Definice architektury je prvni krok navrhu
= Umoiziuje myslenkové pochopeni navrhu velmi sloZitych systéma
® Stanovuje zakladni kameny ndvrhu a zadkladni sméry vyvoje a udrzby
Kontext, principy
- Kontext(dany)
= okoli systému => vazby, diivody pro néktera rozhodnuti
= Stakeholders => thly pohledu => aspekty architektury
= Navic oproti vizi a pozadavkim

= Aspekty: logickd struktura, procesni pohled, varianty nasazeni, datova integrace, bezpe énost, provoz a
podpora, provozni infrastruktura, rozhrani

- Principy architektury
= Efektivita - runtime, vyvoj
= Jednotnost
® Srozumitelnost
- Vybér technologie, omezeni
® Programovaci jazyk, databaze, knihovny
= Pouziti frameworkd a jiz hotovych komponent
= Make vs buy decision
= Faktory ovliviiujici/omezujici vybér technologie

= Smluvni podminky

Standardy

Kontext

Marketing

Technické znalosti
- Validace architektury
= Nutno oveéfit uzitecnost navrhu
= Mechanismy
= Navrh na zakladé kli¢ovych use cases a mimofunké&nich pozadavkd
= Referencniarchitektura
= Proof of concept implementace
= Oponentura
- Dokumentace architektury
* Referencni architektura
= Dokument
= Kostra aplikace
* Dokument
= RUP artifact: software architecture document
®= Modely

= UML: implementation view (koomponenty), logical view (tFidy, baliky), process view (interakce, stavovy
model)

= Adhoc diagramy - visio, tabule

- Funkéni ¢lenéni
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styly.
Pro¢ - vize
Co — pozadavky
Architektura
* Poutité technologie
e Struktura
* Pravidla, konvence
Jak —navrh

Architektura definuje funkéni ¢lenéni systému, zavislosti jednotlivych &asti systému a pouzité
technologie. Architektura systému je vzdy jen jedna.
Umozriuje myslenkové pochopeni ndvrhu velmi sloZitych systéma.

Kontext
Okoli systému — vazby, divody pro néktera rozhodnuti

Vybér technologie

Zkusenosti, existujici komponenty, make vs buy decision, ...
Validace architektury

Nutnost ovéfit uzite¢nost navrhu — proof of concept, oponentura, ...
Dokumentace architektury

Referencni architektura (MVC, MVVM)

Dokument

Model

Funkéni €lenéni architektury

Subsystém, modul

Modul je zékladni stavebni jednotkou subsystému. Subsystémy jsou funkéné soudrzné celky ¢asto
vazané na jednoho aktéra.

Formy popisu architektury
UML (class diagram, component diagram,...), layer diagram

Architektonické styly

Monolitickd

Dvouvrstvé (klient server)

Trivrstva — aplikacni, prezentacni a datova vrstva

MVC - neni tfivrstvé, ale trojuhelnikové. TFivrstvd by byla MVVM.
Vrstvend — vice vrstev nad sebou

SOA - service oriented architecture



= Subsystém, modul = skupina souvisejicich prvk( implementace tvofici funkéni celek
= Vicenasobné pouZitelné, volné vazané casti
= Celky vhodné pro vyvoj a udrzbu
®= Subsystémy
= Funkéné soudriné (lokalita zmén)
= Casto vazané na jednoho aktéra
* Moduly
= Zakladni stavebni jednotka subsystému

= Snaha o vicendsobnou poufZitelnost

= Logicka struktura subsystému = moduly a jejich vnitiek, baliky t¥id, tfidy (low level architektura), jejich vztahy;
1l

Komunikace mezi moduly = ROZHRANI!

Soudasti
konvence a politiky (pravidla pro navrh, dodrzuji vSichni vyvojafi)
Funkéni, procesni, datova, aplikaéni
¢lenéni, doménova analyza:
logické élenéni (napf. do balikd)
= balik — skupina souvisejicich t¥id, tvofici organizacni celek, mapovéni do jazyka (balik vytvaFi jmenny prostor),
hierarchické vnofovani
tfidy v baliku funkéné pribuzné
vhodné protoZe bude pfehled o systému a snadné rozdéleni implementace mezi ¢leny tymu
analyticky model tfid je pfili$ rozsahly -> lepsi jej ¢lenit
funkéni €lenéni do subsystémi
® subsystém = skupina souvisejicich baliki a/nebo tfid tvofici funkéni celek
= vhodné, protoZe monoliticka aplikace neni praktickd
= jak najit subsystémy?
= budje to dopfedu ziejmé (jednoduché, architektonické styly)
= na zakladé objektového modelu (nutno vidét viechny tfidy a vazby, pak shluk tésné vazanych tfid je
kandidatem)
= na zakladé pfipadl uziti
Formy popisu architektury
Modely - UML, Layer diagramy, ...

UML, Unified Modeling L je v softwarovém inZenyrstvi graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, navrhovéni a
dokumentaci programovych systému. UML nabizi standardni zpUsob zépisu jak navrha systému véetné konceptualnich
prvkd jako jsou business procesy a systémové funkce, tak konkrétnich prvku jako jsou pfikazy programovaciho jazyka,
databdzové schémata a znovupoufZitelné programové komponenty.

UML podporuje objektové orientovany pfistup k analyze, ndvrhu a popisu programovych systéma. UML neobsahuje
zpusob, jak se ma pouZivat, ani neobsahuje metodiku(y), jak analyzovat, specifikovat & navrhovat programové systémy.
Standard UML definuje standardiza¢ni skupina Object Management Group (OMG).

From <http://cs.wikij ia.org/wiki/Unified deli Language>

Architektonické styly
Vrstveni - funkce jsou usporaddany do nékolika vrstev tak, Ze funkce vy3si vrstvy mohou vyuZivat pouze funkci
podfizenych vrstev.
o Monoliticka
o Dvouvrstva (lehky/té&zky klient)
o Trivrstva je nejbéznéjsim pfipadem vicevrstvé architektury.
= Prezentacni vrstva
= Aplikaéni vrstva (téZ Business Logic)
= Datova vrstva
o Porovnani tfivrstvé s architekturou MVC
Model-view-controller ma trojuhelnikovou topologii (ne tfivrstvou) — pohled je obnovovan (aktualizovan) pfimo
modelem, na pfikaz fadice.
Architektura distribuovanych systému
o Klient-server
o Peerto peer
Filosoficky pfistup k architektufe/ jednotici architektura: Service-oriented architecture (SOA)

Dle pfednasek:
Zakladni architektonické styly
Klient server
o Tlusty klient
3-vrstvé a vicevrstvé
o Oddéleni prezentace, business logiky a datové asti
o Dnes standard
Vrstvend
o Delegovani na podfizené
o Prezentace / Fizeni / doména / business sluzby / technicka infrastruktura / knihovni tfidy / systémoveé...
Dalsi architektonickeé styly
o SOA - service oriented architecture viz S|
o Pipes and filters
o Blackboard
o Broker

From <https://d.docs.live.net/e3534876709763a3/Dokumenty/ZCU/Statnice/Statnice.docx>
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