Analyza poZadavku a tvorba objektového navrhu —
postup, pouzité modely a diagramy.
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Analyza pozadavkl obsahuje tfi typy aktivit:

Sbér pozadavki: komunikace se zakazniky a uZivateli za G¢elem ziskani jejich pozadavk( na systém.

Analyza pozadavkii: identifikovani nejasnych pozadavkl, nekompletnich, nejasnych, nebo protichtidnych a nasledné
feSeni téchto nesrovnalosti.

Zaznamenani pozadavki: dokumentovéni pozadavki v riiznych formach, jako bézny textovy dokument, pfipady uZiti
(use case), nebo specifikace procesti = dokument specifikace pozadavkd

Analyza a klasifikace poZadavki

Identifikace zic¢astnénych stran ("Stakeholderd")
Pfipady uziti (Use Case)
XP (Extrémni programovani) — user stories

Funkéni
Mimofunkéni
o Vykonnostni
o Designové
o Zakonny ramec
Lidé v analyze
Zakaznik
o Externi, interni
o Doménovy expert
Zainteresovany hrac
o Reditel, investor, standardiza¢ni organ, dafiovy poplatnik...
o Vlivna tspéch projektu
Analytik
o Hlavni dloha
o Zprostfedkovatel mezi zékaznikem a programatory
o Dovednosti a vlastnosti
o Komunikacni schopnosti, naslouchdni a pozorovani
Vedeni schlizek, organizaéni
Schopnost abstrakce, nadhled, tvofivost
Detailni znalost problémové oblasti

o O O O

Psany projev, modelovani
Requirements development
o Elicit
o Analyze, negotiate
o Potential -> stable requirements
o Document
o Review
o Baselined requirements
Requirements management
o Change management
Metoda FURPS — model klasifikace funkénich a mimofunkénich pozadavku

F (functionality) — funkénost

U (usability) — uZite¢nost

R (reliability) — spolehlivost

P (performace) — vykon

S (supportability) — rozsifitelnost

Kontextovy model
Zobrazeni vztah( systému s okolnimi entitami
o Systém jako cerna skfirika
o Aktéri, stakeholders
o Ostatni systémy
Rozsah systému
Rozhrani na okoli
o HCl, API, data

4(+1) kategorie pozadavkd
Klasifikace funkénosti do 4 kategorii
o Jaké informace systém obsluhuje, udrzuje
o Jaké funkce poskytuje uzivatelim
o Jaké analyzy dat provadi
o Jaké jsou interakce s jinymi systémy
Pro kazdy druh pfislusné vlastnosti
o Stadi jednoduché seznamy
+1 = mimo rozsah zadani, doplrikova funkénost

Vize produktu a rozsah projektu
Co ma vzniknout
o Esencidlni, klicové, vysokourovriové pozadavky
o Problem behind the problem
o Business case (proc¢ se to tak chce)
o Zdavodnéni vyhodnosti-ndvratnosti projektu
o PoZadavky: co to ma délat
Popis problému
o Obchodni ptilezitost
Prehled stakeholders a uZivatell
o Vize zahrnuje pohled viech zainteresovanych Géastnikd
o Kdo jsou zdjemci o systém, potencialni konkurence
Prehled ocekavanych schopnosti a funkci produktu
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Analyza poZadavki a tvorba objektového
navrhu — postup, pouzité modely a
diagramy.

Typu pozadavk:

o Funkéni
o Mimofunkéni

Lidé v jejich analyze:

Zékaznik
o Muze byt externi nebo interni
o Doménovy expert
Zainteresovany hrac¢
o Reditel, investor, ...
o Ma vliv na tuspéch projektu
Analytik
o Jeho hlavni Ulohou je zprostfedkovévat kontakt mezi programatory
a zakazniky
o Musi mit dobré komunikaéni schopnosti, schopnost abstrakce,
detailni znalost problémové oblasti, organiza¢ni dovednosti

Postup shéru pozadavk
Elicit
Analyze, negotiate

Document
Review

Kategorie poZadavku

Podle toho, jaké informace systém obsluhuje, udrzuje
Jaké funkce poskytuje uzivatelim

Jaké analyzy dat provadi

Jaké md interakce s jinymi systémy

Kontextovy model

Zobrazeni vztahl s okolnimi entitami

Systém jako Cerna skfifika

Zobrazuje vztahy se stakeholders + ostatnimi systémy véetné rozhrani

Vize produktu

Co ma vysledny produkt délat
Kdo jsou stakeholders

Kdo jsou uZivatelé

Omezeni

Casovy ramec planu projektu

Model uziti

Model = aktéfi + pripady uziti
PFipad uziti = sekvence akci, které systém provede v dUsledku néjakého
podnétu zvenci a jejichz vysledek je viditelny pro uZivatele

Doménovy model

Pro modelovani datové &asti

Musime od klienta zjistit, co tyto doménové tfidy budou
S témito tfidami budeme najisto pocitat

Doménovy model -> logicky datovy model

Datovy model

Logicky (konceptualni), fyzicky — obvykle ERA, viz DB1
Hodnoty atributl datovych entit se vyviji v ¢ase

CRUDL matice — Create, Rename, Update, Delete List — cilem je védét kdo
a jak manipuluje s udaji

Modely zékladnich struktur systému

Glosar

Pojmy a jejich vysvétleni, prevence nedorozuméni

Doménovy model

Model zakladnich entit a jejich vztaht, doménové objekty — diagram tfid
Model nasazeni

Vztah produktu k prostiedi



o Popis, kvalitativni charakteristiky, priority

- Omezeni, standardy, zavislosti vztahujici se k projektu
- Rémec planu projektu

o Casovy rozsah
Model uziti

- Popis pozadavk( na vnéjsi funkénost systému

o Jaci uzivatelé k systému pfistupuji
o Cotoproné déla
o Jak systém zpracovéava pozadavky

o Kde je hranice systému

- Model = aktéfi + pfipady uziti

o Kontext, primarni funkénosti
o Dalsiiterace, podruzna funkénost
Pfipady uZziti
o Co to je pripad uZiti

= Sekvence akci, které systém provadi v disledku né&jakého vnéjsiho podnétu a které vedou k vysledkim
viditelnym pro nékterého jeho uZivatele

o Aktéfi ...
o Hleddme dialogy typu aktér-systém

o Zakladni popis pfipadu uZiti: nazev, strucny popis Ucelu, zakladni kroky postupu, odkazy na zdrojové
informace

o UML diagram pfipadi uZiti

Tvorba objektového navrhu
Diagram aktivit

Diagram aktivit (UML)

akce — atomické dale nedélitelné kroky

vnorené aktivity — volani jinych procesu (aktivit), tyto aktivity mohou byt reprezentovany dal3im diagramem aktivit.
Sekvenci jednotlivych krokd v diagramu aktivit uréuje fidici tok.

Modelovani datové casti
Pouziti doménového modelu
Komunikace
o Dorozuméni's klientem
Objektova analyza a navrh
o S témito tfidami muZeme najisto pocitat
o Analyza pfida zodpovédnosti, detaily vlastnosti a chovani
o Navrh je transformuje a pfidd implementacni tfidy
Doménovy model -> logicky datovy model

Datovy model

The three level of data modeling, conceptual data model, logical data model, and physical data model, were discussed in
prior sections. Here we compare these three types of data models. The table below compares the different features:

Feature Conceptual Logical Physical
Entity Names v v

Entity Relationships v
Attributes

Primary Keys

NN

Foreign Keys

Table Names

NEGRNEN

Column Names
Column Data Types v
Below we show the conceptual, logical, and physical versions of a single data model.

Conceptual Model Design Logical Model Design Physical Model Design

We can see that the complexity increases from conceptual to logical to physical. This is why we always first start with the
conceptual data model (so we understand at high level what are the different entities in our data and how they relate to
one another), then move on to the logical data model (so we understand the details of our data without worrying about
how they will actually implemented), and finally the physical data model (so we know exactly how to implement our data
model in the database of choice). In a data warehousing project, sometimes the conceptual data model and the logical
data model are considered as a single deliverable.
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http://www.1keydata.com/datawarehousing/conceptual-data-model.html
http://www.1keydata.com/datawarehousing/logical-data-model.html
http://www.1keydata.com/datawarehousing/physical-data-model.html
http://www.1keydata.com/datawarehousing/data-modeling-levels.html

From <http://www.1keydata.com/datawarehousing/data-modeling-levels.html|>

Logicky (konceptualni), fyzicky

o Obvykle jeden z prvnich nezavisle na OO technikach (viz db1/db2/psds)

Vyvoj datovych entit
o Datovd entita typicky prochézi vyvojem (my3leno asi tak Ze hodnoty atribut( entity se méni)
o Zivotni cyklus
o Model = stavovy diagram

o Vazba na doménovy / datovy model

CRUDL matice
o Cil: védét, kdo manipuluje s jakymi udaji
o Create-Read-Update-Deletelist
o Uroven detailu
o Analytickd - uzivatel, pfipad uziti x informace
o Navrhova - tfida, funkce, proces x tabulka
- Uplnost modelu pozadavkd
o Faze zahajeni projektu
o Pfesné cil/vize projektu
o Seznam klicovych aktérd, jejich cile
o Seznam/diagram podstatnych pfipadi uziti (dle cile)
o Strucny popis klicovych PU, znalost klicovych vlastnosti
o Faze projektovani
o Kompletni seznam aktérd, popis dilezitych
o Kompletni specifikace, 80-100% funkcnosti, struéné povédomi o viech

o Presny popis mimofunkénich vlastnosti

Shrnuti
o Kontext - vize, aktéfi
O Funkénost - pfipady uZiti, user stories, procesni model...
o Struktury - doménovy model, stavovy

o Vlastnosti - u PU, funkci, doménovych tfid, samostatné

Product backlog

Obrysy pozadavku agilné

Spoleéné rysy agilnich specifikaci pozadavkui:
o Cilem je fict, produkt by mél umét tohle
- Forma

o Epic, user story

Obsah

o Nazeyv, strucny popis, odhad pracnosti, testy

Vize produktu -> Feature (vice neZ 2 sprinty) -> Epic (vétsi funkcionalita, > 1 sprint) -> Skupina user stories
Modely zékladnich struktur systému

Glosar

Seznam dulezitych pojmu
o Klicové
o Nejasné
o Sporné

- Strucny, viemi odsouhlaseny popis = spolecny slovnik, prevence nedorozuméni

Format rGzny (word, excel, access...)

Doménovy model

Popis struktury problémové oblasti
o Jaké jsou zdkladni abstrakce pouzivané v oblasti aplikace?
o Jaké maji ndzvy, vzajemné vztahy a vlastnosti?
o Jakym postupem je ziskame?

o Podle ¢eho si mdme vymyslet stabilni tfidy pro realizaci?

Vychodisko = glosar

Model = doménové objekty (diagram t¥id)

Doménové objekty/tridy

Doménové objekty - > tiidy
o Véci vyskytujici se v problémové doméné
o Kli¢cové pro fungovani systému

o Systém udrZuje informace
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- Podstatné aspekty
o Terminologie uZivatele, pojmy -> nazvy tfid
o Jen zakladni obrysy
o Vztahy mezi tfidami (asociace, kardinality)

o Nezavislost na implementaci

Jak je najit? Doménovou analyzou (konzultace, doménovy expert, ¢asti systému podstatné z jejich pohledu - pomuze
obrazek, rozhovor s uZivatelem, pozorovéni prace)

Model nasazeni
- Vztahy produktu k prostiedi
o Porozuméni runtime a fyzickému prostiedi
o Charakteristiky, parametry

o Odhad nakladt + podklad pro architekturu

Alternativy

o Zelend louka - sou¢ast navrhu architektury

UML diagram nasazeni

Strukturalni model

Postup se zaméFuje na data a jejich transformaci pomoci procesii systému,
hlavnimi néstroji jsou tedy DFD popisujici procesy a toky dat a ERD (Entity Relationship Diagram) popisujici data a vztahy mezi nimi
Zaméfuje se na vytvoreni logického modelu nového navrhovaného systému (esencidlni model) a nasledné prizpsobeni implementaénim pozadavkim
(implementaéni model).
Model prostfedi
= Definuje hranice systému a okoli
= Obsahuje kontextovy diagram a seznam udalosti (event list)
Model chovéni
= Definuje vnitfni chovéni systému, tak aby plnil poZadavky okoli
= Poutivané modely (diagramy) DFD, ERD, DD (datovy slovnik), SP (specifikace proces ), pfipadné STD (stavovy diagram)

Strukturovana analyza. Klasicky postup "shora doli". Chape systém jako celek a postupné ho je na jednodussi ¢asti. Je licky velmi dobfe zvlddnut.
Nevyhodou je absence moznosti ukongit pfedcasné analyzu a implementovat konkrétni ¢ast systému. Typickym pfikladem je metoda SSADM (Structured Systems
Analysis and Design Method).
Objektovy model
Casto se pouzivé modelovaci jazyk UML
o Model pfipadd ugiti
© Doménovy model
o Diagram t¥id
o Stavové diagramy, sekvenéni diagramy a dalsi
CRC karty (Class-Responsibility-Collaboration cards)
o UmoiZiuje zvlddnout navrh i sloZitych a velkych systéma
o Neni na prvni pohled vidét kudy vedou vztahy, musi se vycist z karet (barevné rozlideni, ¢ary na nasténce...)
Hierarchie objektd — Zovany podle logickych i i do balikii a ik
Pirozeny pfechod od analyzy k navrhu

Doménovd analyza
Doménova analyza nepfihlizi podstatné k jednomu Géelu a zptisobu poufiti (kontextu pouiti), nybrz shromazduje pojmy a vazby pro doménu podstatné.
Hledaji se objekty, operace a vazby, které znalci z problémové oblasti pokladaji za dlleité (¢asto pouZivaji jejich nazvy apod.)

Objektové orientovana analyza. Pfistup "zdola nahoru", jehoz zékladni my3lenkou je zobecriovani. Za&ina se z konkrétni ¢asti systému, kterd se analyzuje a popise. V
daléich &astech se pak hledaji spoleéné rysy, z nichz se odvozuji obecné zékonitosti. Vyhodou je moinost rychlého paralelniho vyvoje prototypového software;
nevyhodou je ovéFenych ickych postupii a hlubsi zkusenosti s rozsahlejsimi systémy.

From <https://d.docs.live.net/e3534876709763a3/Dokumenty/ZCU/Statnice/Statnice.docx>
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