Vlastnosti iterace, jeji pribéh.
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Vlastnosti iterace

miniaturni Uplny projekt s cca vodopadovym modelem, prolinani aktivit.
cilem je iteracni release (otestovany, funkéni ale funkéné nedplny produkt).
cyklické opakovani: Develop, Test, Feedback (pro cely projekt viz obr. nize)
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Selvp Develop, Test Develop, Test Develop, Test &
& Feedback & Feedback Feedback, Release

min 3 iterace na projekt (zavisi na projektu, velikosti tymu,...)

datum konce iterace se voli vidy na zacatku — timeboxované iterace (XP 2 tydny, SCRUM 30 dni)
iterace je uzaviena zménam zvenci (pro stabilitu projektu)

kdyZ se nestiha je moZné omezeni planované funkénosti, ale ne prescasy, nehotovy release, ménit
datum

predavéani po ¢astech (konce iterace) - artefakty, demo, retrospektiva (!)

kazda iterace konci vytvorenim spustitelného kddu

Prabéh iterace
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Kontext iterace v procesu vyvoje
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