Metodika navrhu a realizace informacniho systému —
strukturalni a objektova analyza.
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Existuje v zdsadé nékolik metodik, které popisuji analyzu, navrh a realizaci informacnich systém{

Jednd se o vice méné podrobny popis postupu, ktery vede navrhare jasné definovanymi fazemi krok
po kroku pfi vytvareni IS

Metodiky jsou Casto obecné a kazda firma si je mGze pfizpUsobit pro viastni potfebu a prostiredi

Mezi nejpouzivanéjsi patfi Strukturdlni analyza (ta je nejstarsi), SSADM (vznik 80. léta ve Velké
Britdnii) a Objektova analyza (konec 80. let, 90. |éta)

Metodiky ndvrhu a realizace informacniho systému

Fenomén uhlu pohledu
Chceme-li se vyhnout potizim s lokalnim rozhodovanim, musime postupovat metodicky (ne
chaoticky), strukturalng, dle ,,dobrych* osvédcenych vzort.

Navod jak postupovat nam déavaji ovérené postupy — vypracované metodiky.

Metodiky odrazeji ur¢ité nahledy na ,realitu®, fikaji ,,jaké* kroky u¢init v jakém potadi a
,Jak® je provadét. Dobré metodiky nam fikaji i ,,pro¢* to tak ma byt.

Metodiky jsou konservovanou zkusenosti nékolika generaci programatori a
projektantii. Zobecnéni principi, zasad, které se osvédcily, viz historie UML.

Misto abychom se snazili popsat systém jako celek, vytvaiime na néj jednotlivé pohledy —
jeho jednotlivé, dil¢i modely. Divame se na systém postupné z jednotlivych ,,mist
pozorovani‘, z jednotlivych perspektiv.

Divame-li se na systém z jednoho mista, opomijime vlastnosti z tohoto mista ,,neviditelné*,
nepodstatné a tim si praci zjednodusime tak, ze je mentalné zvladnutelna. Jednotlivé pohledy
jsou jednodussi, zvladnutelné.

Opomijené vlastnosti se neztrati, jsou hlavnimi vlastnostmi v jinych pohledech - modelech.

Pohledy musime volit tak, ze postupné popiseme vsechny relevantni vlastnosti systému.
Postupné popiseme vse, co potiebujeme k dosazeni stanoveného cile.

Z jednotlivych pohledu Ize zpétné zrekonstruovat cely systém (pocitacova tomografie).

Pro tvorbu riznych pohledu jsou obvykle vyuzity diagramy — grafické objekty, jejichz
kombinaci lze tyto pohledy vytvaret.

Diagram je graficky znazornény model. Diagram popisuje jistou ¢ast modelu pomoci
grafickych symbold.

Tento pristup Ize pfirovnat k modelu stavby, ktery je tvoien syntézou dil¢ich stavebnich
plani odpovidajicich specifickym pohlediim na stavbu

— plan hrubé stavby, planu rozvodu elektiiny, planu rozvodi vody, ... V kazdém z téchto
planti jsou zobrazeny pouze elementy modelu podstatné pro dany pohled, od ostatnich
elementti modelu je abstrahovano. Pohledy nejsou nezavislé, dohromady tvori konzistentni
pohled na systém, tedy konzistentni model.

Pro tvorbu modelu systému, respektive pro tvorbu pohleda na systém, jejichZ syntézou bude
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model, definuje napt. UML devét typa diagram?.

Zkusenosti ukazuji, ze je ucelné tvorbu (navrh a realizaci) IS organizovat do posloupnosti
etap, mluvime o tzv. Zivotnim cyklu IS.

Zivotni cyklus IS neni statick4 sekvence ¢innosti. Popisuje dynamiku vyvoje, ménici se
vnéj§i podminky (zmény legislativy), postup od obecného ke specialnimu. Zivotni cyklus IS
zacina prvotni pfedstavou o systému a konéi vyfazenim systému z provozu. Samoziejmeé neni
znam piesny a uplny (matematicky) model Zivotniho cyklu. Nepiesné modely ZC jsou viak
nepostradatelné pro fizeni projektd.

Zakladni faze zivotniho cyklu IS:

» Stanoveni globalnich cilt, specifikace pozadavkd, specifikace vlastnosti, které by mél
budouci systém realizovat (implementovat).

» Analyza systému, tvorba analytického, logického modelu systému, model
pozadovanych vlastnosti systému.

» Navrh (design), specifikace zpusobu, jak pozadované vlastnosti implementovat

» Implementace systému, ptevedeni navrZzeného systému do spustitelného kodu

» Testovani vytvorené¢ho kddu

» Nasazeni systému, provoz, udrzba

V ramci zivotniho cyklu IS fesime i fadu organiza¢nich a ekonomickych otazek:
pro¢, pro koho, terminy, cena, pracovni tym, situace na trhu, navratnost investice, fizeni
pracovniho tymu, hardwarové prostredky, dokumentace, reakce na zmeny.

Model vodopad 5
Pro fizeni a vyvoj IS by bylo ideélni, kdyby po Uplném ukonceni jedné faze, etapy ZC
nasledovala dalsi a k pfedchozi etapé by nebylo nutné se jiz vracet.

Model vodopad je slozen z posloupnosti vymezenych ¢innosti.

Realita je viak diky své sloZitosti jina. Jednotlivé faze, etapy ZC se piekryvaji. Tak jak
postupujeme v ZC, postupné upiesiiujeme vychozi poznatky a musime se vracet

k pfedchozim etapam. V prabéhu prace se také méni vychozi pozadavky uzivateli a vnéjsi
(legislativni, technologické prostredi).

Prototypovy model
Tento model se zacal prosazovat v 80.letech. Jeho hlavnim cilem je urychleni vyvoje IS
vyuzitim prototypt.

Prototyp miizeme chapat jako zjednodusenou implementaci celého systému nebo jako plnou
implementaci ¢asti systému.

Prototyp je provedena v co nejkratsim case a v takové funk¢nosti, kterd umozni ovéfit,
otestovat pozadované vlastnosti (napt. umoziuje zakaznikovi reagovat na vysledky). Na
zakladé vyhodnoceni vlastnosti prototypu jsou uptesiiovany pozadavky a modifikovan dalsi

Vyvoj.

Spiralovy model

Tento model vytvoiil B.W.Boehm v roce 1988 a je kombinaci prototypového piistupu a
analyzy rizik.

Zakladem celého modelu je neustalé opakovani vyvojovych kroki tak, ze v kazdém dal§im
kroku se na jiz oveérenou ¢ast systému piibaluji ¢asti na vyssi trovni.
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Postup vyvoje v jednotlivych krocich se sklada z nasledujicich casti.

= Specifikace cilt a uréeni planu feSeni.

» Vyhodnoceni alternativ feseni a analyza rizik s danym FeSenim souvisejicich (je dana
alternativa vyhovujici, inosna).

» Vyvoj prototypu dané urovné a jeho piedvedeni a vyhodnoceni.

» Revize pozadavkul neboli validace (testovani zda prototyp pracuje tak jak ma).

= Verifikace, neboli ovéfeni zda celkovy vystup daného kroku je v souladu se zjisténymi
pozadavky.
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Uhlova dimenze modelu reprezentuje postup praci v ¢ase, radialni dimenze pak rostouci
naklady. Nevhodné prototypy jsou opustény. Kazdy novy priichod cyklem rozviji nejlepsi
prototyp.

Nevyhodou modelu je Spatny odhad terminu dokonceni projektu a jeho celkova cena. Proces
vyvoje je jakoby otevien.

Strukturalni a objektova analyza

Objektovy model — diagram t¥id

Pavodni strukturalni pfistup k analyze IS spocival v rozdéleni systému na funkéni a datovou
Cast (napt. DFD diagramy a ER model).

Ptinosem byla funkéni hierarchickd dekompozice — psani programu shora dolt a datové
konceptualni modelovani.

Rostouci slozitost systému (magicka hranice 1000 entit a 10000 funkci) znemoznuje
soudrznost datové a funkéni vrstvy. Konstruovali se matice, kde fadky jsou datové entity a

sloupce funkce systému. Koexistence se oznacovala kiizkem — moznost dekompozice
systém — diagonalni matice.

Objektovy pristup ¢eli kromé jiného slozitosti systému tim, Ze tiida - objekt jako nositel
(funkéni) odpovédnosti — dovednosti, pIn¢ odpovida za sva data.

Objekt ma svou identitu, vlastnosti, chovani a odpovédnost. Sila odpoveédnosti spoc¢iva
v tom, ze je nedélitelna — zadny jiny objekt nemtize odpovédnost sdilet — délit se o ni, plést
se do ni.

Modelovani tfid a objektu je kli¢ova aktivita objektové orientovaného vyvoje.
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Tr¥ida je popisem mnoziny objekti sdilejicich stejné vlastnosti - atributy, chovani — operace
(metody) a vztahy.
Objekt je instanci tfidy (chybné se pojem tiida a objekt volné zaménuji).

Definice — J. Rumbauh: objekt je diskrétni entita s jasné definovanym rozhranim, které
zapouzdruje stav a chovani.

Ttidu si mizeme predstavit jako razitko, objekty jsou pak otisky tohoto razitka, které vidime
na papire.

Pii navrhu tfidy neuvazujeme o konkrétnim naplnéni atributd, pouze ur¢ime jejich nazev a
typ. Teprve pti vzniku instance objektu se atributam prifadi skute¢né hodnoty.

Tiida je jednozna¢né uréena svym nazvem (v prislu§ném nazvovém prostoru — balicku). Pro
téidu je mozno definovat vlastnosti - atributy (Attribute) a chovani - operace (Operation).
Vizualnim elementem:

Trida

Trida Atributy

Operace

Tiida :
Typ objektu
JménoTiidy
+vefejnyAtribut : float ngzs:.” u
rchranényAtribut : Tridat ypP Operace
-soukromyAtribut : Typ1
+vefejnaOprace() +vefejnaOperace1() : Trida1
#chranénaOperace() : bool +vefejnaOperace2(in param : )
-soukromaOperace(in x : float)
Trida1
=i cint
-x : float

if(j>o)theni=j
elsei=j"(-1)

Tridy a typy
Instance tfid

instance : Tfida1

+change(inj:int4 — — = — — -

irint=1 xyz : Ttida1
x : float = 3,14159 Tint=0 : Trida1
x : float i:int
x : float

Hledani t¥id, jejich atributii a kompetenci - vyberme z reality objekty, kandidaty pro
zobecnéni na tfidy a proveérme jejich vhodnosti:
» Potencialni tfida je smysluplna, pokud je nezbytna pro funkci systému.
» Potencialni tiida je dostate¢né stabilni a invariantni vic¢i vnéj$im zménam napf.
technologie, legislativy apod.

Hledani tfid na zékladé analyzy podstatnych jmen a sloves.

Analyzujeme jazyk problémové domény, napi. text sebranych pozadavkl. Podstatna jména a
jejich spojeni mohou oznacovat tiidy nebo atributy.
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Slovesa mohou oznac¢ovat odpovédnosti, chovani tiid.

Pozor na skryté, utajené tiidy, které nejsou v textu uvedeny.
From <https://d.docs.live.net/e3534876709763a3/Dokumenty/ZCU/Statnice/Statnice.docx>
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