Analyza informacnich systémt (IS), role modelovani a
metodik pfi tvorbé IS.
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Informacni systém
(IS) je systém pro sbér, udrzovani, zpracovani a poskytovani informaci.

Informacni systémy jsou zaloZené na informacnich a komunikaénich technologiich. V posledni dobé
se pouziva zkratka ICT (Information and Communication Technologies).

IS obsahuje data, znalosti a informace

e Data -jakékoli vyjadreni (reprezentace) skutecnosti, schopné prenosu, uchovani, interpretace ¢i
zpracovani. Umoziuji pfendset a zpracovavat odraz skutecnosti.

e Znalosti - vysledek poznavaciho procesu, predpoklad uvédomélé ¢innosti. To, co jednotlivec vi po
osvojeni dat a po jejich za¢lenéni do souvislosti. U¢el znalosti - porozumét realité.

e Informace - je definovana pomoci dat a znalosti - data, ktera maji smysl (vyznam), sdélitelné
(komunikovatelné) znalosti.

 informace |

D délitelnost
smysl,
vyzna racovatelnost

pochopeni
[
Zpracovatelnost
i Y . ey
| data ) [ znalosti
e - -
pochopeni

Role modelovani a metodiky pfi tvorbé IS
SloZitost systému se promita do slozZitosti jeho navrhu a realizace. (tedy i do modelovani)

Role modelovani a metodiky je takova, Ze odstranuje tyto problémy (asi)

e Systém déld néco jiného nez by mél

e Systém fesi problémy lokalné. Disledkem je, Ze jedna a tataz véc je fesena na rliznych mistech
nékolikrat, po kazdé jinak.

e Opravy a zmény systému jsou velmi obtiZzné a drahé. (JestliZze opravujeme chybu na zakladé
lokalnich znalosti, tak vlastné opravujeme vyskyt chyby, ale ne jeji pFic¢inu.)

e Systém nelze realizovat nékolika skupinami soucasné, paralelné. Bez planu vznikaji
komunikacni problémy.

Metodiky

Chceme-li se vyhnout potizim s lokalnim rozhodovanim, musime postupovat metodicky (ne
chaoticky), strukturalng, dle ,,dobrych” osvédéenych vzord.

Navod jak postupovat nam davaji ovéfené postupy — vypracované metodiky.
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Metodiky odrazeji urcité nahledy na ,realitu”, fikaji ,,jaké” kroky ucinit v jakém poradi a ,,jak” je
provadét. Dobré metodiky ndm fikaji i ,,proc” to tak ma byt.

Metodiky jsou konservovanou zkusenosti nékolika generaci programator( a projektantll. Zobecnéni
principl, zasad, které se osvéddily, viz historie UML.

Modely

Misto abychom se snazili popsat systém jako celek, vytvatime na néj jednotlivé pohledy — jeho
jednotlivé, dil¢éi modely. Divame se na systém postupné z jednotlivych ,, mist pozorovani“, z
jednotlivych perspektiv.

Divdme-li se na systém z jednoho mista, opomijime vlastnosti z tohoto mista , neviditelné”,
nepodstatné a tim si praci zjednodusime tak, Ze je mentdlné zvladnutelna. Jednotlivé pohledy jsou
jednodussi, zvladnutelné. Opomijené vlastnosti se neztrati, jsou hlavnimi vlastnostmi v jinych
pohledech - modelech.

Pohledy musime volit tak, Ze postupné popiSeme vSechny relevantni vlastnosti systému. Postupné
popiSeme vse, co potiebujeme k dosazeni stanoveného cile.

Z jednotlivych pohledt Ize zpétné zrekonstruovat cely systém (pocitacova tomografie).

Pro tvorbu rGznych pohledu jsou obvykle vyuzity diagramy — grafické objekty, jejichZ kombinaci lze
tyto pohledy vytvaret.

Diagram je graficky znazornény model. Diagram popisuje jistou ¢ast modelu pomoci grafickych
symbol(.

Tento pristup Ize prirovnat k modelu stavby, ktery je tvofen syntézou diléich stavebnich pland
odpovidajicich specifickym pohledlim na stavbu — plan hrubé stavby, planu rozvodu elektfiny, planu
rozvodl vody, ... V kazdém z téchto pland jsou zobrazeny pouze elementy modelu podstatné pro
dany pohled, od ostatnich elementd modelu je abstrahovano. Pohledy nejsou nezavislé, dohromady
tvori konzistentni pohled na systém, tedy konzistentni model.

Pro tvorbu diagram systému, jejichZ syntézou bude model, definuje napf. UML devét typt
diagrama.

1. Class Diagram
2. Component Diagram
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3. Deployment Diagram
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http://creately.com/blog/diagrams/uml-diagram-types-examples/#ClassDiagram
http://creately.com/blog/diagrams/uml-diagram-types-examples/#ComponentDiagram
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4. Object Diagram (Instance diagram)

6. Profile Diagram (? Asi ignorovat, od UML 2)
7.

Vehicle Management System E

Customer1:Customer

Customer_id = 0001
Customer_name=Jane Doe
Customer_phone = 112456789

wl Create

Order1: Order

Order2: Order

Order3: Order

Order_no = 0001
Order _amount = 500

Order_no = 0002
Order _amount = 478

Order_no = 0003
Order _amount = 698

Package Diagram
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Composite Structure Diagram (popis vnitfni struktury tridy)
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9. Activity Diagram
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10. State Machine Diagram
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11. Sequence Diagram
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12. Communication Diagram
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14. Timing Diagram (asi ignore)
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Z <http://creately.com/blog/diagrams/uml-diagram-types-examples/>

From <https://d.docs.live.net/e3534876709763a3/Dokumenty/ZCU/Statnice/Statnice.docx>
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