Prostredky pro synchronizaci procesu

Z FAV wiki

Zakézani preruseni

V systému se sdilenim ¢asu piepind CPU mezi procesy pouze jako disledek preruseni
Zakazeme-li preruseni, k prepinani nedochazi

Nejjednodussi feSeni, mozné pouze v jednoprocesorovém systému

Neni dovoleno v uzivatelském rezimu

Reseni s aktivnim ¢ekanim Zakladni piedpoklady o systému:

Zapis a Cteni ze spolecné datové oblasti jsou nedé€liteiné operace
Kritické sekce nemohou mit piifazenou prioritu

Relativni rychlost procesii je neznama

Proces se miize pozastavit mimo kritickou sekci

b=

Pribézné se testuje, zra uz miize proces do kritické sekce vstoupit - plytvani casem CPU

Petersonovo feSeni

Na zacatku neni v kritické sekci zadny proces
Proces 0 vola enter CS(0)
= Nastavi nterested[0]=true, turn=0;
= Protoze interested[1]=false, nebude cekat ve smycce
Pokud proces 1 vola enter CS(1)
= Nastavi interested[ 1 ]=true, turn=1;
= Bude ¢ekat ve smycce, dokud se interested[0] nenastavi na false (volanim leave CS(0))
Co kdyby oba procesy volaly enter CS témét soucasné?
= (ba nastavi interested na true
= (ba nastavi turn na své ¢islo; ,.témet soubezny zapis* se ale provede sekvencné, tj. nejdiive
nastavi turn jeden, hodnota bude ptepsana druhym
= (ba se dostanou do while, proces 0 projde, proces 1 aktivné ¢eka

Spin-lock s mstrukei TSL

VétSina souCasnych pocitaci ma instrukci, ktera otestuje hodnotu a nastavi pamét’ové misto v jedné nedéliteiné
operaci (TSL - ,,Test and Set Lock*) - HW podpora

= Proménna zamek - na pocatku 0
= Proces, ktery chce vstoupit do KS otestuje
= Pokud 0 nastavina 1 a vstoupido KS
= Pokud 1 ¢eka
= Problém ¢asového soub&hu (pokud by TSL nebyla atomicka):
= Jeden proces piecte, vidi 0
= Druhy proces je naplanovan, piecte, vidi 0, nastavina 1, vstoupi do KS



= Po naplanovani prvni zapiSe 1 a mame 2 procesy v KS
= Reseni vyzaduje HW podporu

Dalsi moznosti

= Semafory

= Mutexy - né¢kdy nepotiebujeme pouzit schopnost semafort ¢itat, tj. stacila by ndm pouze jejich
schopnost zajistit vzajemné vylouc¢eni => mutex

= Monitory

Predavani zprav - primitiva send a receive

1. Ceka-li primitivum send na pievzeti zpravy pifiemcem, je blokujici (synchronni). Ve vét§ing systémi je
neblokujici.

2. Pokud pfi zavolani recese neni ve front¢ zadna zprava, miize se recese bud’ zablokovat, nebo se miize
vratit s chybou. Ve vétSing systémil je blokuyjici.
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