Planovani procesu v interaktivnich systémech

Z FAV wiki
Zé4kladni stavy procesu

» bézci

= piipraveny - ¢eka na CPU

blokovany - ¢eké na zdroj nebo zpravu
novy (new) - proces byl pravé vytvofen
ukonceny (terminated) - proces byl ukoncen

Spréavce procest - udrzuje tabulku procest. Zaznam o konkretnim procesu - PCB (Process Control Block) -
souhrn dat potrebnych k fizeni procesu.

Planovac vs. dispatcher

= dispatcher predava fizeni procesu vybranému short time planovacem
= prepnuti kontextu
= prepnuti do user modu
= skok na vhodnou instrukci daneho programu
= vice pripravenych procesu k behu { planovac vybere, ktery spusti jako prvni
= planovac procesu (scheduler) - pouziva planovaci algoritmus (scheduling algorithm)
= Preemptivni vs. non-preemptive planovani
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Planovani v interaktivnich systémech

- preemptivni

» Zékladni problém - kazdy proces je jedine¢ny a nepredikovatelny, neda se fici, jak dlouho pobéz, nez se
zablokuje

= Aby proces nebézel piili§ dlouho, ma pocitac vestavéné hodiny, které provadéji pravidelné preruseni

= PfipferuSeni se vyvola obsluzny podprogram pieruseni v jadie

= OS rozhodne, zda dovoli procesu pokracovat nebo zda d4& CPU jinému procesu



Algoritmus cyklické obsluhy (Round RObin)

» Kazdému procesu je pfitazen Casovy interval = Casové kvantum, po které miize bézet
» Pokud béz jeste na konci kvanta, je provedena preempce a je naplanovan a spustén dalsi pfipraveny
proces
= Pokud proces skoncil, nebo se zablokoval jeste pted spotfebovanim ¢asového kvanta, je také naplanovan
a spustén dalsi piipraveny proces
= Délka casového kvanta:
» Kratké: vysoka rezie
= Dlouhé: vyssi efektivita, mize zhorSovat dobu odpovédi
» znevyhodnéni I/O vazanych tloh, protoZe zpravidla vyuziji pouze malou ¢ast kvanta a zablokuji se
(vypocetné vazané tlohy jsou zvyhodnéné)

Prioritni planovani

» Interaktivni procesy mohou mit vyssi prioritu nez procesy bézici na pozadi
» Staticky - napf. pfi startu procesu
» Dynamicky - napt. pokud maji I/O procesy vyssi prioritu, budou se moci po kratkém pouziti CPU
opét zablokovat. S délkou béhu kleséd dynamické priorita
= celkova priorita = staticka + dynamicka
= rozdéleni procesi do priotitnich tfid, v nich je vyuzivano round robin

Planovac spravedlivého sdileni

= Pridélovat ¢as kazdému uzvateli proporciain€ bez ohledu na to, kolik ma procest

Planovani pomoci loterie

= Procesy obdrz tikety (losy)

= Planovac vybere nahodné jeden tiket

= Vit€zny proces obdrz cenu - 1 kvantum ¢asu na CPU

= Dileztéjsi procesy mohou obdrzet vice tiketli, aby se zvysila jejich Sance na vyhru
= Spolupracujici procesy si mohou predavat losy

Planovani vlaken

Bud’ jsou vlakna planovana v OS nebo ve vlastnim procesu (obvykle pomoci RR)



