Abstraktni datove typy

Z FAV wiki

ADT je matematicky model dat a operace nad témito daty. Vyuziva zakladnich datovych typl pro konstrukci
komplexnéjsich ADT, které vyuzivame pro snadngjsi organizaci dat a Casto pro optimalizaci algoritmii.

Abstraktni datovy typ

= je zcela odd€leny blok, s klientskym programem komunikuje pomoci rozhrani

= je nezavisly na implementaci, na venek se projevyje jen vefejnymi metodami

= vSe ostatni, krom¢ ovladacich metod, je uzivateli skryto (samotna data a piistup k nim napt.) (integrita)

= je (klientsky) nezavislym blokem, miize jej vyuzivat kdokoliv, kdo zna rozhrani (pokud je ADT tedy tieba
v DLL knihovné, miizeme jej pouzivat 1z jinych jazykil) (modularita)

= je pevné a jasn¢ definovan

ADT definyje a podporuje tyto operace

= kostruktor - vytvoii istanci ADT
= selektor - vyhled4 Zadany prvek (indexer, At(), Pop()...)
= modifikator - upravi data ve strukture (indexer, Push(), Add()...)

Témito operacemi jsou data jako takova uzivateli skryta. Dynamicka mnoZna - mnozna dat, které predchoz
operace podporuje, zaklad vétSny ADT

Piiklady ADT:

= Seznam

= Fronta

= Zasobnik

= Trie

= Binarni vyhleddvaci strom
= Hashmapa

ADT je Casto vyuzivano navrhovymi vzory. V nékterych jazycich Ize ADT vytvorit jako generické, tedy vhodné
pro uchovani libovolného datového typu (napt List<int>). Tyto generické ADT jsou také Casto v jazyce jiz
implementovany jako knihovny (C# v Generics, C++ v Standard Template Library). U jazyki, které toto
nepodporuyji Ize vyuzit Objekt, a ten pietypovavat, coz neni idealni, ale funguje. U jazykli nemajicich objekt je to
horsi, musime piyit s vlastni specifickou implementaci.



