Spojové datove struktury

Z FAV wiki

Pokud potiebyjeme ukladat data do paméti a nevime predem, kolik jich bude (kolik prvkii bude nutné uloZit),
nebo meéni-li se v runtimu jejich pocet, pouzivame spojové datové struktury. Kazdy prvek - zaznam - struktury
je reprezentovan napft. jako objekt, ktery ukazuje na svého nasledovnika (ukazatel, pointer), pfipadné na dalsi
objekty (piedchoz, zacatek...). Ukazatel je vlastné adresa objektu, takZe pomoci ného miizeme k jinym
objekttim pfistupovat.

Vyhledavani prvki struktury je vétSinou iteracni, posunujeme se z jednoho objektu na druhou (na rozdil od pole,
kde pfistupuyjeme piimo, indexem). Diky tomu je vyhledavani ve spojovych datovych strukturdch pomalejsi nez
v polich (kde je O(1)), ale zato neni potieba pfedem alokovat velké mnoZzstvi paméti, kterou si spojova datova
struktura bere az za béhu programu (na rozdil od statickéého pole, kde se alokuje pii spusténi).

Jednotlivé zdznamy mohou obsahovat metody pro operace se strukturou (zapis, vlozeni, ¢teni, posun po
prvcich) a, pokud vyzadujeme dédinost, je mozné implementovat spojové struktuie rozhrani, které potiebné
operace implementuje.

Ptikladem jsou:

= fronty

= zasobniky

= seznamy (jednosmérné, obousmerné)
= stromy

= skip-list
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