Objekt, trida
Trida

Trida: Elementarni stavebni prvek objektové orientovaného programovani. Obsahuje piedpis, podle kterého
lze vytvoriit instanci tfidy - objekt. Obsahyje ¢lenské atributy a metody.

Zapouzdieni: Tiida zapouzduyje atributy a funkce jako "jeji". Na venek komunikuje pomoci rozhrani, nebo
odhalyje n¢které atributy ¢i metody pomoci ptistupovych prav, vétSinou

= Public - vefejné, k tiid€ ¢ijejim public atributim a metodam lze pfistupovat odkudkoliv

= Protected - tfid€ ¢1jejim protected atributlim a metodam Ize pfistupovat pouze z ni (this v piipade
objektu, staticky pristup) nebo z oddédénych trid

= Private - tfid€ ¢i jejim private atributim a metodam lze pfistupovat pouze z ni

Ne¢které jazyky podporyji i dalsi prava, napt Internal v jazyce C#, ktery dovoluje piistupovat k tfide z jeji
assembly (aplikace, ddl knihovna,...)

Typy trid:

= "Klasickd" tiida - dovoluje instancovani na objekty, kazda instance dostane pridélenu vlastni pamét’

= Staticka tfida a ¢lenoveé - kliCové slovo static - Ttida, kterd neni instancovatelna, a jeji metody jsou
piistupné pouze statickym zptsobem, tedy Ttida.Metoda() (nikoliv nstance Ttidy.Metoda()). Klasicka
tiida miize obsahovat statické Cleny, které jsou pro v€echny pifpadné instance spole¢né (napiiklad static
parametr pocet instanci, ktery se v konstruktoru zvysi). V jazycich, které statické tfidy nepodporuji se
pouziva navrhovy vzor singleton.

= Abstraktni tfida - abstract - obsahuje abstraktni metody, neni instancovatelna. Je nutné od ni oddédit a
abstraktni metody doimplementovat (napf abstraktni tiida Ctecka s metodou Cti(), od které dédi
FlashCtecka, DiskCte¢ka, CDROMCte¢ka....(To neni zrovna dobry piiklad, jelikoZ éteni provadi OS,
ale jako idea je to OK))

= Koncova tfida (final v Javé, sealed v C#, v C++ neni) - tfida, kterou nelze dédit

Objekt

Objekt: Instance tfidy, obraz tfidy v paméti, referencni datovy typ. Piebira atributy a metody své tfidy. Je nutné
jej vytvoftit pomoci operatoru new, pifpadné uvolnit pomoci vétSinou delete (pokud neni garbage collector).

Trida vs Struktura: Ttida a struktura (struct, record,...) mohou mit spolec¢né vlastnosti. Rozdily se projevuji
podle jazyka, vétSinou je vSak platny ten rozdil, Ze ¢lenské prvky struktury jsou public zatimco Clenské prvky
tiidy jsou private. V C# je dalsi rozdil v uloZeni (tfida v paméti, struktura na zasobniku). Java struktury nema,
pouziva se final class

Konstruktor a destruktor: Metoda, ktera iicializuje, respektive uvoliiyje tfidu do/z paméti. VéEtsSinou
nastavuje atributy tfidy na vychozi hodnoty.

Gettery a Settery: Veiejné metody, které nastavuji privatni atributy objektu ¢i tiidy. Pouzivame je, abychom
zamezili entitam vyuZivajici atributy tfidy nastavit tyto atributy na nesmysiné hodnoty.



