Halda

Z FAV wiki
Halda je datova struktura, ktera ma nasledujici vlastnosti:

= Jde o strom
= Pokud C je potomkem P, potom hodnota h(C) <= h(P)

Tato halda se nazyva MaxHeap (maximalni halda), protoZze ma v koteni vzdy vétsi prvek. Existuje také
minHeap (minimalni halda), které je sefazena opacné.

Implementace
Nejjednodussi haldou miize byt sefazené pole €1 seznam. NejCastéji se vSak pouZiva binarni halda, a pojmem
halda tuto bindrni haldu vétSinou myslime, existuji vSak i dalsi (binominalni, Fibonacciho, me¢kka ...)

vyvazena (vSechny listy jsou na stejné tirovni h) a nebo je plnéna zleva do prava.

Vlastnosti

Vyhledani nejvyssiho prvku v hald€ je trividlni (jde o koten haldy, tedy O(1))

Vkladani prvku probiha tak, Ze jej vlozime do nejniz$i urovné haldy, co nejvice doleva. Pokud je timto porusena
vlastnost haldy, vyménime prvek s jeho rodicem a opakujeme, dokud neni vlastnost haldy zcela obnovena.

Mazani prvku je podobné. V binarni haldé jej provadime tak, ze najdeme prvek, ktery je na nejnizsi Grovni
zcela vlevo (mimochodem, to se da v poli zafidit indexem, v objektech ukazatelem), vyménime jej s mazanym
prvkem a obnovime vlastnost haldy. Mazany prvek z haldy po t¢ samoziejm¢ vyjmeme.

Implementace na poli: Ma-li prvek na imdexu k v poli potomky, jsou na imdexech 2k+1 a 2k+2. Spinénim
doplikového pravidla haldy v poli nebudou mezery, a pozice pro vlozeni prvku ¢i vyménu prvku pii mazani je
na konci pole

Implementace objektoveé Jako spojova struktura, je vSak nutné udrzovat pointer na rodi¢e nejnizs$i irovné (to
miiZze byt problematické a pomal¢)
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