Gratfy a jejich implementace

Z FAV wiki

Graf je reprezentovan mnozmnou vrcholt (uzli) V, které mohou byt spojeny ur¢itym poctem hran H. Grafje poté
definovan jako G(V,H)

= Neorientovany graf: Hrany grafu nejsou orientovangé, tedy pokud vede hrana zuzlu 1 do uzlu 5, vede i
zuzlu 5 do uzlu 1 a plati tedy (ul, u2) = (u2, ul)

= Orientovany graf: Hrany grafu jsou orientované (jednosmérné), tedy pokud vede hrana z uzlu 1 do uzlu
5, nevede automaticky zpét z uzlu 5 do uzlu 1 a plati tedy (ul, u2) != (u2, ul)

= QOhodnoceny graf: Kazd4 hrana ma ptizezenou svoji hodnotu (¢islo). Tyto hodnoty pak udavaji
napiiklad délku hrany, propustnost nebo tfeba cenu za ptechod po dané hrang.

= Neohodnoceny graf: VSechhny hrany grafu jsou si rovny (v podstaté jsou vSechny ohodnoceny stejnym
Cislem), takze nema smysl uchocacat informaci o jejich ohodnoceni.

Implementace grafu pomoci spojového seznamu (seznam
sousednosti)
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Mame seznam vrchold a pro kazdy z nich mame seznam vrcholi, se kterymi sousedi. Lze tak implementovat
vSechny 3 typy grafii (v obousmérnych budou sousednosti v seznamech obou vrcholii sdilejicich hranu,
ohodnoceni vrcholti je uloZeno v seznamu vrcholl, ohodnoceni hran je v seznamu sousednosti)

Problém metody je v slozitosti hledani existence hrany, jelikoz musime prochazet seznamy sousednost (Pro
velké graty pomalé, na druhou stranu pro fidké grafy méné pamétové narocné)

Implementace grafu pomoci matice sousednosti

Stejny grafjako v predchozim piipade


http://www.512.cz/index.php?title=Soubor:Graf-spojovy-seznam.jpg
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Vytvoiime matici v*v prvka, kde v je pocet vrcholli a hrany reprezentujeme jedniCkami, zbytek matice jsou

nuly.

Vidime, ze neorientovany graf produkuje symetrickou matici, je tedy mozné horni polovinu zanedbat a usetiit
tak pamét’. Véskeré operace jsou O(1) (pokud pouzijeme 2rozmérné pole), pamét'ove je vSak tato
implementace naro¢néjsi, jelikoz alokuyjeme pamét’ i pro mista, kde hrany nejsou. Tato metoda je tedy vhodna
pro Casté vyhledavani ve vétSich grafech.

Ohodnoceni Ize provést uloZzenim hodnoty misto jedni¢ek, na diagonale lze ohodnotit vrcholy.

// co tteba hledani kostry grafu a podobny vylomeniny?
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