Clovéée nezlob se

Vylepsena pravidla podle osobnich zkuSenosti ze hry, tak aby se prohloubil zazZitek ze hry a
uzili jste si vice zabavy. :-)

Pravidla hry:
1. Na zacatku hry mé kazdy hrac 4 figurky stejné barvy umisténé ve svém ,,startovacim
domecku*.

2. Hrédi si hodi kostkou o to, kdo bude zacinat. Zaciné hra¢, kterému padne vyssi ¢islo.

3. Hrag, jenz hraje jako prvni hazi kostkou a nasazuje (tj. umisti svou figurku
ze ,,startovaciho domecku‘ na vyznacenou pozici v hracim poli) padne-li mu na kostce
¢islo 6.

4. Pokud hra¢ nema v hracim poli umisténou zadnou figurku, smi hazet 3x za sebou. Padne-
11 mu pfi téchto hodech 6, nasadi svoji figurku a hazi jesté jednou.

5. Padne-li hra¢i 6 béhem hry a ma-li néjakou figurku ve ,,startovacim domecku* je jeho
povinnosti tuto figurku nasadit.

6. Padne-li hraci 6 a jiz nema zadnou figurku ve ,,startovacim domecku®, musi odehrat
libovolnou jinou figurkou, musi ovSem splnit podminku nedélit hod (tj. padne-li
napiiklad 6 a 4, musi hra¢ postoupit o 10 policek pouze jednou figurkou).

7. Pravidlo nedélit hod, plati po dobu cel¢ hry a to za vSech situaci.

8. Hraci neni povoleno vyhodit svoji figurku, pokud je to mozné musi tahnout figurkou
jinou. Pokud nemuze hra¢ tdhnout ani jednou figurkou aniz by nevyhodil sdm sebe, musi
hod opakovat.

9. Nastane-li situace, ze hraci padne 6 a on nasadi svou figurku, ale dal$i hodnota po 6 by
zpusobila, ze hra¢ by musel vyhodit sdm sebe, je mu povoleno figurku nenasazovat a
uskutecnit tah figurkou jinou. (viz pravidlo €. 7)

10.Padne-li hraci takové Cislo, ze svoji figurku umisti na policko, kde jiz stoji figurka
jiného hréce, je ptivodni figurka tzv. vyhozena. Takto vyhozena figurka se vraci do
svého ,,startovaciho domecku®.

11.Cilem hry je dostat v§echny své figurky do ,,cilového domecku®, v ,,cilovém domecku*
je mozno figurky dodate¢né usporadavat a také 1ze figurky v domecku jiz umisténé
preskakovat a to jak figurkou, kterd je v hracim poli, tak i jinou figurkou v ,,cilovém
domecku®.

12.Pokud ma hrac jiz 3 figurku umisténé v ,,cilovém domecku* a posledni figurka je pfesn¢ 6
policek od posledniho volného policka v ,,cilového domecku* je hraci povoleno takovou
figurku do ,,cilového domecku* umistit i na hod 6.



